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Resumo

O artigo tem como objetivo analisar as transformagdes no ensino e aprendizagem de Histdria
mediadas pelas Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacgdo (TDIC). A pesquisa discute
como o ensino e aprendizagem historica esta sendo redefinida na Era Digital, abordando os
desafios enfrentados pelos educadores, como a necessidade de adaptacdo as novas metodologias
e a formacado critica para o uso das TDIC em sala de aula. O estudo prop6e uma reconfiguracéo
do papel do professor como mediador e do aluno como agente ativo no processo de
aprendizagem, incentivando a construgdo colaborativa do conhecimento. Nesse contexto, o
letramento digital torna-se essencial para capacitar alunos e professores a utilizar as TDIC de
forma critica, identificando fontes confidveis, interpretando informacgdes de maneira consciente
e favorecendo a construcao do conhecimento historico.

Palavras-chave: Educacdo; Ensino de Histéria; Tecnologias digitais da informagdo e
comunicacdo (TDIC); Letramento digital.

Abstract

The article aims to analyze the transformations in the teaching and learning of History mediated
by Digital Information and Communication Technologies (TDIC). The research discusses how
historical teaching and learning is being redefined in the Digital Era, addressing the challenges
faced by educators, such as the need to adapt to new methodologies and critical training for the
use of TDIC in the classroom. The study proposes a reconfiguration of the role of the teacher
as mediator and the student as an active agent in the learning process, encouraging the
collaborative construction of knowledge. In this context, digital literacy becomes essential to
enable students and teachers to use TDIC critically, identifying reliable sources, interpreting
information consciously and favoring the construction of historical knowledge.

Keywords: Education; Teaching History; Digital information and communication technologies
(TDIC); Digital literacy.

Introducéo

Cotidianamente, ao explorarmos os artefatos tecnoldgicos que nos envolvem, somos
conduzidos a uma viagem pelos intricados dominios da contemporaneidade. Em meio a esse
cenario dindmico, transitamos por espacos que se conectam tdo rapidamente quanto se

desconectam, perpetuando a nossa trajetoria por um universo em constante transformagio. E

! Graduado em Histdria pela Universidade Federal do Maranhdo (2011), Mestre Universidade Estadual do
Maranhao (2024).
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nesse contexto efervescente de incessantes descobertas que nos propomos a investigar 0s
impactos e as implicacOes dessas transformacdes, almejando uma maior compreensdo das
complexas interacdes entre as tecnologias digitais e a sociedade.

Na Era Digital, somos testemunhas de uma reconfiguracdo da educacéo, especialmente
No que concerne ao ensino e a aprendizagem. As transformacdes socioculturais, impulsionadas
pela ascensdo da tecnologia, instigaram mudancas significativas no ensino, aprendizagem e na
prépria narrativa histérica. Observamos, assim, a recontagem, reescrita e ressignificacdo dos
eventos passados, a medida que as influéncias dos dispositivos digitais e as interacdes
tecnolégicas moldam a maneira como compreendemos e comunicamos nossa trajetdria
historica.

Em 1984, William Gibson publicou Neuromancer, uma obra visionaria que antecipou a
ascensdo da internet, antes mesmo dela se tornar onipresente em nossas vidas cotidianas. No
cerne da narrativa, Gibson concebeu o conceito de “ciberespaco”.? Esse termo, agora parte
integral de nosso vocabulario contemporaneo, foi cunhado por Gibson para descrever o vasto
territério virtual, onde a informacdo flui como uma corrente elétrica, moldando e sendo
moldada pelas interacbes humanas.

A visdo de Gibson sobre o ciberespaco ndo era meramente especulativa, ele antecipou
ndo somente a existéncia de uma rede global de computadores, mas também delineou a natureza
intrinseca dessa rede como um espac¢o onde as fronteiras fisicas se desvanecem, dando lugar a
uma conectividade onipresente.

Em sua obra, Gibson previu conceitos como o ciberespaco, que, na década de 1980,
pareciam distantes e ficcionais, mas que hoje desempenham papéis fundamentais em nossa
compreensdo dos dispositivos tecnoldgicos e da internet. Gibson projetou um futuro digital e
mergulhou na complexidade do mundo virtual, antecipou o surgimento das redes sociais
virtuais e destacou a fusdo cada vez mais estreita entre a humanidade e a tecnologia. Para ele,
a realidade virtual ndo era simplesmente uma projecdo de dados, mas sim um reflexo auténtico
da experiéncia humana (Gibson, 2008).

Pierre Lévy (1999) da continuidade as discussbes provocadas por Gibson,
desenvolvendo o conceito de cibercultura. Essa terminologia engloba uma cultura totalmente

imersa no mundo virtual, repleta de praticas e modus operandi proprios da Era Digital. Em suas

2 A palavra “ciberespago” foi criada em 1984 por William Gibson em seu romance de ficgdo cientifica
Neuromancer. Gibson considera o ciberespaco como uma alucinacdo consensual vivenciada diariamente por
bilhdes de operadores autorizados, funcionando como uma representacdo grafica de dados de todos os
computadores do sistema humano (Gibson, 2008, p. 69).
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reflexdes, Lévy (1999) destaca a transformacdo que a sociedade vivencia, em que as fronteiras
entre o fisico e o virtual se diluem, e a interconex&o entre seres humanos e tecnologia formam
uma nova cultura.

A cibercultura, conforme delineada por Lévy (1999), transcende a mera utilizacdo de
dispositivos eletronicos. Ela se manifesta como um ecossistema complexo, onde as redes sociais
deixam de ser simples plataformas de comunicagdo e se transformam em espacos de
compartilhamento de informacgdes e de conhecimento, ecoando as visdes preconizadas por
Gibson décadas antes.

A Era Digital, sob a égide da cibercultura, ndo é apenas uma extensdo do mundo fisico,
mas um dominio proprio, onde as narrativas se entrelacam em meio a bits e bytes. A relacéo
simbiotica entre humanidade e tecnologia deixou de ser uma previsao futurista, para se tornar
uma realidade. As fronteiras da experiéncia humana se expandem a medida que a cibercultura
se enraiza em nossos modos de pensar, de comunicar e de existir.

Assim, ao seguir os rastros deixados por Gibson e ampliar as discussdes para 0s
dominios propostos por Lévy, torna-se claro que estamos imersos em um cenario onde o virtual
constitui-se em uma extensdo integral da complexidade da vida humana. A cibercultura é,
portanto, mais do que uma evolucéo tecnolégica, € uma transformacdo cultural, moldada pela
interacdo dindmica entre humanidade e a vastidao digital do ciberespaco.

Diante dessas consideragdes, 0 presente artigo se apresenta como uma contribuicdo que
dialoga com as diversas analises ja consolidadas sobre o tema, bem como com as praticas
inovadoras de professores da educagdo basica no uso das Tecnologias Digitais de Informacéo
e Comunicacio® (TDIC). Busca-se que este estudo, ao explorar e aprofundar a compreenséo
dessa relacdo em constante transformacao, possa somar-se ao entendimento crescente sobre a
influéncia dessas tecnologias na esfera humana, na educagdo, no ensino e aprendizagem
historica. Posicionando-se nesse debate, 0 estudo busca somar-se ao entendimento crescente
sobre o impacto das tecnologias digitais, reconhecendo a importancia das investigacdes
anteriores e das experiéncias praticas que tém moldado essa relacdo em constante

transformacéo.

3 Termo que integra as midias digitais no conjunto de recursos tecnolégicos de informagdo e comunicagéo.
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Os reflexos da revolucgéo tecnoldgica na educacao e no oficio do historiador

Michel Serres, em seu livro Os Cinco Sentidos: Filosofia dos Corpos Mistos (2001),
destaca que a Revolucdo Tecnolodgica esta mudando a forma como percebemos o mundo,
transformando a propria natureza da experiéncia humana, gerando novas formas de
comunicagéo, produgéo e consumo de informagoes, e criando novas possibilidades de interacao
com o ambiente fisico e social. Ele também destaca que a tecnologia ndo é apenas uma
ferramenta neutra que usamos para atingir nossos objetivos, mas que ela também molda nossa
maneira de pensar e de nos relacionar.

As transformac6es sociais e histdricas geradas pelos avangos tecnoldgicos, identificadas
por Serres no inicio do século XXI, refletem-se hoje em um mundo digitalmente conectado. A
maioria de nossos jovens e adolescentes carregam consigo seus dispositivos maveis, sejam
notebooks, celulares, smartphones, tablets; acessam a internet; compartilham textos; enviam
mensagens; fazem leituras e estudam online. Essas mudancgas trouxeram novas formas de
comunicacdo e interacdo nunca vistas em outros periodos de nossa historia, tornando cada vez
mais dificil para a educacdo acompanhar o ritmo dessas transformacdes.

Corroborando com o exposto anteriormente, a Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua — PNAD Continua — sobre 0 médulo de Tecnologia da Informagéo e
Comunicacdo — TIC — realizada em 2021 pelo IBGE, destaca a significativa presencga da
tecnologia na sociedade contemporanea. Os dados revelam que a Internet esta acessivel em 90%
dos domicilios brasileiros, representando um aumento de 6% em relacédo ao ano de 2019.

A pesquisa revelou, ainda, que o celular é o dispositivo mais utilizado para acessar a
internet em casa, representando 99,5%. Esses dados reforcam a relevancia das transformagdes
tecnoldgicas na sociedade e também enfatizam a amplitude das mudancas nas atividades
cotidianas, evidenciando a centralidade da conectividade digital em diversas esferas da vida
contemporanea.

Ao nos depararmos com o desenvolvimento tecnologico que permeia o cotidiano dos
jovens inseridos em ambientes educacionais percebemos que ha um desafio para professoras e
professores, ndo apenas de introduzir novas tecnologias em sala de aula, mas também de
desenvolver praticas pedagogicas que estimulem uma aprendizagem significativa com o seu
uso.

De acordo com Almeida e Valente (2011), o contexto das Tecnologias Digitais de
Informacgéo e Comunicacdo (TDIC) trouxe mudancas significativas nas formas de ensinar e
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aprender ao possibilitar 0 acesso a um vasto conjunto de informagdes e recursos, que
enriqueceram a aprendizagem e ampliaram as possibilidades de pesquisa, incentivando os
alunos a explorarem diferentes fontes de informacao e construirem seu proprio conhecimento.

Segundo Moran, Masetto e Behrens (2009), a representacao do novo pode ser observada
no campo da educacéo a partir da ideologia do determinismo tecnoldgico, expressada, em sua
esséncia mais positiva, no fascinio pelas tecnologias. E como se a experiéncia do conhecimento
através das tecnologias fosse superior a outras formas de conhecimento, inclusive as ja
consagradas, como as escolares. Porém, € preciso compreender a complexidade que a passagem
entre periodos historicos implica, sem negar que ha situacdes novas e diferentes com relacdo
ao passado, mas que as transformacdes trazidas pelas tecnologias ndo devem ser tomadas como
portadoras de um futuro perfeito.

Nesse sentido, as instituicdes escolares vém se deparando com novos desafios e
oportunidades, no que diz respeito ao processo de ensino e aprendizagem, a medida que
acompanham as demandas da Era Digital. A insercdo de tecnologias digitais em sala de aula
tem se mostrado cada vez mais relevante, uma vez que proporciona novas formas de explorar
0s contetdos curriculares, ampliando as possibilidades de aprendizado. Além disso, estimula a
criatividade e o pensamento critico dos alunos, que sdo habilidades essenciais a serem
desenvolvidas para a educacao do futuro.

Compreender o contexto de mudangas trazidas pelas TDIC abre possibilidades para
explorar novas abordagens na educacao, no oficio do historiador e no ensino de Historia. Nesse
sentido, refletir sobre o papel da tecnologia na didatica pode contribuir para praticas
pedag6gicas mais dinamicas, estimulando a aprendizagem dos alunos e ampliando as
ferramentas disponiveis aos professores.

Bittencourt (2017) destaca que a tecnologia pode ser um recurso valioso para a
educacdo, ressaltando a importancia de explorar seu potencial para enriquecer o ensino de
Historia. A autora sugere que “se faz necessario um olhar académico para que assim se consiga
oferecer novas formas de motivagédo para o aprendizado e novas maneiras de incluséo social,
por meio do uso criativo das midias e tecnologias disponiveis” (Bittencourt, 2017, p. 213).
Dessa forma, a incorporacdo das TDIC ao processo educativo pode favorecer a criagdo de
ambientes de aprendizagem com participacdo ativa dos estudantes explorando seu
protagonismo.

E importante destacar que, embora a tecnologia ofereca possibilidades significativas,
ela ndo deve ser vista como a Unica solugdo para a educacgao ou para o ensino de Histdria. Em

22



OFICI
DE

Revista Discente Oficios de Clio, Pelotas, vol. 9, n° 17 | julho-dezembro de 2024 | ISSN 2527-0524

vez disso, pode ser entendida como um recurso complementar, que deve ser utilizado de forma
consciente e adaptada as especificidades de cada contexto educacional. O papel do educador
permanece central nesse processo, cabendo a ele conduzir e contextualizar as informac6es de
maneira critica e reflexiva, garantindo que as tecnologias sejam empregadas de modo a
enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

Portanto, se faz necessario um breve retrospecto histérico que discuta algumas
transformacdes na sociedade que irdo alterar de forma significativa a cultura dos estudantes
nascidos na Era Digital. Nessa perspectiva, serdo abordadas questdes que visam dar subsidios
a seguinte reflexdo: qual o desafio da educacdo inserida na cultura digital e onde esta situada a
histéria enquanto campo de conhecimento dentro do contexto da revolucéo tecnolégica?

A cultura digital e seus reflexos na educacgao

Asa Briggs e Peter Burke (2005), em seu livro Uma Histdria Social da Midia, analisam
os efeitos das mudancas produzidas na sociedade pelas tecnologias de informacdo e de
comunicacdo ao longo da histdria. Os autores destacam que a midia tem sido um fator chave na
transformacéo da sociedade desde a invencdo da imprensa, no seculo XV. Com o advento da
imprensa, a informacdo comecou a circular de forma mais rapida e ampla, afetando diversos
setores da sociedade.

A partir do século XIX, com a ativacdo do telégrafo e do telefone, a comunicacao se
tornou ainda mais rapida e eficiente. Com a invencao do radio e da televisao, no século XX, e,
posteriormente, a invencao do computador, a midia acabou se tornando um elemento central da
cultura popular e da vida cotidiana, criando novas formas de relacionamento, consumo,
comportamentos e entretenimento, tendo reflexos também na educagéo.

O fenbmeno de mudancas comunicacionais observadas por Asa Briggs e Peter Burke
(2005) se intensificaram, ganhando novos espacos, agora virtuais. O surgimento das tecnologias
digitais permitiu o aparecimento de novos espagos sociais e culturais, que ndo estdo localizados
no plano fisico, mas na memoria do computador de maneira virtual, ciberespaco.

Assim como Gibson, Pierre Lévy (1999) considera o ciberespago como um novo meio
de comunicagéo que emerge da interconexdo mundial dos computadores. A defini¢do do termo
vai além da simples infraestrutura técnica da comunicacgéo digital, abrange um vasto universo
de informacdes, assim como 0s seres humanos que navegam e alimentam esse universo. Para o
autor, nesse espaco virtual surge um novo mercado de conhecimento e saber, onde o sujeito se

coloca ao mesmo tempo como produtor e consumidor da informacgao.
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Dessa forma, nesse espaco virtual acaba sendo desenvolvida uma nova cultura que se
manifesta no ciberespaco. A chamada cultura digital possui uma caracteristica que a distingue
dos outros modos de conectar-se com o conhecimento, tanto com a sua divulgacdo quanto com
a sua disseminacédo. Ela tem como nucleo fundamental a percep¢do de ndo estar sujeita aos
limites do espaco fisico e geografico, permitindo o surgimento de uma nova relagdo com o
tempo e o espaco, além de permitir novas experiéncias de comunicacdo, de interacdo e de
linguagem.

No entanto, ao contrario do que poderia parecer, o alvorecer de novas formas de
relagdes socioculturais proporcionadas pelas tecnologias ndo impede que os formatos de cultura
mais tradicionais, como a oral, a escrita e a impressa, deixem de se manifestar na sociedade
atual. Como ressalta Lucia Santaella (2007, p. 128), “vivemos uma verdadeira confraterniza¢ao
geral de todas as formas de cultura, em um caldeirdo imenso de misturas, constituindo uma
trama cultural hipercomplexa e hibrida”. Ou seja, ha uma coexisténcia com quase todas as
midias produzidas pelos seres humanos, num processo de atualizagdo constante proporcionado
pelo ciberespaco.

Nesta complexa interligacdo surge o que Lévy (1999) chamou de cibercultura,® um
conjunto de praticas, valores, costumes e modos de pensar que emergem da utilizacdo das
tecnologias digitais e da internet. Para o autor, as tecnologias estdo moldando a maneira como
nos comportamos, pensamos, N0s comunicamos e interagimos, o que faz com que as tecnologias
parecem ser onipresentes, por estarem inseridas em todos os aspectos da vida cotidiana,
profissional, econdmica, politica e educacional.

Deste modo, a atual cultura digital transita num universo formado por diferentes
geracOes e culturas, que compartilham de um mesmo espaco. Constatando o panorama social
contemporaneo e sua relacdo com o cenério educacional, partindo do pressuposto de que
mudangas sociais implicam em mudancas educacionais, observa-se um descompasso entre a
cultura escolar tradicional e a cultura digital contemporéanea.

Este descompasso pode ser visto principalmente nas relacdes geracionais. Muitos alunos
tém familiaridade com as TDIC por ja nascerem inseridos no contexto das tecnologias digitais,
enguanto muitos professores e professoras ainda ndo se sentem confortaveis com os dispositivos

tecnoldgicos e tém muitas dificuldades para inclui-los em suas metodologias de ensino. Isso

40 conceito proposto por Levy refere-se ao conjunto de técnicas, praticas, atitudes, modos de pensamento e valores
que emergem com o crescimento do ciberespaco. (Lévy, 1999, p. 135).
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pode gerar um conflito entre expectativas e habilidades dos alunos e a forma como a escola
tradicionalmente lida com o conhecimento.

Dominique Julia (2001) descreve que historicamente a cultura escolar adota um
conjunto de normas e praticas que vao definir o modo como os conhecimentos sdo transmitidos
e incorporados de forma coordenada e com quais finalidades variam de acordo com a época em
que sdo implementadas. Dessa forma, a cultura escolar é construida e moldada por diferentes
fatores, como as politicas educacionais, os valores sociais e as condi¢des historicas e culturais
de cada sociedade. Essa cultura escolar € um elemento fundamental para a formacdo das
identidades individuais e coletivas, pois influencia tanto o aprendizado quanto as atitudes e 0s
comportamentos dos individuos.

Nessa perspectiva, a escola desempenha um papel importante na formacdo das
mentalidades e dos comportamentos dos individuos. Através do curriculo, da pedagogia e das
praticas escolares, a cultura escolar pode ser utilizada como ferramenta para transmitir valores,
crengas e ideias que correspondem a determinados projetos politicos e sociais. A analise critica
da cultura escolar € fundamental para compreender como a escola é utilizada para moldar a
sociedade.

Para Castells (1999), tais geracfes formadas em culturas diversas séo oriundas das
mudancas paradigmaticas que alteraram o nosso modo de pensar, produzir, consumir e
consequentemente, de ensinar e aprender, e que essas transformacfes surgiram para atender
determinadas demandas de uma época. Diante desse contexto, os professores e alunos
pertencentes a diferentes culturas e que carregam linguagens, emocdes e relacionamentos
préprios de sua formacdo experienciam tais mudancas e diferencas historicas quando estdo em
seu cotidiano escolar.

A historiadora Paula Sibilia (2012) reforca essa perspectiva ao observar que a escola é
uma invencdo muito recente, criada em uma cultura ocidental, que apresenta aspectos
estruturais do século XIX, onde predominava a ideia de que esta instituicdo esta ligada a
formagéo de sujeitos e de que estes precisam ser educados em um lugar fechado, por um corpo
de especialistas e com métodos préprios de educacdo. Essa estrutura organizava-se com
tecnologia prépria, um aparelho historicamente configurado com diferentes artefatos: papel,
lapis, cartas, livros e documentos, todas as tecnologias de época.

Nessa perspectiva, a escola como instituicdo educacional forma uma cultura escolar
compativel com os corpos e as subjetividades da época industrial, periodo de sua constituicdo
como instituicdo de ensino. Em contrapartida, a partir do surgimento das TDIC, uma gama de
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dispositivos impactou os modos de viver e de estar, as concepgdes relacionadas ao tempo e ao
espaco das pessoas. Assim, a escola contemporénea, na visdo da autora, parece estar
gradualmente se tornando incompativel com os corpos e as subjetividades dos estudantes do
século XXI, na medida em que estes estdo cada vez mais inseridos na cultura digital. E,
portanto, seus componentes (os alunos) e funcionamento da instituicdo escolar estdo cada vez
mais em conflito. “Nesse cruzamento que ainda acontece diariamente, as pecas ja parecem néo
se encaixar” (Sibilia, 2012, p. 50-51).

Para a autora, presenciamos um desequilibrio entre as escolas e seus alunos na
contemporaneidade, que aparece cada vez mais como um sinal deste tempo e um problema
desta geracdo. Este desajuste tornou-se mais inegavel nos ultimos anos, justamente quando se
criou um arranjo quase perfeito entre esses mesmos corpos e subjetividades, de um lado, e, de
outro, os diversos dispositivos de comunicacdo com acesso a internet.

Diante desse cenério desafiador, estratégias estdo sendo desenvolvidas em diversos
contextos para reduzir o descompasso entre a escola e os alunos, com propostas alternativas
surgindo tanto no setor publico quanto no privado, em todos os niveis de ensino. Um exemplo
é a integracdo de metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em projetos e a sala de
aula invertida, que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem e utilizam
tecnologias digitais como recurso de ensino e aprendizagem.

Contudo, mesmo com o avango das redes digitais, que ja adentraram os muros das
escolas, ainda ha uma resisténcia significativa por parte de professores, gestores e até mesmo
familias em relacdo ao uso de dispositivos e técnicas caracteristicos da sociedade digital. Esse
cenario reflete a complexidade de se alinhar as praticas educacionais as demandas de um mundo
cada vez mais tecnoldgico.

Tal constatacdo abre reflexdes sobre a manutencdo de um modelo que, mesmo com a
inser¢do do uso de tecnologias nos documentos norteadores da educagdo nacional brasileira,
resiste as mudancgas. N&o sabemos o desdobramento dessa historia, mas ao olharmos para o
interior das escolas, percebemos que as novas geracdes falam uma lingua bem diferente daquela
usada por aqueles que foram educados no século passado. Essa constatagdo ajuda a definir uma

pergunta que pode ser Util: quem sdo os estudantes do século XX17?

Geracdes tecnologicas: uma geracdo formada na Era Digital e os desafios para a educacao
Existem diversos termos aplicados para designar diferentes gerac6es. Sandro Bortolazzo

(2012) observa que, em termos gerais, o conceito de geracdo tem sido usado para descrever o
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periodo de sucessdo entre descendentes em linha reta, como pais, filhos e netos. Portanto, as
geragBes se sucedem de acordo com as peculiaridades e caracteristicas atribuidas a elas,
considerando a maneira como se comportam e pensam no contexto histérico, econémico, social
e cultural de uma determinada época.

Conhecer a geracdo nascida na Era Digital requer uma atitude de reflex&o constante,
uma vez que estamos expostos a mudangas cotidianas e as tecnologias se renovam em um ritmo
extremamente acelerado. Segundo Veen e Vrakking (2009, p. 5), a presenca da tecnologia em
nossa sociedade desencadeou profundas transformacdes socioeconémicas e culturais, que
alteraram significativamente o comportamento das pessoas. Esse processo impulsionou o
desenvolvimento de novas formas de interagdo com o mundo.

A geracdo que se forma no contexto da ampliacdo das tecnologias digitais desenvolve
caracteristicas especificas, influenciadas por essa nova realidade. Nesse sentido, as geracdes
gue nasceram e cresceram imersas na Era Digital tendem a ter uma relacdo mais natural e fluida
com essas tecnologias, uma vez que foram expostas a elas desde os primeiros anos de vida. No
entanto, é importante ressaltar que as geracdes anteriores também se relacionam com as
tecnologias, ainda que de forma distinta, refletindo o contexto histérico em que viveram e as
possibilidades disponiveis em cada periodo.

De acordo com Veen e Wrakking (2009, p.12), também chamados na Era Digital de
“homo zappiens”,®> também conhecidos como “geracio digital”® ou “geracio Z”.” Dentre outras
denominacdes, essa geracdo € caracterizada pela familiaridade e habilidade no uso de
dispositivos digitais, além da capacidade de se adaptar rapidamente as novas tecnologias. Essas
caracteristicas os diferenciam, mas ndo os isolam em uma experiéncia exclusiva, ja que a
interacdo com a tecnologia € um processo continuo e evolutivo.

Nesta nova configuragdo, uma grande parcela dos estudantes da geracao atual cresceu
utilizando diversos recursos tecnoldgicos desde a infancia. Os aparelhos tecnolégicos

influenciaram completamente a forma como esta geracdo se comporta e aprende. Com essas

5 O termo “homo zappiens” foi cunhado pelo pesquisador holandés Wim Veen e se refere a uma nova espécie de
ser humano que surge com a chegada das tecnologias digitais. Segundo Veen, o homo zappiens é uma geracao de
jovens que cresceu imersa em um ambiente digital, em que as tecnologias sdo uma extensdo natural de suas vidas
(Ven; Vrakking, 2009, p. 12).
6 A expressdo “geragdo digital” ¢ utilizada para descrever uma parcela da populagdo que compartilham
caracteristicas comuns pelo uso e consumo de tecnologias computacionais e pelas inimeras formas de
comunicacdo e informacéo (Tapscott, 2010, p. 34).
T A “geragdo Z” é uma designagdo dada para as pessoas nascidas a partir da metade dos anos 1990 até o inicio dos
anos 2010. A geracgdo Z é considerada a primeira a ter crescido completamente imersa na era digital (Tapscott,
2010, p. 53).
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mudancas, os fluxos de informacGes e comunicagdo sdo controlados pelo usuério, que podem
gerenciar com eficiéncia a sobrecarga de informagdes, selecionando a mais adequada, de acordo
com suas necessidades.

Bortolazzo (2012) destaca que 0 uso e a exposicdo as tecnologias digitais desde a
infancia tém influenciado o comportamento e a mentalidade dos jovens dessa geracéo,
tornando-os mais adaptados e confortdveis com os dispositivos tecnoldgicos. Entre as
caracteristicas que Bortolazzo destaca como marcadoras dessa geracéo, estd 0 manejo habitual
das tecnologias digitais, como smartphones, tablets, computadores, entre outros. Para esses
jovens, a tecnologia faz parte do seu cotidiano desde o nascimento, o que resulta em um uso
mais natural e eficiente dessas ferramentas.

Essa € a situacdo que enfrentamos ao nos depararmos com jovens realizando suas tarefas
escolares enguanto estdo acessando as redes sociais, assistindo televisdo e conversando por
aplicativo de mensagem simultaneamente. S&o reconhecidos como “multitarefa”, possuindo
uma cogni¢do multifacetada, aptos a navegar tranquilamente pelo oceano de informagdes, sem
interrupcBes, de uma maneira antes inimaginavel (Pereira, 2011, p. 40).

A caracterizacdo das geracdes digitais e a compreensdo das novas subjetividades
desenvolvidas no mundo altamente tecnoldgico sdo importantes para entender as tendéncias
sociais e culturais que moldam a forma como as pessoas interagem com a tecnologia e entre si.
A partir disso, é possivel desenvolver novas perspectivas de ensino e aprendizagem que
considerem as diferencas geracionais e as particularidades das novas formas de comunicacéo e
interacdo que surgiram com a tecnologia.

Este cenério tem se mostrado desafiador para a educacdo em todo o mundo. As
tecnologias digitais ttm mudado radicalmente a forma como as pessoas acessam, processam e
compartilham informagdes, e isso tem afetado profundamente a educagdo em todos os niveis.
As tecnologias digitais oferecem muitas oportunidades para o aprendizado, como a
possibilidade de acesso a uma grande quantidade de informacdes, recursos educacionais e
ferramentas interativas. Além disso, as tecnologias digitais também podem aumentar a
colaboracdo e a comunicagdo entre alunos e professores, permitindo que o aprendizado seja
mais personalizado e adaptado as necessidades individuais dos alunos.

Um dos principais desafios nesse contexto é a redefinicdo dos papéis do professor e do
aluno. Com o uso das tecnologias, o professor deixa de ser visto como o unico detentor do saber
e assume uma fungdo fundamental: a de mediador e facilitador do processo de aprendizagem.
Cabe ao professor orientar os estudantes no acesso e na interpretacao critica das informacoes,
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além de estimular sua autonomia e capacidade de construir conhecimento por meio das
tecnologias digitais. Nesse cenario, o aluno, geralmente ambientado em seu habitat natural, é
convidado a assumir um papel mais ativo na construcao do proprio conhecimento, por meio de
dispositivos digitais interativos e colaborativos.

Outro desafio diz respeito a necessidade de se criar ambientes de aprendizagem que
sejam adequados as necessidades e as caracteristicas de cada aluno. Isso implica em considerar
as diferentes formas de aprendizagem, os interesses e as habilidades de cada um, bem como as
particularidades de cada contexto educacional. Além disso, é preciso superar barreiras de ordem
administrativa e pedagdgica, como a falta de infraestrutura adequada, a falta de formacao dos
professores para o uso das tecnologias, a resisténcia de alguns professores, gestores e até mesmo
familias ao uso das tecnologias, entre outros aspectos.

Para Henry Giroux (1991), a compreensao desse novo processo educacional permite
perceber a instabilidade instituida de forma caracteristica entre os jovens nascidos na cultura
digital e os sistemas educacionais mais tradicionais. Os individuos nascidos na era digital, sem
estar vinculados a um local especifico, estdo imersos em diferentes esferas culturais e sociais
em constante mudanca, influenciadas por uma diversidade de linguagens e culturas, tipicas
desse cenério fluido de significados e avancos tecnoldgicos.

Sua comunicacéo se da em rede, como pensava Castells com a publicagdo de seu célebre
livio A sociedade em rede (1999). Os jovens atuais executam diversas atividades
simultaneamente, focadas no momento atual e na obtencdo de resultados rapidos, visando a
utilidade dos conhecimentos adquiridos na escola para a carreira profissional. A geracao
tecnoldgica nascida em uma realidade virtual muito mais avancada, construiu sua subjetividade
com, entre outras coisas, internet, celulares, computadores, videogames, televisores e sites de
redes sociais, dentro de uma légica diferenciada dos seus antecessores.

No entanto, é importante lembrar que as subjetividades ndo sdo determinadas apenas
pela tecnologia, mas também séo influenciadas por fatores culturais, sociais, econdmicos e
politicos. Portanto, a compreensdo das novas subjetividades requer uma abordagem
interdisciplinar que considere multiplos aspectos da vida contemporanea. Ao aceitar o desafio
de desenvolver novas perspectivas de ensino e aprendizagem a partir das diferencas geracionais,
os educadores podem ajudar a promover uma educacdo mais inclusiva e relevante para as novas
geracOes, que valorize habilidades e competéncias que esses jovens desenvolveram em um

mundo altamente tecnoldgico. Isso implica em repensar ndo sé 0s métodos de ensino, mas
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também as prdprias instituicbes educacionais, a fim de adapta-las as necessidades e expectativas
das novas geracoes.

Nesse sentido, € importante estimular que o universo educacional passe por constantes
processos de ressignificacOes, através de metodologias que se integrem as novas tecnologias
digitais de informacdo e comunicacdo. A interdisciplinaridade se apresenta como uma
possibilidade para enriquecer 0s processos educativos, as politicas educacionais, os curriculos
e as praticas de ensino e formacao.

O trabalho do professor em sala de aula deve ser incessantemente reinventado, o que
ndo é uma tarefa facil, pois além de enfrentar condigdes estruturais instaveis dentro das escolas
da educagdo bésica, com rotinas exaustivas e baixos salarios, enfrenta também o despreparo e
0 consequente esgotamento diante das diferentes expectativas das novas geracfes em relacao a
percepcao e apreensdo do mundo.

Para o estudante, que pertence a cultura digital e estd intimamente ligado a tecnologia,
€ necessario construir narrativas que reconhecam a diversidade existente no mundo
contemporaneo. Diante da desterritorializacdo® (Lévy, 1999) causada pela internet, o discurso
presente no campo educacional deve estar em consonancia com a diversidade cultural que
possibilite a escuta dos valores individuais e do grupo ao qual ele pertence. A ressignificacao
dos saberes s terd, de fato, significado quando estiver relacionada a identidade cultural dos
sujeitos individuais e coletivos presentes no campo educacional.

Valorizar a destreza cognitiva dos jovens no uso da tecnologia implica em avaliar suas
habilidades em todos os aspectos que consideramos relevantes para sua formacdo intelectual,
ideoldgica e profissional, a fim de fornecer o suporte necessario para que possam se tornar
cidaddos ativos, conhecedores de seus direitos e de sua histéria, além de estarem aptos a se
integrarem ao mundo do trabalho.

E fundamental que o sistema de ensino forneca aos seus alunos os recursos tecnolgicos
existentes na sociedade digital, para que tenham a oportunidade de inclui-los em sua rotina,
agregando essa experiéncia ao seu mundo, a0 mesmo tempo em que a renovagdo do ensino
rompa com a perspectiva cronoldgico-linear, a memorizacdo, a concepcao de verdades prontas

e acabadas, que tem sido uma caracteristica presente na educacé&o.

8 A metéfora da navegacdo em relacdo ao saber que Pierre Lévy menciona no livro Cibercultura, explicita a saida
de um territério rigido e fixo do conhecimento, que oportuniza a criagdo de novos territdrios mais abertos e
acessiveis, onde se abandona, mas ndo se aniquila, o territdrio anterior (Lévy, 1999, p. 49).

30



OFICI
DE

Revista Discente Oficios de Clio, Pelotas, vol. 9, n° 17 | julho-dezembro de 2024 | ISSN 2527-0524

Assim, 0 ensino e a aprendizagem na Era Digital estdo ligados ao ato de ressignificagéo
que a escola deve realizar na tentativa de criar, nesse novo cendrio, as condi¢Ges para criacdes
de subjetivacdo, pensamento e didlogo, além de criar vinculos com 0s novos sujeitos
pertencentes ao mundo digital. Nessa perspectiva, tornou-se um desafio para a escola manter a
atencdo e a motivacdo dos alunos. Tal fato se deve a grande necessidade das escolas em
aprimorar suas abordagens e métodos de ensino, com o objetivo de criar um espaco de
aprendizagem significativa, o que pode ser proporcionado pela disseminacdo das tecnologias
digitais.

O desajuste, ainda presente nas escolas, resultante das diferentes subjetividades
relacionadas a cultura digital e escolar que coabitam 0 mesmo espaco, oferece questionamentos
relevantes na area da educacdo, que proporcionam novos conhecimentos a pratica pedagdgica,
promovem a ressignificacdo de linguagens e discursos, e incorporam novas metodologias e
projetos pedagogicos interdisciplinares, entre outros aspectos.

Para que a interacdo entre geracdes se realize € necessario um processo constante de
(re)construcdo do conhecimento, pautado na compreensdo das novas subjetividades, o que
requer uma abordagem interdisciplinar que considere os maultiplos aspectos da vida
contemporanea. Novos desafios educacionais surgirdo, mas também possibilidades de que,
através da percepcao sobre as diferentes culturas presentes no espacgo escolar e dos conflitos
que porventura possam ocorrer, haja a perspectiva da construcao e da atualizacdo de praticas
pedagdgicas formadoras de novas maneiras de viver, sentir e estar.

De acordo com Jesus Martin Barbero (2014), o processo de alfabetizacdo se desdobra
em etapas bem definidas. A primeira fase da alfabetizacdo visa preparar os individuos para a
compreensdo do mundo da escrita fonética, pavimentando o caminho para a segunda etapa da
alfabetizacédo, que proporciona a aquisi¢do do letramento e da habilidade de lidar com uma
variedade de tipos de textos.

A leitura de livros, noticias em jornais ou na televisao, hipertextos, a visualizacdo de
video, o envolvimento em jogos de videogame e o exercicio da cidadania digital exigem uma
profunda consciéncia social e compreensdo dos principios democraticos. Portanto, um dos
principais desafios que a educacdo enfrenta é preparar os individuos para essa segunda etapa da
alfabetizacdo, capacitando-os a enfrentar a complexidade da sociedade contemporanea e a

compreender de forma critica os desafios que ela apresenta.
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Para Marcelo Buzato (2006), o letramento digital® surge como uma possibilidade para
formacéo de habilidades e competéncias necessarias no que diz respeito as praticas sociais de
leitura e producdo de textos em ambientes digitais, por meio das tecnologias e midias. O autor
aponta que para atender as demandas sociais atuais, as praticas de leitura e escrita s@o
recontextualizadas e ressignificadas no ciberespacgo. Desta forma, o letramento digital permite
que as pessoas compreendam o contexto das produgdes textuais, a forma como se criam e se
interpretam discursos e quais sdo suas inten¢ées comunicativas.

Nesse contexto, estamos nos referindo & necessidade de desenvolver habilidades e
competéncias que sustentem praticas pedagogicas capazes de transformar os jovens estudantes,
deixando de serem meros consumidores passivos de contelldo midiatico para se tornarem
cidaddos ativos, que participam de maneira critica e consciente no complexo processo de
comunicacdo mediado pelas tecnologias digitais.

Podemos, através do letramento digital, promover formas de comunicagdo e
envolvimento, fazendo com que professores e alunos atuem em uma experiéncia mais ampla de
interacdo com o objeto de conhecimento de forma individual, mas também coletiva, por meio
de multiplos textos, sons e imagens em diferentes linguagens.

Como destaca Bernadete Campello (2009), essa habilidade envolve a capacidade de
identificar onde e como encontrar informacdes, avaliar a qualidade, a confiabilidade e a
relevancia das fontes de informacdo e se relaciona com a capacidade de compreender as
informac@es encontradas.

Deste modo, é preciso que o professor conduza uma abordagem metodoldgica
sustentada em bases cientificas e articulada com a realidade dos estudantes do século XXI.
Essas préaticas permitem que o aluno consiga minimamente diferenciar uma producdo voltada
para 0 ensino e aprendizagem de uma voltada para o entretenimento, permitindo a ele ter

conhecimento necessario para fazer suas escolhas.

Considerac0es finais

% “O termo letramento tem recebido palavras complementares, indicando seus dominios de uso ou mesmo tem
recebido a atribuicdo do plural para dar conta de abranger as habilidades e competéncias que sdo necessarias ao
individuo, ao cidadéo leitor e escritor, no exercicio da cidadania e na construgdo de conhecimento em uma
sociedade que se conecta, também, em redes sociais mediadas pelas tecnologias e midias. Essas habilidades védo
além da pratica de ler e escrever e do convivio com a leitura e a escrita. Estamos nos referindo a novos formatos
de midia que originaram novas linguagens (e vice-versa), com nitidos reflexos nos processos comunicacionais,
socioculturais e de ensino aprendizagem” (Buzato 2006, p. 4).
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Precisamos convidar a nova geracgdo a refletir sobre o fenémeno da tecnologia, ndo s6
como instrumento, como pensava Aristoteles, mas como um fenémeno de comunicacéo e
interacdo que condiciona a vida das pessoas. Reconsiderar a visdo tecnicista de projetos
educacionais, que busca formar apenas individuos capazes de se adaptar velozmente e majorar
suas chances no mercado de trabalho torna-se um desafio. E, finalmente, precisamos reconhecer
que a producdo de contetdo histérico no ciberespaco envolve questdes de natureza ética
relativas a formacdo de individuos que, sozinhos, ndo conseguem exercer plenamente sua
capacidade de interpretacdo e que ndo tém plena consciéncia do poder formador de
comportamentos das agéncias virtuais de comunicacao. Nesse aspecto, entram a educacao e as
ciéncias humanas para construir bases sélidas de pensamento sobre as tecnologias no seu
sentido mais critico.

Compreender as mudancas trazidas pelas tecnologias digitais, nesse contexto, é
essencial para repensar a educagdo, o ensino de historia e 0s processos para construcdo do
conhecimento. E necessario refletir sobre o papel da tecnologia na didatica e como ela pode ser
empregada de maneira efetiva para promover a aprendizagem dos alunos e aprimorar as praticas

pedagdgicas dos professores.
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