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Resumo

Sabemos que a cidade e seus espagos proporcionam leituras
que transitam dentro das experiéncias das ciéncias exatas,
humanas e biolégicas. Neste artigo, as leituras da cidade sdo
analisadas como idearios de representacdo e registro de
memorias. Por meio de uma revisao bibliografica trama o os
lugares de meméria a cidade, arte e tecnologia, em trés
momentos de reflexdo (1) lugar de memobrias, (2) a cidade
como lugar de memorias (3) cidade, memoéria e arte.
Apresentando como consideracdo que as possibilidades de
interacdo tornaram-se necessarias nas experiéncias entre
homem, cidade e memodria, tanto no espaco concreto quanto
no virtual. Promovendo a producdo de conhecimento tramado
entre a historia social, a imaginacao e a memoria.

Palavras-chave: Cidade. Lugar. Memoria.

Abstract

We know that cities and their spaces offer readings that transit
between the experiences of the human, biological and exact
sciences, In this article these urban readings are analyzed as
ideas of representation and memory registration. Through a
review of existing literature, memory of the places the city, art,
and technology are woven together, in three moments of
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reflection (1) places of memory, (2) the city as a place of
memory (3) city, memory and art. This article considers the
concept that the possibilities of interaction between humans,
city, and memory are necessary, both in real and virtual spaces.
This article also argues for the production of knowledge woven
from the elements of social history, imagination, and memory.

Keywords: City. Place, Memory

Introducao

A cidade abriga diferentes caracteristicas e manifesta¢des culturais, que possibilitam
vérias leituras, cuja fixagdo na memdria se transforma no decorrer do tempo
concomitante as mudancas produzidas no espaco e na sociedade. Sobre esse olhar, a
heranca cultural aproxima o universo do sensivel ao do ambiente urbano, o que torna
a arquitetura e a paisagem um acervo de simbolos mnemoénicos. Na expectativa de
compreender a cidade como lugar de memorias, essa revisdo literaria se dividiu em
trés subsequéncias: 1) Lugares da Memoéria; 2) Cidade e Memobria; 3) Cidade,
Memoria e Arte.

A subsequéncia 1, intitulada Lugares da Memoria, busca conceituar o termo
lugar de memorias, dado pela Otica da gedgrafa brasileira Ana Fani Carlos, do
historiador francés Pierre Nora e da historiadora inglesa Frances Yates. A seguinte
subsequéncia, 2, que tem por titulo Cidade e Memodria, ilustra a cidade como lugar que
simboliza e ecoa memodrias histoéricas e imaginadas, através do olhar sensivel das
historiadoras brasileiras Sandra Pesavento e Suzana Gastal, do psicanalista brasileiro
Plinio Montagna e do escritor italo Calvino. E por fim, a subsequéncia 3, titulada
Cidade, Memoria e Arte, retrata o olhar da arte para o desenho das memdbrias
coletivas e imaginadas na cidade, analisadas através do trabalho da pesquisadora
brasileira Maria Cristina Freire, do historiador italiano Giulio Argan e do filosofo francés

Pierre Lévy.
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Lugares de memoéria

No ano de 1996 (p.20), a gedgrafa brasileira Ana Fani Carlos, em seu livro “O lugar no
mundo”, apresentou a singularidade da definicdo de lugar, compreendo-0 como uma
marcacgao do espacgo, tendo como referéncia as experiéncias vividas, assim, para ela
”[...] o0 lugar permite o pensar, o viver, o habitar, o trabalho, o lazer [...]".

Nesse sentindo, o lugar ndo € apenas uma marcagao do territério material, “isto
é, o lugar guarda em si e nédo fora dele o seu significado e as dimensbes do
movimento da vida, possivel de ser apreendido pela memodria, através dos sentidos e
do corpo”. Carlos (1996, p.16). A memoria por sua vez, diferente da historia, parte da
lembranca, eternizando lugares a partir de uma visita ao passado, por meio de
narrativas, imagens, documentos e percepc¢oes. Para o historiador francés, Pierre
Nora (1984, p. 9):

A histéria é reconstrucdo sempre problematica e incompleta do que néo
existe mais. A meméria € um fendbmeno sempre atual, um elo vivido no eterno
presente; a histéria, uma representacdo do passado. Porque é afetiva e
magica, a memoria ndo se acomoda a detalhes que a confortam; ela se
alimenta de lembrangas vagas, telescoOpicas, globais ou flutuantes,
particulares ou simbdlicas, sensivel a todas as transferéncias, cenas, censura
ou projecgoes.

Dado o exposto, nasce o conceito de lugares de memorias, trazido em evidéncia

por Nora no ano de 1984 na publicagcdo Les Lieux de Mémodire (Os Lugares da
Memoria). Segundo Nora (1993, p.21):

“Séo lugares, com efeito nos trés sentidos da palavra, material, simbdlico e
funcional, simultaneamente, somente em graus diversos. Mesmo um lugar de
aparéncia puramente material, como um depoésito de arquivos, sb € lugar de
memoéria se a imaginagao investe de uma aura simbdlica”.

Conquanto, a busca por meios de registros e lugares de memoria € antiga. De
acordo com a historiadora inglesa Frances Yates, a memoria, definida como a arte que
busca a memorizagcao através de técnicas de impressao de lugares e de imagens, €

uma invencao dos antigos gregos. Segundo Yates (2007, p.154), os gregos admitiam
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haver mais de um tipo de meméria, sendo que a “capacidade de memorizagao poderia
ser aumentada, através de treinamento adequado”.

Em uma época sem escrita, a memorizagdo era primordial e a visdo o sentido
fundamental, pois a técnica ensinada para memorizacao era visualizar mentalmente
imagens e lugares, de forma a constituir uma verdadeira “arquitetura da memdoria”
(Yates, 2007, p. 21). Logo, a arte da meméria era uma espécie de “escrita interior” que
ajudava a “colocar em lugares especificos” o que tinha sido visto e ouvido, além de
exercitar a capacidade de “falar de memorias”, habilidade essencial para poetas e
oradores (Yates, 2007, p. 23).

O renascimento é o periodo que apresenta os primeiros tratados de
memorizacao publicados sobre a arte da memoria, como exemplo temos o tratado do
dominicano alemao Johannes Romberch. Segundo Yates (2007,p.153), “Romberch
considera trés diferentes tipos de sistemas para os memorizagdo”: No primeiro tipo, o

cosmo é utilizado como sistema de lugares [...], ilustrado pela figura 1.

[...] Vemos ai esferas dos elementos, as dos planetas, as das estrelas fixas e,
acima delas, as esferas celestes e as das nove ordens dos anjos. A partir
dessas ordens cdsmicas devemos nos lembras de qué? Na parte inferior do
diagrama vemos escritas as letras L-PA-L-P; PVR; IN. Elas indicam os
lugares do paraiso, do paraiso terrestre, do Purgat6rio e do Inferno. Na viséo
de Romberch, relembrar lugares como esses é fungdo da memoria artificial.
Ele chama tais dominios de ficta loca (lugares imaginarios). (Yates, 2007, p.
153)
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Figura 1. As Esferas do Universo como Sistema de Memoéria. J. Romberch, Congestorium artificiose
memoriae, Veneza 533. Fonte: YATES, 2007, p.155.

Sobre o0 segundo tipo de sistema, Yates (2007, p.154), relata que “[...] Romberch
propde utilizar os signos do zodiaco, porque fornecem uma sucessdo ordenada de
lugares faceis de memorizar. [...]". E o terceiro € o “[...] método mnemotécnico, mais
usual de memorizar lugares reais [...]", como na Abadia e seus anexos, ilustrado pela
figura 2. Nesse método mnemotécnico Romberch decifrava a arte da meméria por
meio de duas gravuras, mostrou, na primeira, a Abadia e suas dependéncias e, na

segunda, os objetos de memoria, imagens que serdo agregadas aos edificios.
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Figura 2 Sistema de Memdéria de uma Abadia. Johannes Romberch, Congestorium artificiose memoria e,
Veneza 533. Fonte YATES 2007, p.148-149.

Voltando para o olhar de Nora (1993, p.9-21), por meios desses métodos “a
memoria se enraizava no concreto, no espago, no gesto, na imagem e no objeto”.
Conquanto, a memoéria nem sempre serd espontadnea, por isso, “é preciso criar
arquivos, manter datas comemorativas, pronunciar elogios funebres, organizar atas,
porque essas operacdes ndo sdo naturais”.

Assim se concretizam os lugares de memoria como herangas culturais, que
inseridas simbolicamente em espacgos fisicos ou mentais retratam a identidade do
local. Embora grande parte dos lugares de memdria se estabeleca naturalmente, o
método mnemotécnico de Romberch, que marcava os lugares por meio de imagens e
simbolos como: as paisagens construidas, monumentos, esculturas e memoriais, sdo
ainda hoje utilizados como marco cultural, para a memorizagao de um fato histérico do

local ou da cidade.
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Cidade e memoria

As cidades, sua arquitetura e lugares constituem paisagens simbélicas que evocam
narrativas mnemdnicas, portanto, o modo com que cada pessoa interpreta suas
experiéncias no lugar é o que produz significado ao espaco fisico. Com o passar do
tempo, um conjunto de significados e experiéncia dao origem a memdria coletiva e
passam a fazer parte da herancga cultural do lugar. A historiadora brasileira Sandra
Pesavento (2007, p.14), via na leitura da cidade uma “[...] percepgcdo de emogbes e
sentimentos dados pelo viver urbano e também pela expressdo de utopias,
esperangas e desejos e medos, individuais e coletivos [...]". Pesavento (2007, p.15) e

ainda relatava que:

Por esse processo mental de abordagem que o espaco se transforma em
lugar, ou seja, portador de um significado e de uma meméria; que passamos
a considerar uma cidade como metropole, realidade urbana que, desde o seu
surgimento, causou uma revolucdo na vida, no tempo e no espaco; que
criamos as categorias de cidaddo e de excluido para expressar as diferencas
visiveis e perceptiveis no contexto urbano fazendo com que se criem novas
identidades a partir do gesto, do olhar e da palavra que qualifica; que falamos
de progresso ou de atraso, que distinguimos o velho do antigo; que
construimos a nogéo de patriménio e instauramos agdes de preservagéo, ou,
em nome do moderno, que redesenhamos uma cidade, destruindo para
renovar [...].

Nesse sentido, a memoria da cidade, marcada por um conjunto de recordagcdes
e histérias que dela emergem, € resgatada em lugares determinados que permitem
compreender um todo. Lugares esses que oferecem aspectos simbdlicos, capazes de
despertar afetividade em seus moradores e representar suas narrativas. Para a

pesquisadora brasileira de alegorias urbanas Suzana Gastal (2002, p. 77):

Conforme a cidade acumula memorias, em camadas que, a0 somarem-se

vao constituindo um perfil Gnico, surge o lugar de memoria [...] onde a
comunidade vé partes significativas do seu passado com imensuravel valor
afetivo.

O escritor italo Calvino (2003), no ano de 1990, ilustrou sua visdo sobre a cidade
como um objeto sensivel na obra ficticia “Cidades Invisiveis”, retratando que, ao
relacionar suas partes concretas aos elementos humanos e as experiéncias nelas

vividas, a memodria e utopia social se transformam em simbolos a serem interpretado.
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Desse modo, as lembrangas projetadas nesse lugar de memodria, carregados de feitios
culturais, podem ser transmitidas para outras geracdes. Conforme Pesavento (2007,
p.18):
Nesse processo imaginério de constru¢do de espago-tempo, na invengéo de
um passado e de um futuro, a cidade esta sempre a explicar o seu presente.
Com isso, acaba por definir uma identidade, um modo de ser, uma cara e um
espirito, um corpo e uma alma, que possibilitam reconhecimento e fornecem

aos homens uma sensacédo de pertencimento e de identificacdo com a sua
cidade.

Para o psicanalista brasileiro Plinio Montagna (2009.p.157), na leitura do espaco
da cidade:

[...] néo interessa apenas a cidade ou a rua em si, mas suas reverberagcoes
em cada um de nés, que por seu turno nos levam a depositar nela nossos
sentimentos, fantasias, anseio, ansiedades, o que a modifica [...] A cidade s6
existe na exata medida do olhar obliquo que contem a subjetividade
necessaria a vida [...].

Nessa perspectiva, dentro do que Calvino intitulou por cidades invisiveis,
destacam-se varios aspectos relativos a construcdo da memoéria que nao se
restringem a lembrancga, pois aproxima-se muitas vezes do material e da presenca do
tempo na vida do individuo.

Portanto, os lugares de meméria na cidade permitem a construcdo de novas
memorias e novas leituras sobre a historia e o tempo. Para Calvino (2003, p.34): “cada
pessoa tem em mente uma cidade feita exclusivamente de diferencas, uma cidade
sem figuras e sem forma, preenchida pelas cidades particulares”. Nessa perspectiva,
séo produzidos mapas invisiveis no imaginario de cada individuo que ali percorre.

Para compreender o imaginario da cidade, a historiadora brasileira Sandra

Pesavento (2007, p.11-12), retratava que:

E esse motor de agdo do homem ao longo de sua existéncia, & esse agente
de atribuicdo de significados a realidade, é o elemento responsavel pelas
criagbes humanas, resultem elas em obras exequiveis e concretas ou se
atenham a esfera do pensamento ou as utopias que néo realizaram, mas que
um dia foram concebidas.
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N&o obstante, as lembrancas materiais, imateriais e imaginaveis dao sentindo a
valorizacdo das paisagens, ruas, edificios e pracas que constituem o patrimdénio
histérico da cidade. Para Montagna (2009.p.159):

Assim o invisivel permanece, na histdéria, como camadas
arqueoldgicas no espaco fisico [...]. Ou permanece no conjunto que
constitui uma culta, um folclore, habitos sociais plasmados num
contexto geografico.

Cidade, memoria e arte

No contexto exposto, cada individuo € responsavel pelo desenho mnemoénico da
cidade, e sobre esse ponto de vista, a psicdloga e pesquisadora brasileira Maria
Cristina Freire, no livro “Além dos mapas os monumentos no imaginario urbano

contemporaneo” (1997, p.26), registrou que estar na cidade abrangia:

Um conjunto de rituais em nossos itinerarios urbanos, que deixavam a
memoria e a imaginacao trabalharem registrando as mudancas do caminho,
como exemplo: “[...] a nova pintura da fachada, aquele velho letreiro, o
andamento daquela construcéo, a rua estreita que sera alargada, [...]".

Partindo dessa 6ética, retomou as questdes colocadas pelo historiador italiano
Giulio Argan, no ano de 1992, com o livro “Historia da arte como histéria da cidade”, no
qual comparava o percurso da cidade, se esse pudesse ser representado
graficamente, a obra de arte, por meio das obras do pintor norte americano Jackson
Pollock, ilustrada pela figura 3. Conforme citava Argan (1992 p, 231) teriamos no
percurso grafico da cidade:

“[...] uma espécie de mapa imenso, formado de linhas e pontos coloridos, um
emaranhado inextricavel de sinais, de tracados aparentemente arbitrarios,
interrompem, recomegam e, depois de estranhas voltas, retornam ao ponto
de onde partiram [...]".
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Figura 3 Obra de Jackson Pollock Numero 1 A (1948). Fonte:
http://www.moma.org/collection/works/78699. Acesso em 13/06/2015.

Freire (1997, p.28) ainda relatava através da obra e da intervencéo de arte, para

além de uma representagdo do homem no espago, que era possivel resgatar a

memoria invisivel do lugar. Nesse sentindo, incide o olhar para as obras do artista

francés Pignon Ernest, que agindo plasticamente sobre as paredes e pedras da cidade
fez ressurgir um imaginario que acreditava esquecido no tecido urbano:

[...] Com instrumentos simples (o lapis a tinta, a serigrafia) intervém nas

superficies as desperta com milhares de imagens, que colocadas em lugares
escolhidos por ele, s&o o seguir, abandonadas a prépria sorte [...].
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Figura 4 Obra de Pignon Ernest em Napolé.
http://es.amorosart.com/obra-pignon_ernest-naples_1988-42281-es.html. Acesso em 13/06/2015.

Em relagdo ao trabalho de Ernest, Freire (1997, p.28) cita o exemplo das
intervencdes na cidade de Napoles, ilustrado pela figura 4, onde “[...] Pignon- Ernest
realizou vinte e trés desenhos inspirados em Cristo e Pietas da imagética ritual
napolitana, imagens que ele revisitou e subverteu[...]”. A fim de apresentar o
significado poético da obra em relagdo a memoéria, Freire (1997, p 28-29), apresentou
o relato de Ernest:

Como um pintor se serve de cores, eu proprio sirvo-me dos lugares, de suas
qualidades plasticas de seus espacgos, de seus ritmos, de suas cores, mas
também daquilo que ndo se vé, da histéria que sustentam, das lembrancas
que os frequentavam e de sua ressonancia no imaginario dos passantes.

Por fim, em sua pesquisa, Freire ainda ilustrava as intervengbes urbanas no
decorrer das décadas de 1960 a 1990, como o surgimento de outra possibilidade de

leitura do espacgo, do tempo e da memdria urbana. Dentre os artistas que vivenciaram
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esse momento, Freire citou a obra Happenings de 1964, uma mistura de arte com
teatro, do artista americano Allan Kaprow.

No trabalho produzido por Kaprow (1996), o ludico era ativado por meio de
distintos materiais e elementos dispostos pelo espaco, ambos instalados em contextos
variados como ruas, antigos lofts e lojas, com o objetivo de aproximar o publico
expectador a cena, de tal forma que se sentissem instigados a participar, como

ilustrada pela figura 5.

Figura 5 Happenings ‘househol’ (Domicilios) 1964. Fonte.
www.tate.org.uk/context-comment/blogs/performance-art-101-happening-allan-kaprow. Acesso em
13/06/2015.

De tal modo, ao abranger o espacgo da cidade pelas artes e buscar os resquicios

da memdria no lugar, encontra-se e faz surgir a cidade invisivel, emergida por meio
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das lembrancas e do tempo, passado e presente. Para Argan (2005, p.43) esses
espacos invisiveis:
[...] Também s&o espaco urbano, e ndo menos visual por serem
mnemaonico-imaginarias, as extensdes da influéncia da cidade além dos seus
limites: a zona rural, de onde chegam os mantimentos para o mercado da
praca, e onde o citadino tem suas casas e suas propriedades, os bosques

onde ele vai cacgar o lago ou os rios onde vai pescar; e onde os religiosos tém
seus mosteiros, e os militares suas guarnigdes [...].

Entretanto, a cidade encontrada no campo do imaginario releva mais do que um
lugar no tempo, uma vez que desperta poéticas de novos espacos e significados
urbanos. Assim, a cidade, como lugar de memoérias, configura infinitas possibilidades
de conexao e olhares, sobre a historia, individual e coletiva, vivida ou imaginada.

Essa conexdo, que decorre concomitante aos estudos e avangos cibernéticos
entre as décadas de 1950 a 1990, permite apreender que as possibilidades de troca e
compartilhamento no processo de programacao e sistemas poderiam ser vivenciadas
nas sociabilizagbes humanas. Assim homem e homem, e homem e maquina nao
seriam expectadores entre si, mas que interagissem de forma construtiva e
diminuissem as barreiras de espaco fisico e tempo.

Justapostos a esse pensamento, os ingleses, Cedric Price, arquiteto, e o
pesquisador cibernético Gordon Pask, visavam relacionar as questbes da
interatividade, comunicacgao e informacgéo a cidade, e no ano de 1986 propuseram um
projeto para comunidade de Kawasaki, no Japao chamado Japan Net. O arquiteto
percebeu que entre a populacdo de Kawasaki ndo havia comunicacéo e proximidade,
e, para integra-la, pensou em um sistema de compartiihamento de memorias, culturas
e informagdes gerenciado por meios de recursos hibridos. A proposta incluia uma
praca inteligente, residéncias e uma rede paralela ndo material para trocas
informativas, de tal modo que o projeto era composto por varias esferas espalhadas
sobre uma malha imaginaria desenhada na planta da comunidade, processo ilustrado
pela figura 6. Essas esferas receberiam informagbes referentes ao lugar e

possibilitariam a troca de informacdes experiéncias entre as diferentes localidades.
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ESFERAS INFORMACIONAIS FORMAS DE TROCAS SOCIO-MUNICIPAIS FLUXO DE INFORMAGOES NO ESPACO
PARA ACESSO E USO ALEATORIOS

CONCEITO

Figura 6 Representacao do projeto Japanet. Fonte. Cedric Price: Opera. HARDINGHAM, 2003.

A ideia fundamental é que, embaralhadas no espaco hibrido, essas
experiéncias e memoérias se tornassem coletivas, aproximando a populacdo e
enriquecendo a heranga cultural do lugar. A arquitetura de Price acompanhou as
constantes mudangas na tecnologia e meios de informacéo, refletindo a importancia e
necessidade de interacdo do homem. T&o logo, essas ideias de compartiihamento,
participacdo e coletividade seriam facilitadas pela popularizacdo e democratizacdo do
acesso a rede de internet em meados dos anos de 1990.

A popularizagdo do uso da rede de internet promoveu uma reconfigurag¢ao cultural
€ 0 nascimento de uma nova estrutura de sociabilidade, disponibilizando recursos
inovadores que conectavam as pessoas e viabilizando assim a ampliacdo do campo
de interagbes sociais.

Vale lembrar, o filésofo francés Pierre Lévy, que iniciou seus estudos na década
de 1980, dedicando-se a entender o impacto do computador na sociedade,
compreende que o0 uso das redes é uma sequéncia da escrita e da linguagem
tramadas aos avancgos tecnologicos, denominando esse momento como cibercultura

ou cultura cibernética.
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Para Lévy (1999, p. 17) estava: [...] “surgindo um novo espago sociolégico
onde podera se realizar uma nova cultura e a verdadeira democracial...]”. O termo
cibercultura, em que as palavras-chave séo velocidade, conectividade e interatividade,
representava o comportamento do homem no espaco de interagéo virtual. Segundo o
filbsofo (1999, p. 17):

[...] Os sujeitos deste espago "do saber", ou ciberespago, formam também
uma inteligéncia coletiva, e a busca em torno da obtencéo de novos saberes
e identidades € necessaria para o individuo ser capaz de delimitar seu lugar
no mundo e de se fazer reconhecer como diferente dentre tantos outros,
compartilhando seus conhecimentos e construindo ideais coletivas de forma
democrética.

Sobre essa interpretacdo, por meio da interatividade, a meméria agora €
coletiva, ndo se baseando, apenas, em conhecimentos e tradicbes regionais, e 0s
codigos que formam a identidade cultural sédo partilhados coletivamente por pessoas
espalhadas em locais geograficamente distantes. Nesse contexto Lévy considerava
que o ciberespaco € uma tecnologia da memobria, capaz de produzir, divulgar e
preservar.

Para o midia-artista e professor alemao Joachim Sauter, que a partir dos anos
2000 propde intervencodes interativas, projetadas e mediadas por meios digitais, o que
no circuito das artes pode-se classificar como arte eletrdnica, os recursos digitais
facilitaram a producéo de trabalhos que tinham por referéncia a memoria. Para Sauter
(2008, p.73) [...] As aplicagbes, instalagbes e ambientes interativos sdo julgados por
conta [...] da qualidade das experiéncias que eles provocam, da informagdo mediada
por eles e de sua utilidade.

No ano de 2004, o midia-artista apresentou no Museu Judaico de Berlim, em
conjunto com integrantes do grupo ART + COM, o trabalho Floating Numbers
(Nomeros Flutuantes), apresentado pela figura 5, como tentativa de resgatar
significados esquecidos ou desconhecidos a respeito de férmulas e simbolos
numéricos. Segundo Sauter (2004, p.1):

[...] O Floating. Numbers é uma tabela interativa em que um fluxo continuo de

numeros estdo flutuando.Digitos individuais aparecem aleatoriamente na
superficie e, uma vez tocado por um visitante, revelar o seu significado no
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texto, imagens, animacgdes e pequenas aplicagdes interativas. O significado
dos numeros se materializa a partir das varias perspectivas da sociologia,
religido, histéria, matematica, arte ou sua visdo sobre a vida cotidiana. Para
esta instalacdo, a tabela foi conscientemente empregue como uma
interface.[...]. Os visitantes estdo engajados em um didlogo com a aplicagéo,
bem como com outros visitantes sobre os nimeros que explorar.

A tabela em si é feita de madeira, sobre uma placa de 9x2m. No lado
inferior do tampo da mesa uma grade de sensores capacitivos sdo instalados
detectar a posi¢céo das méaos dos visitantes através da madeira.

O conteudo é computacionalmente concebido e gerado em tempo real
comunicar ao publico um sistema autébnomo, comportamental. Todos os
numeros flutuantes sobre a mesa sdo chamados typobots (robds-tipo) com
comportamento especifico (move ao longo de diferentes correntes; avangar,
avancar na direcdo de attractors The, etc.). O objetivo era oferecer um
sistema autébnomo dando aos usuarios a impressdo de que eles estdo
envolvidos com um sistema néo-deterministico agir de forma independente.

Figura 7 Obra floating. numbers, Berlim 2004. Fonte:
www.joachimsauter.com/en/work/floatingnumbers.html. Acesso em 13/06/2015.

Em outro ponto de vista, voltado para interatividade, agora interligado a rede de
internet a cidade, a artista Francesa Marie Sester, buscava garantir a interacdo do
publico no espaco virtual com o publico no espago concreto, e, com essa expectativa
no ano de 2011, realizou no Museu de Arte Moderna da Califérnia a instalacao

intitulada Interface Acces exposto pela Figura 6.
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Figura 8: Instalagéo de arte multimidia Interface Acces. Mona California 2011. Fonte:
http://www.accessproject.net. Acesso em 29/05/2015.

A intervencao era composta por um foco de luz posicionado individualmente sobre
uma pessoa que passava pelo local, onde o mesmo se situava. Para o funcionamento
da obra, a artista disponibilizou um espacgo virtual na internet pelo qual qualquer
usuério podia escolher o pedestre a ser iluminado pelo foco de luz, o que garantia a
interaca@o entre o publico, o espaco virtual e o espago. Nessa conjuntura, observou-se
que o processo cibernético abriu multiplos olhares para as possibilidades da
linguagem nas relagbes humanas e acrescentou conhecimento a formacgéo cultural do
homem, revelando que as agdes da linguagem inseridas em espacos hibridos e na
rede de internet permite, por meio da interagdo, amplo acesso aos saberes, culturas e

informagdes, promovendo a construgédo de uma memoéria coletiva.

Consideracoes

Dentro do quadro exposto, constatou-se por meio de Yates, as técnicas de
memorizagdo como um artificio da memobria, para registros mentais de lugares e

histérias, desde a antiguidade grega. Observando através do olhar do historiador
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francés Pierre Nora, que os simbolos visuais, arquiteténicos, naturais e imaginarios,
presentes no espaco material e imaterial, dao origem aos lugares de memodria.

Nao obstante, apreende-se, a partir da obra ficticia de Calvino e das
observacbes de Pesavento, que, na cidade, encontra-se um acervo de simbolos
mnemdnico, que constituem as histérias passadas e presentes, individuais e coletivas,
narrados em um espaco fisico ou imaterial e tornando-a um lugar de memorias
preservadas ou adormecidas.

Sobre o olhar das artes, decorrente nas décadas de 1940 a 1990, e partindo da
Otica de Freire, registrou-se outras possibilidades de perceber e vivenciar o espaco,
tanto na expressividade das artes graficas quanto nos espacos ludicos,
proporcionados pelas instalacbes e intervengdes na cidade. Nessa conjuntura, os
lugares de memodria permanecem nos espacos fisicos e invisiveis da cidade,
registrando e produzindo novas historias e memorias.

Ressalva-se, ainda, nas consideragbes do filosofo francés Pierre Lévy para
contemporaneidade, que as possibilidades de interagcdo se tornaram necessarias nas
experiéncias entre homem, cidade e memdria, tanto no espag¢o concreto quanto no
virtual, promovendo, assim, a producdo de conhecimento tramado entre a historia

social, a imaginacéo e a memoria.
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