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Resumo

O presente artigo analisa o uso das Artes na divulgagéo e valorizagdo do Patrimbnio
Cultural, com énfase na 9?2 Arte: as Histérias em Quadrinhos (HQs). Parte-se de um
breve historico das HQs enquanto meio de comunicagédo democratico e acessivel ao
longo do ultimo século, destacando também sua incorporagdo ao campo da
Arquitetura e Urbanismo em praticas de mediagdo cultural. Como produto final,
desenvolveu-se uma narrativa em HQ que apresenta a cidade de Cachoeira do Sul
(RS) a partir de seu expressivo patrimbénio histérico, articulando elementos
arquitetdnicos, simbdlicos e identitarios. O processo de criagcao utilizou fotografias e
ferramentas de inteligéncia artificial, possibilitando as autoras explorar o contexto
urbano e observar as relagdes afetivas e cotidianas dos moradores com a cidade. Ao
vivenciar os bens patrimoniais locais, o trabalho busca fomentar o sentimento de
pertencimento e contribuir para agées de educagao patrimonial, ampliando os modos
de acessar, narrar e atualizar memorias urbanas.

Palavras Chave: Patrimbnio cultural; Memoria urbana; Educagdo patrimonial;
Inteligéncia Artificial; Cachoeira do Sul.
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Introducao

Com a ultima afirmagéo, comega-se a atribuir a memdéria uma fungéo
decisiva no processo psicologico total: a memoria permite a relagdo
do corpo presente com o passado e, a0 mesmo tempo, interfere no
processo "atual" das representagbes. Pela memoéria, o passado néo
s6 vem a tona das aguas presentes, misturando-se com as
percepgdes imediatas, como também empurra, "desloca" estas
ultimas, ocupando o espaco todo da consciéncia. A memoria aparece
como forga subjetiva ao mesmo tempo profunda e ativa, latente e
penetrante, oculta e invasora. (BOSI, 1994, p. 46, 47).

A perspectiva de Bosi evidencia que a memoria ndo atua apenas como
repositorio do passado, mas como forga ativa que permeia o presente, reorganizando
nossas percepgdes € modos de vivenciar o mundo. Essa compreenséao é fundamental
quando tratamos das relagdes entre memodria, cidade e produgao cultural, pois nos
permite reconhecer como os vestigios historicos, afetivos e simbdlicos de um lugar
moldam narrativas contemporaneas. E nesse entrelacamento entre passado e
presente, entre lembrangas e percepgdes atuais, que se insere o desenvolvimento
desta Histéria em Quadrinhos, cuja proposta emerge justamente da poténcia da
memoria como articuladora de significados no espago urbano.

O desenvolvimento desta Histéria em Quadrinhos (HQ) teve como ponto de
partida o Capitulo 4 da disciplina de Teoria e Critica Il do Curso de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal de Santa Maria — Campus Cachoeira do Sul, no
qual se discutiu a relagdo entre “Arte e Cidade”. A partir das reflexdes propostas em
aula, a tematica do trabalho expandiu-se para toépicos como “Cidades criativas”,
“Arquitetura efémera” e “Cidades para criancas”, articulando diferentes modos de
experienciar o espaco urbano. O processo criativo também dialogou com produgdes

que imaginam cidades reais por meio da ficcdo, a exemplo da exposicdo “Pelotas
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Fantastica”, de Fernanda Moreira, que ressignifica elementos urbanos por meio de
narrativas visuais.

O objetivo central deste artigo € demonstrar como as artes sequenciais,
aliadas as novas tecnologias, podem operar como ferramentas de valorizagao, difusdo
e atualizacdo do Patrimonio Cultural. Para isso, foi produzida uma narrativa em HQ
que toma como referéncia a cidade de Cachoeira do Sul (RS), representando
construgdes historicas reconheciveis enquanto o0s episodios e personagens
permanecem ficcionais. As personagens, inspiradas em figuras locais, ndo buscam
fidelidade biografica, mas um gesto de homenagem e aproximagado simbdlica. Entre
elas, destaca-se lara, personagem de origem indigena que remete a presenca e
relevancia das comunidades indigenas na formacdo cultural da regido. Outros
elementos ficcionais, como figuras mitoldgicas, foram elaborados a partir de
monumentos e referéncias urbanas da cidade.

A criacdo da HQ envolveu o uso de fotografias e ferramentas de inteligéncia
artificial, recursos que possibilitaram as autoras explorar espacialmente o contexto
urbano, observar praticas cotidianas e aprofundar percepgdes sobre os vinculos
afetivos estabelecidos pelos moradores com seu patriménio. Essa mediacao
tecnoldgica, longe de substituir a vivéncia do espago, ampliou a capacidade de
representar camadas de memoria, imaginario e identidade presentes na cidade.

A representacdao de cidades reais em HQs insere-se em uma tradigdo
consolidada. Obras como Berlin, de Jason Lutes, demonstram como a cidade pode
funcionar ndo apenas como cenario, mas como agente narrativo, revelando tensoées
sociais, transformacbes urbanas e disputas simbodlicas. De modo semelhante, a
narrativa produzida neste artigo busca evidenciar como o patriménio de Cachoeira do
Sul constitui um eixo estruturador da vida urbana, tornando-se elemento ativo na
elaboracdo de memédrias individuais e coletivas.

Assim, mais do que um exercicio académico, este trabalho configura-se como
uma homenagem a rica heranga cultural de Cachoeira do Sul e como uma estratégia
de educacado patrimonial. Ao aproximar linguagem visual, tecnologias emergentes e
memoria urbana, pretende-se contribuir para o fortalecimento do sentimento de

pertencimento e para a ampliagdo dos modos de narrar e preservar o patrimonio local.

Referencial Teérico
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A cultura popular tem como esséncia o imaginario, o que significa
uma riqueza imprescindivel. E nesse campo fértil que o imaginario
atua revelando sentimentos que desabrocham em lendas, mitos,
contos, crendices, supersticdes e em outras belezas que retratam a
nossa cultura. (LOSSIO, 2009, p. 1).

As lendas e histérias possuem importancia fundamental para a preservagao
da memodria, identidade e patriménio cultural da cidade. Além de fomentar o folclore
local, as histérias conectam os moradores atuais com o passado da cidade,
promovendo um senso de identidade e pertencimento e corroborando para a
preservacao destes bens materiais e imateriais.

Muitas cidades usam suas lendas e histérias como parte de seu apelo
turistico, atraindo visitantes interessados em explorar sua cultura e patrimonio.
Mitologias gregas e nordicas, por exemplo, construiram um imaginario soélido ao longo
dos séculos, estes perduram até a atualidade e fomentam a literatura, a industria
cinematografica e por conseguinte, a economia destes lugares. Elas também sao

frequentemente utilizadas como ferramentas didaticas versateis para ensinar historia,

geografia e valores locais as geragbes mais jovens.

Fig. 1 - a. Exposigao “Pelotas Fantastica” de Fernanda Moreira. Fonte: Divulgacédo/Prefeitura de Pelotas.
b. Prédios histéricos de Pelotas estio retratados pela Fenadoce. Fonte: Reprodugao/RBS TV.

Neste contexto, considera-se as HQs como uma forma de expressao artistica,
que possui grande potencial de comunicacdo. Na literatura da industria de histérias em
quadrinhos, o Yellow Kid de Outcault € considerado o comego do comego. (Rego,

Ferreira e Gomes, 2015). Além de representar um notavel meio comunicativo, a HQ
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ainda desempenha um papel no campo pedagdgico e busca conquistar seu espago no

ensino mesmo com diversas barreiras culturais e sociais.

Vi b 1
. S
E‘ b R4

Fig. 2- a. The Yellow Kid, edicdo de 24/01/1897. Fonte: Pauls Comic Blog b. Antigo Tumulo Egipcio
Revelado em Dahshur. Fonte: Antigo Egito.Org

T Al P s |

Embora as histérias em quadrinhos como a conhecemos existam a
quase 150 anos, estas foram iniciadas na aurora humana quando os
primeiros homens principiaram a narrar seu cotidiano por meio de
desenhos dentro das grutas e cavernas que serviam de abrigo. Os
tragos e pinturas desenhadas faziam-se registros escritos do homem
antes mesmo da consolidagdo da escrita conforme conhecemos.
(Andraus, 2006, p. 6).

E possivel considerar que a arte produzida nos dias atuais é fruto de
ensinamentos e influéncias de produgdes artisticas que foram passadas de geragao
em geragao, como as ilustragdes egipcias (Fig.-2.b), por exemplo. Ao longo do século
XX, a HQ passou a ser objeto de estudo em diferentes campos do conhecimento, pois
durante a época de seu surgimento esta se tornou popular e configurava-se como um
dos principais meios de entretenimento da populagéo.

No ambito da arquitetura e urbanismo, diversos profissionais se apoderaram
desta dita arte sequencial, para gerar novos insights projetuais, propor criticas
pontuais e valorizar o meio urbano. Entre eles, destacam-se o Estudio BTH Basel e o
grupo Archigram. O Estudio BTH Basel desenvolve pesquisas urbanas e foi fundado
por quatro professores em 1999, dentre eles Herzog e Meuron. Através da introdugéo
de dois personagens que passeiam e discutem sobre a cidade, o livro promove uma
descoberta deste espaco, sendo auxiliado por personagens secundarios que

aumentam as discussoes e introduzem novas ideias no enredo.
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Para nés, o formato do livro de quadrinhos serve como um meio ideal
para retratar a pesquisa urbana, na medida em que permite - com sua
brincadeira - a integragdo da narragao descritiva com informacdes de
fundo detalhadas. Embora a natureza abstrata da pesquisa urbana
muitas vezes encontre pouca recep¢do no dominio publico, servimos
para mitigar esse distanciamento [...] através de uma narrativa
atrativa de quadrinhos. (HERZOG, MEURON E HERZ, 2009).

Um dos mais notérios exemplos da utilizagdo de quadrinhos aliados a
arquitetura é do grupo inglés Archigram, formado em 1961. Segundo Caula (2003), os
anos 60 foram marcados pelos movimentos de vanguarda que realizavam, muitas
vezes, projetos ndo executaveis e subversivos. Nesta perspectiva, o grupo fez
algumas publicagdes entre os anos de 1960 e 1970 em que exploravam as grandes
dimensdes inspiradas na arquitetura britanica de uma forma bem humorada, através
delas, transmitiam criticas e insights de maneira rapida.

Neste cenario, conclui-se que, as Histérias em Quadrinhos atuam como uma
linguagem que pode ser utilizada tanto como uma forma de pensar quanto de
reproduzir informagdes, e pode ser amplamente benéfica com a ferramenta de
conscientizagéo e ensino. Nos quadrinhos, segundo Franco (2012), a arquitetura deixa
de ser representada de forma mecanica, como plantas baixas e cortes, e passa a
ganhar movimento, vida e contexto em fungdo da acdo do homem e das relagdes

sociais, sendo uma metafora das construgdes “reais”.
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Fig. 3 - a. MetroBasel. Fonte: Herzog, Meuron e Herz. b.Amazing Archigram, 1964. Fonte: mplus.org.hk.

Metodologia

O objeto

O objeto em estudo é o patrimbnio histérico do municipio gaucho de
Cachoeira do Sul, cuja formacdo tem inicio no ano de 1750 quando tropas
portuguesas comecaram a povoar as margens do Rio Jacui, este foi o quinto
municipio a ser formado no Rio Grande do Sul, quando desmembrou- se de Rio Pardo
em 1820. (PREFEITURA MUNICIPAL DE CACHOEIRA DO SUL, s.d.)

A cidade possui como pano de fundo, o contraste entre a historicidade e o
contemporaneo. Em um contexto geral, a década de 1920 representou o inicio da era
de ouro vivenciada pelo municipio, a lideranga nacional na producdo de arroz,
consolidou um periodo marcado pela prosperidade (HISTORIA DE CACHOEIRA DO

SUL, 2022). A cidade revela, através de suas ruas em paralelepipedo e arquitetura
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rebuscada de suas casas e edificios, o tempo aureo experienciado que esta no
imaginario de seus residentes.

Atualmente, no entanto, a cidade enfrenta o desafio de superar a estagnagao
financeira iniciada na década de 80 e que se arrastou durante os anos 90. Neste
periodo, seu patriménio material tornou-se vulneravel a agdo do tempo. Espacgos
imponentes como a Estacdo Férrea Central e Engenho Roesch foram desativados,
dando lugar ao esquecimento. Diante desse cenario, a cidade se torna um campo
relevante para agbes que reforcem a memoria e o pertencimento local em prol da

preservagao do patriménio.

Definicao dos cenarios

Apo6s definida escolha pelo desenvolvimento de uma HQ como resultado do
trabalho final da disciplina, partiu-se para o roteiro e definicdo dos locais da cidade
pelo qual a trama se daria, como o enfoque da historia é a valorizagao do patriménio
histérico, foram selecionados para o cenario, lugares inventariados e ou tombados
pelo COMPACH ou IPHAE que contribuem para o imaginario de pertencimento dos
moradores, entre eles se destacam o Prédio do Banco Pelotense, atual agéncia do

Banco Banrisul, o Museu Histoérico Edyr Lima e o Monumento do Chateau d’Eau.

Fig. 4- a. Antigo Banco Pelotense. Fonte: Marcelo Vianna, b. Museu Municipal Edyr Lima. Fonte: Radio
Fandango, c. Chatéau d’Eau. Fonte: Tripadvisor.

Definicao dos personagens

Para a selecao dos personagens, primeiramente objetivou- se uma dinamica

em parceria com criangas para sua elaboracdo, porém posteriormente, dadas as
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condicbes mais propicias para a elaboragdo da HQ, a escolha deu-se pela
homenagem a figuras célebres naturais de Cachoeira do Sul que tiveram contribuicbes
nao s6 no cenario municipal, mas também para o estado e pais. Entre elas
destacam-se o Brigadeiro Neves Moura, Candida de Oliveira Fortes, Jodo Fontoura

Neves e Marco Antbnio Pereira Guidugli.

Fig. 5. a. Brigadeiro Nero Moura. Fonte: FAB Museu Aeroespacial, b. Candida de Oliveira Fortes, Fonte:
Fototeca Museu Municipal Edyr Lima, c. Jodo Neves da Fontoura. Fonte: Fototeca Museu Municipal Edyr
Lima, d. Marco Anténio Pereira Guidugli. Fonte: Jorge Ritter.

Brigadeiro Nero Moura (1910-1994)

Nascido em 30 de janeiro de 1910, desde a juventude, interessou-se pela
aviacdo militar. Se tornou pioneiro na existéncia da Arma Aérea no Pais, foi
impulsionador da criacdo do Ministério da Aeronautica e da Forga Aérea Brasileira,
deixando seu nome gravado na histéria da nossa Aviacdo de Combate. (FORCA
AEREA BRASILEIRA, s.d.).

Candida de Oliveira Fortes (1862-1922)

Nascida em 23 de abril de 1862, desempenhou com louvor a sua profissao de
professora, na literatura Candida legou para o futuro, seu livro- Phantasia. Publicou
poemas e artigos no jornal O Commercio (Cachoeira, 1900-1966) e experimentou as
questdes postas as mulheres no limiar de um tempo que entrevia muitas mudancgas
para a condi¢do feminina. (HISTORIA DE CACHOEIRA DO SUL, 2011).
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Joao Neves da Fontoura (1887-1963)

Nasceu em 16 de novembro de 1887, foi Jornalista, advogado, deputado
federal, embaixador do Brasil em Lisboa e politico. Recebeu o titulo de Doutor Honoris
Causa da Universidade de Columbia e da Ordem do Congresso Nacional. Orador, foi
dos maiores, sendo o maior, do nosso tempo, avalia Afonso Arinos de Melo Franco.
(ACADEMIA BRASILEIRA DE LETRAS, s.d.).

Marco Antonio Pereira Guidugli (1946-2021)

Foi professor municipal, colunista e recebeu, em 2009, o titulo de Cidadao
Benemérito da Camara de Vereadores de Cachoeira do Sul. (OCORREIO, 2021).

Dono de uma memoria privilegiada e de um carisma inigualavel,
Guidugli foi, por longas décadas, uma figura impar na nossa cidade.
[...] De todos, indistinta e surpreendentemente, tinha uma memoria.
(RITZEL, 2021).

Procedimentos técnicos e o uso de Inteligéncia Artificial

Posteriormente, deu-se tanto a sele¢ao das fotografias, bem como a visita a
alguns locais da cidade para ampliar o acervo fotografico de acordo com o roteiro
abordado na histéria. Como ferramenta para elaboragéo grafica optou-se pelo uso de
softwares com Inteligéncia Artificial. Para a conversédo das fotografias em desenhos
graficos, utilizou-se os softwares Dzine.ai no estilo “Filme Narrativo”, bem como o
software Artflow.ai no estilo “Anime”. Para gerar imagens complementares e a criar os
personagens, foram utilizados prompts com a ferramenta “Midia Magica” do software
Canva no estilo “Anime”.

Em um processo conjunto a elaboragéo das imagens deu-se a elaboragao do
roteiro, este foi orientado pelas palavras-chave: Tesouro, patriménio, e pertencimento,
assim seu enredo foi direcionado, bem como seu climax e desenvolvimento. A
narrativa foi estruturada com base no género aventura/fantasia, escolhido por
possibilitar o uso de fendbmenos ficcionais, reviravoltas e elementos magicos, além de

alcancar distintos publicos. Como referéncias narrativas e estéticas, foram
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consideradas produgbes cinematograficas como Indiana Jones e National Treasure,

que abordam a busca por artefatos simbdlicos e a valorizagao da histéria.

Fig. 5- a. Vista aérea de CS, detalhe do Clube Comercial de CS, detalhe da Casa de Cultura de CS.
Fonte: Autoras, b. Converséo das fotografias ( Fig.-5.a) para desenhos graficos com o software dzine.ai.
Fonte: Keren Baracy, Ana Livia Dib e Ricardo Rocha, 2024.

Fig. 6- a.Brigadeiro Nero Moura. Fonte: FAB, b. Criagdo do personagem através de prompts com o
software Canva. Fonte: Keren Baracy, Ana Livia Dib e Ricardo Rocha, 2024.

Resultados e Discussoes
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O resultado do projeto foi a criacdo da HQ intitulada “Os Guardides da Cidade
em: A Busca pelo Tesouro Perdido”, uma narrativa grafica ambientada em Cachoeira
do Sul, na qual trés criangas, com o auxilio de um historiador e entidades miticas,
percorrem a cidade em busca de pistas que os levem a um “tesouro perdido”, uma
metafora clara para o proprio patrimdnio histérico e cultural da cidade.

O exemplar* composto por 40 paginas em formato A5, foi disponibilizado de
forma online no site da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM). Sua estética e
estrutura narrativa tornam o contelido acessivel a leitores de diferentes faixas etarias,
especialmente criangas e adolescentes, que podem se identificar com os personagens

e compreender o valor do territério ao qual pertencem.

Personagens

Fig. 6- a. Candi, b. Brigadeiro, c. Jodo, d.Guida, e. lara, f. Gralha-Azul, g. Poseidon e as Ninfas, h. Vildes.
Fonte: Keren Baracy, Ana Livia Dib e Ricardo Rocha, 2024.

Os personagens desenvolvidos para a HQ integram elementos histéricos,
simbdlicos e culturais de Cachoeira do Sul, funcionando como ponte entre o imaginario
ficcional e a memodria local. As trés criangas protagonistas, Candi, Brigadeiro e Joéo,

representam dimensdes distintas da relacdo com o patriménio.

“hitps://www.ufsm.br/app/uploads/sites/376/2024/07/HQ_TEORIA-E-CRITICA-II-1_compressed-1.pdf
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Candi, por exemplo, é descendente de uma antiga linhagem de arquedlogos e
herdou o dom de sentir a presenca de artefatos magicos enterrados sob a cidade, para
sua elaboracgéao foi utilizado o Prompt: Menina de aproximadamente 10 anos, de pele
branca e cabelos escuros. Ja Brigadeiro, é tratado como uma crianga que possui um
talento inexplicavel para encontrar caminhos ocultos e passagens secretas, que o
conectam ao passado da cidade Prompt: Menino pardo, sorridente, de
aproximadamente 10 anos, usando touca de aviador.

Jodo é um menino prodigio com talento em decifrar cédigos e enigmas,
essencial para resolver os enigmas deixados pelos antigos guardides. Prompt: Menino
de 10 anos, pele branca, cabelo escuro, camisa branca, shorts jeans. A narrativa
também conta com a presengca de Guida, um historiador aficionado, possui um
conhecimento enciclopédico sobre cada bairro e ruela, e sua paixao pela histéria local
€ contagiante. Prompt: Homem idoso, pele branca, barba branca, casaco azul escuro,
camisa preta e boina azul escuro.

Em homenagem aos povos indigenas da cidade de Cachoeira do Sul. Os
resultados arqueoldgicos e de etno-histéria indicam que houve uso destas terras por
grupos indigenas ndmades. Prompt: Mulher indigena brasileira com roupas tipicas a
margem de um rio. Representando a fauna gaucha, a gralha azul estd entre as
espécies de aves com grande contribuicdo para o estado do Rio Grande do Sul, cujos
bandos ajudam na dispersdo das arvores araucarias. Prompt: Passaro mediano com
penas de coloragao azulada pousa sobre uma mao em meio a floresta.

O Chéteau d’Eau, monumento histérico da cidade, foi construido para levar a
agua por gravidade ao reservatorio, tal relagdo o tornou lar dos monumentos de
figuras mitoldgicas como o deus grego, Poseidon e as Ninfas, que através da
liberdade poética da HQ, ganham vida. Prompt: Deus das aguas Poseidon, segurando
um tridente, vestes azuis e barba. Ninfas: Mulheres de cabelo escuro preso, vestes
estilo Grécia Antiga, segurando vasos de agua. Representando os vilGes tipicos de
HQs, um grupo de ladrées de tesouros ira trazer a reviravolta e emogéo a trama.

Prompt: Grupo de ladrdes.
A narrativa sequencial
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Ao longo da narrativa, o leitor € convidado a passear pelo contexto urbano,
descobrindo aos poucos elementos do patrimdnio material e imaterial que compdem o
cenario cotidiano da cidade. A construgcao das cenas enfatiza detalhes arquitetdnicos e
situacdes do dia a dia, que ajudam a compreender a identidade local. A medida que a
histéria avanca, diferentes pontos da cidade surgem com pequenas descricoes de
edificios, entrando em diferentes camadas de memodria, permitindo que o leitor
estabeleca relagdes entre passado e presente. Assim, enquanto os personagens se
desenvolvem, o leitor também se aproxima da histéria da cidade e dos significados

que ela carrega.
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Fig.7- Recortes selecionados da HQ. Fonte: Keren Baracy, Ana Livia Dib e Ricardo Rocha, 2024.

Repercussao local
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A divulgacao da HQ alcangou diferentes meios de comunicacgéo locais, o que
ampliou significativamente sua visibilidade. O projeto saiu em matéria no Jornal do
Povo, o principal jornal de Cachoeira do Sul, além de ter sido apresentado em radio e
canais institucionais da UFSM. Essa exposi¢ao contribuiu para aproximar o publico da
proposta da HQ e reforgcou o interesse da comunidade pela histéria e gerou debates
sobre a preservacgao do patriménio da cidade. Além disto, a Prefeitura de Cachoeira do
Sul selecionou algumas das imagens geradas para compor a capa do carné de
impostos anuais de 2024.

A circulagdo espontdnea da obra mostra que iniciativas voltadas a
preservacdo da memoria local encontram receptividade quando apresentadas em
formatos acessiveis. A repercussdao também evidenciou o potencial das artes

sequéncias como estratégia de educacgao patrimonial.

—_— Ano 96 | N* 25 jornaldopovo.com.br
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Sébado domingo, 27 e 28 de julho de 2024 RS 4,00 cACHOEIRA DO SUL

UNIEN
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] ‘ -
20

Mlsterlo cerea Operac;ao
Fandango ja ha 10 meses

ESTUDANTES DA UFSM CACHOEIRA DO SUL = = "
SOBINVESTIGACAO MP admite que ndo foi apresentada nenhuma dendncia para a Justica 14

PUBLICAM HQ SOBRE PATRIMONIO LOCAL

ACADEMICAS DO CURSO DE
ARQUITETURA E URBANISMO DA
UFSM-CS PRODUZEM HQ SOBRE
PATRIMONIO HISTORICO DE
CACHOEIRA DO SUL

PESQUISA E COISA SERIA

Em época de eleicdes municipais, as pesquisas sdo fundamentais
para a opinido piblica de uma cidade inteira.
VOCE EMPRESARIO DA CIDADE, CONHEGA A
AUDIENCIA DAS RADIOS EM CACHOEIRA DO SUL

Fig.8 Divulgagdo da HQ Os Guardides da Cidade em: A Busca pelo Tesouro Perdido em veiculos de
comunicacgao locais, incluindo radio, redes institucionais da UFSM e o Jornal do Povo. Fonte: Podcast no
Spotify da radio UFSM, UNIFM, 2024; Instagram da universidade (@ufsmcachoeirado sul), 2024; Jornal
do Povo, 2024.
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Considerag¢oes Finais

Ao final do processo de desenvolvimento deste trabalho, concluimos que as
artes sequenciais, neste cenario, as Histérias em Quadrinhos, oferecem com éxito
novos panoramas de percepcao da cidade, ndo so para seus leitores, mas também
para seus autores.

Os processos conectados aos elementos graficos (geracdo de imagens e
fotografia) evocaram o olhar de turista das autoras, fazendo com que estas
procurassem o belo nos detalhes que quase sempre passam despercebidos, estejam
estes nos seus bairros, suas ruas, sua gente, bem como na forma que estes
residentes se apropriam da cidade, algumas nuances unicas, proprias de Cachoeira
do Sul.

Concluiu-se também que, a aplicacéo de ferramentas de Inteligéncia Artificial
no desenvolvimento desta HQ demonstrou-se altamente eficaz para potencializar a
representacao do patriménio cultural de Cachoeira do Sul. A IA contribuiu ndo apenas
para agilizar a criacdo de imagens e apoiar a visualizagdo espacial da cidade, mas
também ampliou as possibilidades estéticas, permitindo reinterpretar elementos
arquitetdnicos, personagens e cenarios com maior precisao e liberdade criativa. Esse
processo favoreceu uma aproximagao mais sensivel entre memoaria, espago urbano e
narrativa visual, possibilitando as autoras explorar multiplas camadas simbdlicas da
cidade.

Além disso, a |IA funcionou como um recurso democratizador, ao tornar mais
acessivel a producdo de materiais graficos de qualidade, mesmo em contextos
académicos com recursos limitados. Assim, o éxito observado evidencia que as artes
sequenciais, associadas as novas tecnologias, constituem um caminho promissor para
praticas de educacdo patrimonial, comunicagao cultural e valorizagcdo da memoria
urbana.

A partir da HQ gerada, espera-se que esta evoque este olhar também em
seus leitores, pois considera-se este como um passo fundamental para trazer a tona a
beleza e memodria intrincadas em inumeras constru¢cdes cachoeirenses e, portanto,
para despertar o pertencimento e valorizar ndo s6 a arquitetura e urbanismo por si s0,

mas as conexdes humanas fomentadas pela identidade e a histéria local.
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