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RESUMO

O presente artigo pretende realizar uma reflexdo sobre a potencialidade da associa¢do de premissas da
teoria critica da arquitetura e da teoria feminista com o uso de interfaces de projeto - que podem ser
instrumentos, objetos, eventos cuja utilizagdo rompa com a ideia de um produto final e prescritivo e
aponte para um processo aberto, que depende da interagdo do usuario - para o desenvolvimento de uma
outra pratica arquitetdnica. Busca-se discutir a relagdo entre a pratica arquitetonica convencional e a
perpetuagdo de relagdes de poder que influenciam diretamente na experi€ncia de mulheres inseridas na
autoproducdo habitacional, para entdo analisar criticamente duas interfaces, o Jogo da Maquete e o Kit
Mobiliario. O artigo fundamenta-se na analise das possibilidades de que tais interfaces possam favorecer
resisténcias aos multiplos sistemas de dominacdo e opressdo, para entdo discutir sobre como sua
associacdo com o exercicio tedrico critico pode criar possibilidades de processos que visem ganhos de
autonomia, sobretudo no sentido de mitigar ou, idealmente, subverter o condicionamento feminino do
papel de espectadoras do espago para o papel de transformadoras ativas.

Palavras-chave: feminismo; autoproducdo habitacional; autonomia; interfaces.

ABSTRACT

This article intends to reflect on the potential of associating the premises of critical architectural theory
and feminist theory with the use of design interfaces - which can be instruments, objects, events whose
use breaks with the idea of a final product and prescriptive and points to an open process, which depends
on user interaction - for the development of another architectural practice. It seeks to contest the
relationship between the conventional furniture practice and the perpetuation of relations of power
relations that can directly result in the gaming experience of women incorporated in the critical practice
two mobile game interfaces of Maquete and self-production and housing self-production kit. The article
is mainly based on the analysis of the possibilities that interfaces can increase resistance to multiple
systems of domination and oppression, and then contest how their association with critical exercise can
create possibilities for processes that aim at gains, in the sense of mitigating, ideally, subvert or condition
the role of space viewer to the role of active transformers.

Palavras-chave: feminism; housing self-production; autonomy; interfaces.
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1. Introdugao

Partindo da ideia de que o espago ¢ um elemento constituinte da realidade social e ndo somente
seu pano de fundo, o intuito central do presente trabalho é contribuir para a discussdo socio-
espacial no que se refere a relagdo entre as praticas de projeto e algumas das estruturas de dominagao
e opressdo experimentadas por mulheres inseridas no contexto da autoprodu¢do habitacional.
Interessa, portanto, discutir como o projeto pode atuar enquanto instrumento de manutengéo e reforgo
das relagdes de poder ou, em sentido contrario, como pode favorecer a problematizacdo da ordem
hegemonica ¢ contribuir para o desenvolvimento de processos que intencionem a mitigagdo e,
idealmente, a reversdo do condicionamento feminino ao papel de espectadoras do espago para o de
transformadoras ativas.

O trabalho se orienta pela critica a associa¢do entre o modo de produgdo capitalista e o
patriarcado, que estruturam a sociedade contemporanea e materializam nas cidades brasileiras uma
série de problemas que lhes sdo caracteristicos, como a reproducdo de desigualdades sociais, raciais,
economicas e de género que, por sua vez, resultam na alta concentracdo de renda, na segregagdo
socioespacial e na condicdo de subalternidade do género feminino. Nesse sentido, um passo adiante
pode ser a aplicagdo de praticas de projeto que envolvam a producao e o uso de interfaces orientadas
para a valorizacdo de formas de resisténcia a logica convencional, que deem voz aos individuos
relacionados com a produgdo espacial e busquem promover sua autonomia. Acredito que interfaces
deste tipo, se aliadas a produgdes teoricas fundamentadas na critica da heteronomia, como sio a teoria
critica da arquitetura e a teoria do movimento feminista, podem contribuir para novos meios de
projetacdo, producdo e atuacdo arquitetonica, em que a interdisciplinaridade sirva como
potencializadora para que mulheres possam resistir a concepgdes impostas por outros e tenham maior
capacidade e possibilidade de habitarem espagos que atendam melhor as suas necessidades, desejos e
dinamicas especificas.

A fim de analisar criticamente tais possibilidades, em um primeiro momento serdo
apresentadas trés caracteristicas da pratica arquitetonica convencional que se relacionam diretamente
com a discussdo proposta pelo presente artigo, para entdo contrapd-las a premissas e abordagens da
teoria critica da arquitetura e da teoria feminista que sugerem caminhos rumo a alternativas a pratica
convencional, seguindo para uma breve discussdo sobre os diferentes modos de produgao habitacional
e a especificidade da insercdo de mulheres na autoprodugdo de moradias. Em sequéncia, propde-se
uma analise de alguns dos aspectos das interfaces Jogo da Maquete e o Kit Mobiliario para, por fim,
discutir sobre como a inser¢do de uma perspectiva critica de género na pratica arquitetonica pode
compor uma praxis-politica interdisciplinar, ampliando possibilidades de resisténcia a ordem

hegemonica.
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2. Sobre a pratica arquitetonica convencional

Para discutir como a teoria critica da arquitetura e a teoria feminista podem ser uteis para
avangar na argumentacao acerca do uso de interfaces por mulheres inseridas na produc¢do de moradias,
convém tratar brevemente sobre a pratica arquitetonica convencional. E necessério esclarecer que nao
se pretende apresentar um panorama completo que seja capaz de analisar todos os contextos,
problematicas e discussdes acerca do assunto, mas somente explicitar trés caracteristicas que possuem
implicagdo direta na possibilidade de interfaces servirem para “o provimento de meios para a autonomia
das pessoas envolvidas na producéo do espago” (KAPP, et al, 2008, p.10).

A primeira caracteristica refere-se a predile¢do, por parte de profissionais da arquitetura, por
uma pratica teorizada e institucionalizada cujo foco estd no projeto de obras extraordinarias, com alto
nivel de formalizag@o técnica e fundamentada em conceitos e discursos que legitimam os principios do
campo arquiteténico. Mesmo que o desenho de espacos cotidianos, a exemplo da moradia popular, tenha
sido incluido no escopo produtivo do campo e represente uma parcela significativa da demanda de
trabalho atual, eles permanecem em uma posi¢do inferior na ordem de interesses de arquitetos. Tal
desvalorizagdo ¢ exacerbada quando voltada para espagos produzidos fora do campo — espacos
ordinarios, resultantes de um conjunto de iniciativas individuais e guiados por saberes compartilhados
e ndo formalizados (KAPP, 2005) — que, apesar de predominarem nos centros urbanos, ndo sao
reconhecidos nem legitimados como manifestacdes da arquitetura, o que resulta em um aprofundamento
de sua condi¢do marginal.

A segunda caracteristica do campo € sua postura predominantemente acritica, normativa e
prescritiva. A area da arquitetura, apesar de se inserir em questoes sociais e espaciais, se dedica muito
menos a implicacdo social de suas praticas do que as tecnicalidades, geralmente se restringindo a
descrigdo de contextos e situagdes em detrimento de reflexdes que examinem de forma aprofundada e
critica as relagdes sociais, espaciais ou a dialética entre espago e sociedade. A essa auséncia de reflexdes
criticas soma-se 0 modelo de pratica arquitetonica convencional em que o arquiteto imagina os habitos
e agOes dos futuros usuarios dos espagos, partindo do pressuposto que conhece suas necessidades melhor
que eles mesmos, e entdo determina normas que devem ser universalmente aplicaveis. Em outras
palavras, o arquiteto determina normas especificas que devem se aplicar a um usuario inespecifico
(KAPP, 2005), para entdo prescrever por meio do projeto a configuracdo espacial que pressupoe ser
mais adequada. Nos (raros) casos em que atuam junto a demandas populares, a referida pratica
permanece praticamente inalterada. A producdo de espagos cotidianos costuma ser tratada da mesma
maneira que os espacos especializados (BALTAZAR, 2014), desconsiderando-se as particularidades
dos diversos grupos sdcio-espaciais que os vivenciam.

Por fim, a terceira caracteristica refere-se a logica de solu¢do de problemas, que se relaciona

diretamente com a postura citada acima. Pressupde-se que usudrios dos espacos projetados tém as
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mesmas necessidades (que permanecem inalteradas independente do tempo ou alteracdes na dinamica
de vida) e possuem também os mesmos problemas em relagdo a moradia, que sdo passiveis de serem
resolvidos por solu¢des semelhantes e genéricas, uma vez que se ancora na conjectura de total
passividade do usuario em relagdo as normas determinadas pelo arquiteto. Assim, prescreve-se solugdes
para problemas ainda ndo materializados, antecipando a experiéncia alheia. O resultado sdo espacos que,
de uma maneira ou de outra, se mostram inadequados, pois “pessoas reais ndo se comportam segundo
uma logica simples de causa e efeito” (KAPP et al, 2008, p.29) e evidentemente possuem interesses,
vivéncias, vontades e demandas muito mais diversas do que a imposi¢do normativa e a padronizacao
praticadas pelo campo arquitetonico convencional podem comportar.

De modo geral, a consequéncia dessas trés caracteristicas para mulheres inseridas na
autoproducao habitacional é o agravamento de sua situagdo de marginalizacdo e subordinagdo social,
que impactam diretamente na capacidade e condigcdes que possuem de articularem suas proprias
demandas e participarem da producao de seus espagos de forma mais autdnoma. A pratica arquitetonica
convencional, ao deslegitimar espagos cotidianos, exclui as questdes ¢ problematicas referentes a tais
espacos do escopo de interesses de profissionais do campo e, por tomar todos os contextos de forma
genérica, impossibilita uma critica aprofundada dessas mesmas problematicas. Ao se pautar pelo
estabelecimento de normas universais e prescri¢cdo de solugdes que nao consideram as especificidades
da relagdo entre mulheres e suas moradias, trata de forma contingencial seus problemas, fazendo com
que as solugdes propostas sejam ndo somente ineficazes como também contribuam para o agravamento
destes problemas por suavizar temporariamente as consequéncias da ordem social hegemonica, o que

favorece sua perpetuagdo e dificulta iniciativas de resisténcia.

3. Sobre as teorias criticas da arquitetura e do movimento feminista

A teoria critica da arquitetura ¢ a teoria do movimento feminista se contrapdem
significativamente as caracteristicas apresentadas anteriormente. De forma sucinta, pode-se definir
teoria critica como formas de conhecimento que visam a reflexdo e problematizagdo de questdes
especificas e de seus proprios procedimentos ¢ métodos, diferindo de outros modos de investigacdo por
ndo terem como objetivo preliminar a comprovacdo de hipdteses ou a determinagdo de solugdes precisas,
mas por buscarem a proposi¢do de modos de pensamento voltados para a mudanga social. Cabe
esclarecer que aqui o uso do termo “teoria critica” ndo esta atrelado a correntes tedricas especificas, mas
foi apropriado para um sentido mais abrangente, em consonancia com a defini¢do proposta por Allen
(2016):

[...] falamos em Teoria Critica tanto em termos de qualquer teoria que faga critica aos
mecanismos sociais vigentes — como o feminismo, a Teoria Queer, a Filosofia Critica da

Raga, a Teoria Pos-Colonial... neste sentido, todas essas sdo consideradas teorias criticas (e
sdo diferentes de, por exemplo, abordagens tedricas mais abstratas ou utopicas que estdo
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interessadas em falar sobre como a sociedade deveria ser, sem olhar para como ela realmente
¢) (ALLEN, 2016, p.252).

No ambito da teoria critica da arquitetura, um contraponto central a primeira das caracteristicas
citadas no topico anterior ¢ a defini¢do do que ¢ arquitetura. Aqui, toma-se o significado proposto por
Kapp (2008, p. 223), que a entende como “todo espaco modificado pelo trabalho humano, seja ele
projetado ou ndo, tenha ele caracteristicas extraordinarias ou nfo”, englobando, portanto, espacos
cotidianos que sdo marginalizados pela pratica convencional. A inclusdo de tais espagos no bojo do
campo arquitetonico significa, entre outros aspectos, a legitimagdo de seus praticantes, assim como de
suas necessidades e produgoes.

Outro aspecto relevante ¢ o objetivo central da teoria critica da arquitetura, sendo este de
“elucidar as contradi¢cdes nos processos de producdo e de uso do espago, e apontar possibilidades de
transformagéo desses processos” (KAPP et al, 2008, p.13). Em outras palavras, interessa analisar e
apreender as formas de producao espacial e as relagdes estabelecidas com os agentes envolvidos, com
foco na dominagdo e na heteronomia, buscando explicitar como a logica genérica e abstrata
caracteristica do campo arquitetdnico convencional determina a vida das pessoas e as for¢a a um papel
passivo. Nesse sentido, a teoria critica da arquitetura contrapde-se a postura acritica, prescritiva,
normativa e generalista, apresentando-se como um exercicio (pois ndo se limita a um momento

especifico, devendo ser continuamente desenvolvida, revista e analisada) que:

[...] é, a0 mesmo tempo, uma forma de teoria e uma forma de praxis. Ele tende a ser mais
teorico enquanto concerne a sociedade como totalidade e se torna mais pratico quando aborda
situagdes especificas. Mas ele nunca pretende ser um manual, um manifesto ou uma
estratégia de solugdo de problemas. Ele ndo fornece regras universais ou declaragdes
genéricas sobre que tipo de espago seria bom para os seres humanos. Ele sempre permanece
critico, ndo-prescritivo. (KAPP et al, 2008, p.11)

Destaca-se, por fim, a logica da problematiza¢do ao invés da orientagdo para solucdo de
problemas praticada pelo campo convencional. Partindo da consideragdo da dialética entre produgdo do
espaco e relagdes sociais, interessa compreender e refletir criticamente a estrutura subjacente a essa
produgdo, suas premissas e seus efeitos. Assim, a teoria critica ndo apresenta respostas imediatas: se o
fizesse, reproduziria a logica normatizadora a que critica. Contudo, apesar de ndo ter aplicagdo imediata,
pode ter implicagdes praticas, no sentido de proporcionar maior esclarecimento, percepgoes ¢
aproveitamento refletido dos ensejos de avango (KAPP, 2005).

Tendo em vista a especificidade das praticas de projeto que serdo discutidas posteriormente
neste texto e o contexto socio-espacial em que se inserem as mulheres envolvidas em tais praticas, €
preciso considerar como os atravessamentos entre a produgdo espacial e as relagdes sociais sdo
estabelecidos ndo somente em fungdo do género, mas também de outras categorias de diferencia¢do que
moldam as vivéncias femininas e que, para além de serem sobreposigdes de opressdes, sdo aspectos

indissociaveis cujos limites se tencionam e, por vezes, se fundem. E necessario pontuar que o debate
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sobre as disparidades de poder e representatividade entre mulheres envolve uma variedade de questdes
complexas ¢ imbricadas, ¢ aborda-lo propriamente exige mais que somente um artigo. Contudo, isso
ndo diminui a pertinéncia de analisar, mesmo que de modo simplificado, como tais categorias incidem
diretamente sobre as praticas individuais e coletivas e, portanto, sobre a produgdo espacial.

Mesmo que o debate feminista tenha se inserido no campo arquitetonico, sobretudo no ambito
académico a partir da década de 1990 (RENDELL, 2018), a pratica convencional pouco se alterou
quanto a abordagem de tomar as opressoes, estruturas de poder e formas de dominagao de forma isolada,
restringindo-se a mera descricdo dos contextos e situagdes e a proposi¢do de solugdes genéricas e
tomadas como universalmente replicaveis. Assim, mantém-se com a logica de desvalorizagdo e
marginalizagdo dispensada a espagos que escapam a logica produtiva convencional, ao deixar de
posicionar as formas multiplas de dominacao — de género, classe, raca — como categorias de analise,
minando as possibilidades de uma compreensao mais profunda das particularidades que permeiam as
diversas relacdes entre os grupos sociais e os espagos que produzem e utilizam. Em contraponto, a
teoria critica feminista sugere uma abordagem diferente, que pode impactar diretamente nos modos de
produgdo do espago, por compor-se como uma pratica ao mesmo tempo politica ¢ ideologica com
potencial de contestar ou intervir em discursos hegemonicos.

Nesse sentido, a contribui¢do de feministas orientadas pelos recortes da raga, classe social e
decolonialidade é essencial, especialmente por inserirem no debate sobre género a problematica da
universaliza¢do dentro da teoria feminista e por proporem uma perspectiva interseccional em estudos,
analises e discursos sobre mulheres e suas vivéncias. A partir da identificagdo de que grande parte do
conhecimento produzido se estrutura em torno de uma construgado ideoldgica e cultural de mulher como
categoria homogénea ¢ universalmente aplicavel, cujo referencial principal sdo as experiéncias e
prioridades de mulheres de Primeiro Mundo, estas pesquisadoras e ativistas contestam produgdes ¢
praticas do proprio movimento feminista que se apropriam e colonizam discursivamente as
heterogeneidades das vidas das mulheres do Terceiro Mundo, reduzindo-as a categoria de “outros”
(MOHANTY, 1984; CHILISA; NTESEANE, 2010) e impondo a elas ainda outras e novas relagoes de
dominagdo.

Considerando que espago e relagdes sociais estabelecem entre si uma relagdo dialética que
molda os individuos ao mesmo tempo que ¢ moldada por eles, a proposi¢do de um olhar interseccional
¢ ainda mais fundamental para a presente discussdo. Sendo a produgdo espacial atravessada por
hierarquias de poder, mesmo praticas de projeto voltadas para ganhos de autonomia feminina
permanecem circunscritas nestas hierarquias, podendo facilitar ou até perpetuar com o ocultamento de
lutas e resisténcias que se desenvolvem fora da estrutura social heteronoma. Assim, ter como premissa
de analise uma perspectiva interseccional permite entrever caminhos para compreender melhor a

imbricacdo entre as especificidades das opressdes impostas as diferentes participantes das experiéncias
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e de que modo o projeto de arquitetura pode ser desenvolvido respeitando a heterogeneidade e, ao
mesmo tempo, buscando avangos em um projeto articulado coletivamente para a mudanga social.

A problematica da apropriacdo e coloniza¢do discursiva também se destaca aqui pela
necessidade de considerar que processos da periferia global sdo lidos a partir de conceitos e categorias
de analise produzidos pelos paises do centro. Neste contexto, o exercicio continuo da critica mostra-se
fundamental para que conceitos, categorias de analise, estruturas de linguagem e visdes de mundo néo
sejam simplesmente transportados para contextos distintos daqueles em que foram produzidos, o que
serve somente ao apagamento, silenciamento e marginalizagdo de experiéncias e conhecimentos de

mulheres residentes de paises periféricos. Sobre isso, Mohanty (1984) argumenta que:

A produgdo académica feminista ndo pode evitar o desafio de situar a si mesma e examinar
seu papel na estrutura econdmica e politica global. Fazer menos que isso seria ignorar as
interconexdes complexas entre economias de Primeiro e Terceiro Mundos ¢ seu efeito
profundo sobre a vida das mulheres em todos os paises. (MOHANTY, 1984, p.336)

Para evitar que estudos, analises e produ¢des pautados por uma perspectiva de género nao se
delimitem como marginais aos discursos feministas hegemonicos, ¢ preciso buscar a formulagao de
prioridades e estratégias feministas que sejam geografica, historica e culturalmente circunstanciadas,

como argumentado por Kapp (2021):

Uma teoria ou um modelo socio-espaciais podem ser aplicados num lugar diferente do seu
contexto de origem, mas s6 ampliardo o conhecimento acerca desse lugar se houver
condigdes subjetivas e objetivas para examinar criticamente sua relevancia concreta ali
(inclusive para as populagdes locais, os sujeitos das pesquisas sdcio-espaciais) e para refletir,
questionar e, se for o caso, transformar aquela teoria. (KAPP, 2021, p.360).

O que se pleiteia aqui ndo é o abandono de contribui¢des da teoria feminista ocidental, e sim a
necessidade de desenvolver categorias de analise e estratégias de a¢do que sejam circunstanciadas em
relacdo ao espaco ¢ a sociedade a que pretendem ser uteis. Trata-se de fazer com que esses espagos ¢
essa sociedade “sejam ponto de partida e atores da produgéo de conhecimento, ndo meros lugares de

299

chegada ou ‘aplicagdo’ (KAPP, 2021, p.363). Assim, o reconhecimento de percepgdes e experiéncias
cotidianas como fonte de informacao valida para a produg@o de conhecimento ¢ um dos aspectos centrais
de contraposi¢@o da teoria feminista em relagdo ao campo arquitetonico tradicional, pois possibilita a
construcdo de bases para a agdo fundamentadas em contextos e situagdes especificas e que, portanto,
sugerem estratégias mais eficazes para a organizacdo contra a exploragdo e para a busca por
transformagdes emancipatdrias. Em conjunto com a premissa de produgdes a0 mesmo tempo tedricas e
praticas, o esfor¢co de compreender, problematizar e explicar contextos dispares e a consideracdo das
diferencas entre mulheres, a teoria critica feminista aponta para outra pratica arquitetonica, a favor de

uma “pratica espacial critica”, conceito cunhado por Rendell (2018) para atividades cotidianas e praticas

criativas que buscam resistir a ordem social dominante.
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4. Sobre as teorias criticas da arquitetura e do movimento feminista

Estabelecida a contextualizagdo tedrica, torna-se necessario discutir brevemente o contexto
socio-espacial especifico que interessa aqui: o de mulheres residentes em areas urbanas periféricas de
cidades brasileiras, que se relacionam de alguma maneira com habita¢des informais autoproduzidas.

De inicio, cabe conceituar a produgdo formal e a produgdo informal. A primeira refere-se a
produgdo do espaco reconhecida socialmente e legitimada por direito (KAPP, 2003), em que as fases de
concepgao, construcdo e uso ocorrem separadamente, com foco no valor de troca. Ja a produgdo informal
ndo ¢ reconhecida nem legitimada (KAPP, 2003), o processo produtivo ndo pressupde uma separagao
clara entre concepgdo, construcdo e uso, ¢ o foco reside antes no valor de uso do que no valor de troca
(KAPP et al, 2009). No tocante as modalidades inseridas nessas duas formas de produgao, é possivel
sistematizar a formal como heterébnoma e convencional, e a produgdo informal em auténoma, que pode
se dar por autoconstrucdo, autoproducdo e autogestdo. Tendo em vista a reflexdo aqui proposta,
interessam a produgdo convencional ¢ a autoprodugdo, especificamente no que tange aos niveis de
autonomia que apresentam.

A produgdo convencional caracteriza-se pela heteronomia, em que o hetero-nomos é a norma
alheia que, aplicada a vida de usudrios de espagos cotidianos, configuram um contexto de dominagao
em que individuos e grupos primarios ndo tem possibilidade e (ou também) capacidade de negociar e
decidir por si mesmos acerca dos aspectos relativos a seus espagos (KAPP et al, 2008). Em contraponto,
a autoproducdo € o “processo em que 0s proprios usuarios tomam as decisdes sobre a construgdo e gerem
os respectivos recursos” (KAPP et al, 2009, p.11) e que, de modo geral, resulta em “uma produgéo
cotidiana do espago que, ao menos em alguns aspectos, remete a ideia de emancipagdo”. (KAPP et al,
2008, p.18)

E necesséario pontuar que a autonomia relativa de autoprodutores ¢ reflexo de sua posi¢io
marginal na sociedade capitalista, que determina sua exclusdo da produgado formal. Além disso, deve-se
considerar que no contexto social em que a autoprodugdo se faz mais presente, determinados grupos
sociais ocupam posi¢des ainda mais marginalizadas — sobretudo aqueles que, historicamente, det€ém os
menores niveis de poder de decisdo e atuagdo, como ¢ o caso das mulheres.

Desse modo, convém problematizar a maior autonomia de decisdo atribuida de forma generalista
a autoproducgdo. A subordinagdo feminina se estende aos mais diversos ambitos da vida urbana, sendo que,
na esfera do espaco privado, a moradia é evidenciada como cenario de diversos conflitos que minam o
poder de decisdo que as mulheres possuem em relagdo a produgdo de seus espacos. A logica de
condicionamento feminino a certos horizontes de atuagio e praticas socialmente determinadas, o “lugar
de mulher”, nfo inclui contextos de produgéo espacial, sejam eles formais ou ndo. Considerando que uma
das caracteristicas principais das produgdes informais € que o processo produtivo ndo possui uma

separagdo clara entre as fases de concepgao, construgao e uso, tem-se que o processo de tomada de decisdes

158



projectare nimero 13. Novembro de 2022

revista de arquitetura e urbanismo

na autoprodug¢ao ndo se restringe a um momento especifico, o que delimita um cenario em que as mulheres
inseridas nessa modalidade produtiva sdo repetidamente desconsideradas como sujeitos capazes € com
direito de participar de tal processo. De modo analogo aos usuarios de habitagdes derivadas da produgéo
convencional, que vivenciam as consequéncias da imposi¢do de normas que ndo lhe sdo proprias, mulheres
inseridas na autoproducdo se veem frequentemente condicionadas a espagos que sdo insuficientes e/ou
ineficazes para suprir suas necessidades.

Essa contradi¢@o evidencia a necessidade de se transformar tanto o modo de produgao formal
quanto os informais, aproveitando os aspectos positivos de cada um e buscando meios de reverter os
problemas e consequéncias que deles resultam, tendo como premissa o desenvolvimento de uma préatica
espacial critica, com formas de atuagdo e processos produtivos que sejam circunstanciados pela
especificidade dos multiplos contextos socio-espaciais existentes. Nesse sentido, um passo adiante é a
produgdo de interfaces que possibilitem que os envolvidos na producdo espacial possam realizar suas
proprias acdes criticas (KAPP et al, 2008), e que tenham como horizonte um cenario de maior autonomia
destes individuos. Para explorar essas questoes, bem como outras potencialidades do uso de interfaces,
proponho a analise de dois aparatos: o Jogo da Maquete, desenvolvido pelo grupo de pesquisa MOM, ¢

o Kit Mobiliario, desenvolvido pela arquiteta Carina Guedes.

5. Jogo da maquete e kit mobiliario sob uma analise critica

O Jogo da Maquete ¢ uma interface desenvolvida pelo grupo de pesquisa Morar de Outras
Maneiras (MOM), sediado pelo Departamento de Projetos (PRJ) e pelo Programa de Pés-graduagao em
Arquitetura e Urbanismo (NPGAU) da Escola de Arquitetura da Universidade Federal de Minas Gerais
(EA-UFMG). O objetivo do aparato ¢ facilitar a concepcdo e discussdo coletiva de projetos de
arquitetura para grupos socio-espaciais, tendo sido inicialmente desenvolvido para ser utilizado em um
processo de assessoria técnica com um grupo de ciganos, com intuito de facilitar a compreensdo da
logica construtiva convencional, uma vez que a forma de produgdo espacial com a qual este grupo era
familiarizado era a de espagos temporarios feitos com tendas. O Jogo é composto por painéis de base
feitos com chapas de MDF e EVA modulados em quadrados de 60 cm, elementos construtivos como
paredes, esquadrias, lajes, feitas com chapas de MDF, pegas de mobiliario e equipamentos feitos de
cartolina branca, todos na escala 1:25, uma trena com marcagoes de 60 cm em 60 cm ¢ uma mala, que
além de servir para o armazenamento ¢ transporte pode ser usada como suporte ou mesa para o Jogo.
(Figura 1)

O Jogo foi criado tendo como alguns de seus principios basicos ser um objeto de interagdo, um
apoio na elaboracdo de projetos, de facil manuseio e transporte, ao invés de somente um meio de
representacdo de espacos prontos. Para ser um estimulo a imaginagdo acerca dos espagos que estdo

sendo concebidos, as pecas ndo sdo imitagdes realistas e alguns exercicios sdo propostos, como o
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“Exercicio do lugar real”. Ele consiste em uma atividade inicial na pratica da assessoria com o uso da
interface, e busca fazer com que os usuarios comecem a relacionar o aparato com o lugar real, que de
fato experimentam. Desde que foi produzido para o processo de assessoria com o grupo de ciganos, o
Jogo foi utilizado com outros grupos socio-espaciais e resultou em algumas experiéncias bem sucedidas,
outras nem tanto. Independentemente do resultado, essas experiéncias possibilitam reflexdes criticas
mais precisas e aprofundadas sobre as formas de produgdo espacial e como os agentes envolvidos se

relacionam com a concepgdo dos mesmos e com o espago em si.

wala (com alga) trena (com marcagho)

Figura 01: Jogo da maquete. Fonte: MOM-UFMG, s.d.

Ja a interface Kit Mobiliario foi desenvolvida pela arquiteta Carina Guedes Mendonga como
parte de sua pesquisa de mestrado pela Escola de Arquitetura da UFMG, intitulada Arquitetura na
Periferia: uma experiéncia de assessoria técnica para grupos de mulheres (MENDONCA, 2014). Ele
consiste em 27 pecas de mobiliario feitas em isopor prensado e desenhados a mio com caneta, com
objetivo de possibilitar que as mulheres que utilizassem a interface pudessem testar diferentes
configuragoes para o layout de suas moradias, facilitando a compreensao acerca dos espagos propostos.
A experimentagdo ¢ feita por meio da manipulagdo das pecas sobre a planta da casa, plotada na escala

de 1/50 em folhas de papel comum.
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Figura 02: Kit Mobiliario. Fonte: GUEDES, 2014, p.64.

O Kit Mobiliario ndo ¢ uma interface isolada. Ele compde um processo, iniciado pela Oficina e
o Kit de Levantamento, seguido pela etapa de desenho das moradias e de planejamento das mudangas
que seriam feitas na etapa final da construgdo. O uso da interface com os grupos iniciais da pesquisa
evidencia algumas de suas potencialidades, como o auxilio a compreensdo das dimensdes reais dos
espagos que, ao serem pensados no ambito do projeto, muitas vezes sdo dificeis de terem a escala
compreendida por quem ndo atua na area da constru¢do. A manipulacdo das pecas de mobiliario
possibilitou uma melhor visualizacdo dos comodos e estimulou, inclusive, alteragdes pontuais por parte
das usudrias nas disposicdes de seus moveis que eliminaram a necessidade de fazer alteragdes
estruturais. Como colocado por Guedes, “além de mostrar que ela estava compreendendo melhor as
possibilidades daquele espago, estava colocando em pratica mudangas que poderiam melhorar sua vida
cotidiana” (MENDONCA, 2014, p.66). A pesquisa de mestrado de Carina resultou no grupo Arquitetura
na Periferia, atualmente formalizado pela criagdo do Instituto de Assessoria a Mulheres e Inovagdo, que
tem como premissa central promover a melhoria de moradias de mulheres residentes de areas periféricas,

visando favorecer a autonomia, capacidade de analise, planejamento, discussdo e cooperagdo das
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participantes. O Kit Mobiliario continua a ser usado pelo projeto, inclusive tendo sido associado com o
Jogo da Maquete em algumas experiéncias.

Para organizar os aspectos das interfaces analisadas em relacdo a possibilidade de ganhos de
autonomia, a analise proposta neste texto se orienta por duas balizas criticas: a interacdo entre os
usuarios e as interfaces, e os limites dos aparatos. O intuito ¢ problematizar os aspectos elencados para
a analise, evitar que ela desemboque numa valoracdo baseada na capacidade que possuem de “resolver
o problema”, e numa transposi¢do acritica de conceitos e experi€éncias que foram produzidos em
decorréncia de um contexto especifico (as assessorias técnicas com o grupo de ciganos e de mulheres
residentes de areas periféricas, no caso do Jogo da Maquete e do Kit Mobiliario, respectivamente) para
o contexto de mulheres inseridas na autoprodugdo habitacional. Assim, esta sessdo destina-se a tentar
discutir de forma sincrona caracteristicas gerais de interfaces voltadas para a projetacdo de espacos e
caracteristicas especificas de ambas. O esforco, antes de tecer um comparativo simplista, ¢ de construir
um processo de analise, que ndo tem pretensoes finalisticas, ¢ sim de ser aberto a apropriacdo e a
possibilidade de continuidade.

Na pratica arquitetdnica convencional o projeto €, majoritariamente, uma prescri¢do da forma
final do espago, uma forma de representar um produto em que “algo concebido antes (projeto), remete
a algo que estaria por vir (espago construido), ¢ estabelece um estado de permanéncia (a arquitetura
pronta, acabada)” (BALTAZAR, 2012, n.p.). Assim, interfaces inseridas nessa logica objetivam
convencer ¢ encantar o usuario, mediando o processo de imposi¢ao de prioridades, gostos, conceitos,
configuragdes espaciais e escolhas estéticas feitas por agentes externos (geralmente do campo
arquitetonico), perpetuando com o ideal de condicionamento do usuario como personagem na mao do
arquiteto (KAPP, 2005) e com a postura normativa e prescritiva. Em outras palavras, a interacao se da
por uma participagdo pré-determinada, em que o uso da interface se refere somente a um acionamento
de experiéncias anteriores, privando o usuario de obter resultados distintos e mantendo-o apartado do
processo de decisao sobre a produgdo de seus proprios espagos.

No caso das duas interfaces aqui analisadas, o foco reside antes no estimulo a uma relagio social
no ambito da experiéncia, pois os produtos de seu uso sdo diretamente determinados pela relagdo entre
usuario, o aparato, 0 momento ¢ a forma em que o uso acontece e, também, o espago que se pretende
conceber com o auxilio das interfaces. De forma oposta as interfaces relacionadas a pratica convencional
que atuam como meios de convencimento ou encantamento, a intencionalidade do Jogo da Maquete e
do Kit Mobiliario ¢ libertadora, voltada para o ganho de autonomia dos usudrios. Assim, ao invés de
somente representarem algo antecipado e decidido por outros, rompem com o fetiche do projeto-produto
e abrem possibilidades para uma variedade de resultados possiveis, cuja determinagdo depende
diretamente da interac¢do. Tal abertura resulta em uma forma de engajamento que dificilmente poderia

ser alcancada se o processo se desse conforme a pratica de projeto convencional. Por abrirem
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possibilidades para que as pessoas pensem de acordo com suas proprias logicas em fungdo de suas
proprias necessidades, vivéncias e preferéncias, ambos os aparatos auxiliam na interlocucdo das
necessidades especificas dos usuarios, possibilitando que apliquem seus proprios conhecimentos,
adquiram novos e experimentem solugdes e configuragdes espaciais conforme lhes convier, para entdo
se decidirem sobre qual solugdo ¢ a mais adequada.

Nesse sentido, o Jogo da Maquete, ao dispor de uma base livre, sem quaisquer elementos pré-
fixados, sobre a qual o usuario pode encaixar, rotacionar e posicionar as pegas construtivas do modo
que preferir, cria uma condicdo que estimula seu uso e contribui para uma ampliagdo do imaginario
acerca do espaco e de sua produgdo. Ja os elementos do Kit Mobilidrio, mesmo que mais simples e com
menor atratividade relacionada a sua forma, também tem seu foco situado na experiéncia, que é,
portanto, determinante do proprio produto da interagdo. Assim, as duas interfaces convergem no sentido
que as experiéncias e produtos proporcionadas por seu uso sdo determinadas sobretudo pelo usuério em
funcdo de sua imersdo no espaco, dependendo, portanto, do tempo, do momento da experiéncia e de
como ela ¢ feita, o que pode estabelecer uma pratica de projeto muito distinta da convencional e que
possui maior potencial de resultar em espagos adequados as especificidades das mulheres que as utilizam
no ambito da autoprodugao.

Outro aspecto que diferencia o Jogo da Maquete ¢ o Kit Mobiliario de outras interfaces de
projeto € o papel exercido pelo arquiteto. Na pratica convencional, ele atua enquanto agente
determinista, tomando as decisdes pelo futuro usuario, sem questionar ou problematizar a ordem
hegemonica. Ja no caso dos aparatos analisados, o usuario é o agente, com capacidade de decidir o que
fazer e de colocar em pratica suas decisdes, bem como de manipular a interface de forma mais autonoma,
numa pratica oposta ao determinismo. Mesmo que nos contextos que originaram as interfaces os
processos tenham sido de assessoria técnica e, portanto, contaram com arquitetos no papel de
mediadores, a presenca destes ndo € imprescindivel para o uso da interface, ao menos nio de forma
continuada. A necessidade do entendimento de questdes técnicas (como a da modulacdo e da escala, por
exemplo) demanda, pelo menos, algum tipo de orientacdo para que as interfaces possam ser utilizadas
pelas usudrias. Contudo, tais aspectos técnicos ndo sdao complexos a ponto de restringir
significativamente o uso, mesmo se a usuaria ndo puder ou conseguir compreendé-los em sua totalidade.
Além disso, por serem objetos de facil manipulacdo e que se referem a elementos construtivos e
equipamentos que fazem parte do cotidiano, € possivel que as usuarias possam por si s6 dar continuidade
ao uso do aparato da forma e na frequéncia que lhes for conveniente e, assim, avancem no ganho de
autonomia em vez de criarem dependéncias de agentes externos.

Ademais, outros trés aspectos sdo importantes de serem ressaltados. O primeiro é que a
experiéncia derivada do uso das interfaces é permeada por uma série de questoes referentes as mulheres

participantes, ao individuo que atua como mediador, e ao espaco em que a experiéncia ¢ materializada.
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Por exemplo, se o Kit Mobiliario for empregado em um processo de assessoria técnica mediado por um
profissional da arquitetura com forte consciéncia critica e com participacdo de mulheres racializadas, de
baixo poder aquisitivo e residentes de areas marginalizadas (como ¢ o caso dos grupos formados pela
arquiteta Carina Guedes, expostos brevemente na secdo anterior), possivelmente os resultados da
interagdo serdo permeados por questoes advindas da trajetoria que ¢ particular ao contexto espacial e a
vida de cada um dos sujeitos em questdo. Por um lado, pode haver maiores dificuldades que as mulheres
participantes expressem suas vontades e prioridades porque estdo condicionadas a papéis sociais de
submissdo generalizada, ou pelo fato de residirem em areas urbanas em que a violéncia se faz presente
no cotidiano e as desigualdades de género sdo acentuadas. Por outro, é possivel que o mesmo fator de
residirem em tais areas, em que a autoconstrugdo € pratica comum, fagca com que compreendam com
facilidade a proposta de uso de interfaces para a concepgao espacial, e que isso resulte em produtos mais
adequados as suas necessidades e desejos. Ja uma experiéncia mediada por um arquiteto iniciante na
pratica tedrico-critica, com um grupo de mulheres de classe média e residentes de bairros da cidade
formal, envolve uma outra gama de questoes ¢ pode ter resultados muito distintos. Em suma, cada
experiéncia de uso das interfaces é inica e determinada por mais fatores do que ¢ possivel (ou desejavel)
prever, o que por si s6 ndo constitui um argumento contrario a sua aplica¢do na pratica projetual. Importa
observar criticamente e tanto quanto possivel as condigdes ¢ fendmenos que estdo envolvidos em cada
contexto em que serdo utilizadas, mantendo como premissa principal que a pratica pode e deve ser
ajustada e reformulada continuamente — e o fato de que as interfaces em questao permitem tais ajustes
de percurso ¢ argumento suficiente para defesa de sua incorporagdo na pratica de profissionais do campo
arquitetonico.

O segundo aspecto € que, como os aparatos possuem elementos pré-definidos (as pegas) que se
referem ao modo de construgdo convencional, é possivel que restrinjam e limitem as experiéncias dos
usuarios. Porém, como nao ha uma predefini¢cao do produto em si e nem o pressuposto de que o processo
resulte num objeto acabado, as interfaces possibilitam um numero significativo de resultados possiveis
e podem atuar no sentido contrario da mera reprodugao, levando o usuario a refletir criticamente sobre
0s espagos, usos ¢ a relacdo entre ambos, num processo de desenvolvimento que serve a sua propria
criatividade. Por fim, o terceiro aspecto refere-se a que, por se tratar de um aparato cuja funcdo central
¢ auxiliar na concepcao espacial e na discussao coletiva de projetos, pode parecer no inicio de que seu
uso se restringe a este momento especifico do processo produtivo, ndo se estendendo para os momentos
da construgao em si e do uso. Contudo, se colocarmos a analise sob a perspectiva do limite das interfaces,
¢ possivel vé-las de outra forma.

Entender a interface em relag@o ao seu limite implica considerar que ela foi produzida em fungdo
de um contexto especifico e que, portanto, ndo é capaz de atender a todas as possibilidades de situagdes.

Por exemplo, se o Jogo da Maquete for empregado num contexto de producdo espacial
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institucionalizado, em que ha a necessidade de defini¢do prévia de todos os aspectos da construgdo para
a elaboragdo de orgamentos e processos licitatorios, ela ira perpetuar com a ldgica convencional do
projeto como prescrigdo de um produto ainda ndo materializado. Contudo, se utilizada no contexto de
mulheres inseridas na autoproduc@o de suas moradias, que ¢ o que interessa ao presente trabalho, tal
prescri¢ao nao ¢ imperativa. Nesse sentido, ambas as interfaces analisadas estabelecem limites para a
acdo sem prescrevé-la. Ha uma relativa predeterminagdo do produto material, que sera necessariamente
a projetacdo de espagos, mas estes ndo possuem forma ou uso especifico (podem ser para moradia, ou
para o comércio, se alterarem com o decorrer do tempo e serem reformulados para um novo uso), e
podem ser de acordo com a logica construtiva convencional ou ndo (pois ha abertura para que as usudrias
deem continuidade ao processo e, se desejarem, produzam pegas de outros elementos construtivos ¢ as
acrescentem aos aparatos). Desse modo, os produtos, definidos pela interagdo com a usuaria, servem
como planos, indo além de serem somente uma representacdo pragmatica destinada a solucionar
problemas pré-estabelecidos em situagdes determinadas — o que € planejado refere-se a indicios do que
vira a ser, mas ha possibilidade de acomodacdo do acaso. Como ja discutido, as interfaces atuam na
logica de ampliagdo da capacidade de prospeccdo, pois abrem possibilidades para que as envolvidas
reformulem as solug¢des espaciais com agilidade condizente com a dindmica dos eventos reais. Esse
ultimo fator ¢ muito relevante no ambito de moradias autoproduzidas, que sdo comumente concebidas,
construidas, usadas e alteradas de forma concomitante ¢ continua. Desse modo € perfeitamente possivel
que as mulheres autoprodutoras utilizem tanto o Jogo da Maquete quanto o Kit Mobiliario para repensar
a configuragdo dos comodos, fazer alteracdes em fun¢do de mudangas nas necessidades da familia, ou
para compreender melhor o que sera feito por meio da materializagdo propiciada pelas interfaces, que
ndo ¢ um aspecto irrelevante, tendo em vista a problematica discutida anteriormente do argumento de
que obra ndo € “lugar de mulher” e o impacto que possui na sua capacidade de mulheres questionarem,

argumentarem e decidirem sobre seus espacos.

6. Entre teoria critica, interfaces e autonomia

No contexto aqui discutido, autonomia se refere tanto ao direito quanto a capacidade de
mulheres autoprodutoras tomarem decisdes sem que lhes sejam impostas normas de outros. Ndo ¢é
possivel que essa autonomia seja dada, mas ela pode ser construida por meio de praticas e instrumentos
que as auxiliem a realizarem suas proprias ac¢des criticas no espago. Nesse sentido, conectar os aspectos
potenciais da teoria critica da arquitetura e de teoria do movimento feminista com as possibilidades
inferidas por meio da analise do Jogo da Maquete ¢ do Kit Mobilidrio sugere a inser¢do de uma
perspectiva de género na busca por meios alternativas a légica convencional de produgdo sécio-espacial,

o que pode contribuir para o desenvolvimento de uma pratica social critica.
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Essa perspectiva implica numa mudanga que vai além de meros ajustes paliativos na forma de
atendimento profissional ou nos preceitos utilizados no projeto, por exemplo. Ela engloba, entre uma
série de outras coisas, tomar como arquitetura todo espago construido por trabalho humano, em vez de
encarar moradias autoproduzidas como desvios; dar visibilidade para a existéncia de distintas
percepgoes e vivéncias, em contraposicdo a pressupor uma homogeneidade de necessidades, desejos e
prioridades comuns a todas as pessoas, para as quais se estabelecem normas e solugdes genéricas que
devem se aplicar universalmente; ver tais percep¢des e vivéncias por meio de uma perspectiva
interseccional, entendendo que elas sdo moldadas pela existéncia ou auséncia de determinadas
categorias de diferenciacdo e que, assim, ndo se deve generalizar a experiéncia feminina como se fosse
unica e passivel de ser apreendida em sua totalidade; empreender esforcos de problematizagdo e
compreensdo por meio de um exercicio pratico e tedrico de critica, em vez de tratar questdes socio-
espaciais de forma superficial e acritica. Alinhada com o uso de interfaces que, assim como as analisadas
pelo presente trabalho, servem como mediagao para que as mulheres inseridas na autoproducao possam
ser consideradas como sujeitos capazes ¢ com direito de participar da producdo de seus espagos, ¢

possivel avangos concretos no intuito de transformagao social.
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