Projectare 1 primavera de 2000

Avancos e Desafios da Pesquisa
em Arquitetura

Romulo Krafta

l. Introducao

O carater particular da pesquisa em arquitetura resulta da natureza complexa e
contraditéria do objeto de investigacdo, a realidade arquitetural. Uma das mais
significativas peculiaridades dessa condicdo particular € a chamada "objetividade
historica" da arquitetura, ou seja, o fato de que ela existe no ambito de uma "natureza
artificial", socialmente produzida e, assim, submetida a processos e regras mutaveis no
tempo e no espaco. Sendo pelo menos parcialmente inventada, a arquitetura demanda do
investigador ndo apenas o descobrimento de principios e regras que explanem
determinadas situacdes da realidade, mas também o sentido geral e 0 contexto em que 0s
principios e as regras foram criadas. Nao apenas cada designer cria suas proprias regras,
como as altera segundo o contexto, 0 programa, o cliente, entre outros fatores mais ou
menos aleatérios. Dessa forma, regras e principios compositivos e construtivos ndo sao
genericamente aplicaveis e muito menos universais; apesar disso, propriedades espaciais
dos objetos arquitetbnicos podem ser identificadas, num campo especifico que os
contemple independentemente.

Outra peculiaridade dessa area de pesquisa, ainda decorrente de sua natureza artificial, &
seu aspecto dual. O mundo da arquitetura existe claramente em duas representacdes
complementares: a dos produtores e a dos consumidores; numa, usa-se a linguagem
espacial, noutra a linguagem dos valores e dos significados. Ao projetar um objeto
arquitetural, o designer detalha com clareza as especificidades do espago proposto,
embora a sua escolha espacial seja feita com base em outras caracteristicas (proposito,
conveniéncia, eficiéncia, expressividade formal, etc.), que NAO resultam explicitas no
corpo do projeto. No consumo da arquitetura, em contrapartida, valore significado s&o
expressos claramente (no comportamento e na preferéncia do consumidor, na maneira de
usar, etc.), mas nesta situacdo 0s aspectos espaciais sdo apenas pré-condicdes, um
contexto para seu pensamento. Apesar de haver interacdo e influéncias mituas, as
nogBes de arquitetura do designer e do consumidor permanecem como representacdes
muito diferentes acerca de uma mesma atividade arquitetdnica. Decorrente destas
peculiaridades, a pesquisa em arquitetura se caracteriza pela necessidade de mapear
propriedades espaciais dos objetos arquiteturais em conexdo ao seu sentido social, ao
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mesmo tempo que atenta para o processo de sua concepgao.

Para tornar mais clara a matéria de que trata a pesquisa em arquitetura, considere-se o
seguinte esquema conceitual (Savchenko, 1980), em que trés conjuntos interrelacionados
expressam o quadro da pesquisa:

a) o conjunto de todas as edificacfes, seus detalhes, complexos de edificaces, cidades,
sistema de cidades, existentes ou concebiveis, possivelmente envolvidos, de alguma
maneira, nas atividades vitais da sociedade. Este € 0 mundo da arquitetura, o objeto
examinado pela ciéncia arquitetural;

b) o conjunto de todas as descri¢Bes possiveis do mundo da arquitetura, ou seja,
declaragdes a respeito de edificagdes, nomes, caracteristicas, relatos, formulas, plantas,
mapas, etc. Esses elementos constituem a matéria tematica da ciéncia arquitetural;

¢) o conjunto de todas as possiveis operacdes de projetar o objeto de investigacdo sobre a
matéria tematica, a matéria tematica sobre o objeto, e a matéria tematica sobre simesma.
Isto constitui 0 método da ciéncia arquitetural.

Esse esquema permite definir trés segmentos basicos e complementares de producéo
cientifica no ambito da arquitetura, que sao:

1.teoria "pura", que consiste na geracao de conceitos. Cada conceito € um modelo,
ou umaimagem de um fragmento do universo da arquitetura e se destina, como qualquer
outra teoria, a explanar a natureza, a constituicdo e o funcionamento desse particular
aspecto da realidade. A figura 1 ilustra o processo de relacionar certo nimero de
ocorréncias do mundo real a um conceito que sintetiza certos atributos dessa realidade e
propde aquelas ocorréncias como diferentes manifestacbes de uma mesma idéia ou
intencao;

2.pesquisa aplicada "pura", que consiste na produgdo de medidas, e sistemas
de mensuracdo. S&o obtidas pela projecao, sobre um certo nimero de ocorréncias doreal,
de um conjunto de predicados arquiteturais. A representacdo de uma ocorréncia do real
pode, assim, ser obtida pela conjungdo de varias medidas, compondo um sistema de
mensuracdes; a figura 2 ilustra este procedimento;

3. pesquisa "conceito-medida", que consiste na operagdo mais complexa de
operar entre os dois campos anteriormente citados, provendo conexdes entre um e outro e
mesmo a possibilidade de movimento desde um até outro. Este é, de acordo com
Savchenko, o universo dos sistemas homem-espaco, que lida com os predicados da
atividade vital da arquitetura.

A operacéo desse tipo de pesquisa envolve um procedimento interativo, segundo o qual
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dois ciclos podem ser identificados, um dedutivo e um indutivo, cada um contendo trés
acdes. O ciclo dedutivo parte basicamente de um fragmento do mundo real, projetando-o
sobre a matéria tematica da ciéncia arquitetural (reflexdo) e gerando, ou identificando um
conceito; este € instrumentado através da definicdo de predicados relevantes e formas de
medicdo (instrumentagéo). Estes predicados e suas formas de medida séo entdo
aplicados sobre o fragmento do real, gerando medigGes particulares (medigéo).

O ciclo indutivo, também composto de trés a¢des, tem por objetivo generalizar aquelas
medi¢Oes particulares. Estas propiciam uma descri¢do qualificada de um objeto, ou um
fragmento darealidade, isto é, um objeto distinguido, nomeado e classificado. Entretanto o
que é de interesse ndo é simplesmente o conhecimento de um objeto em particular, mas
um conhecimento integrado a respeito de um conjunto de objetos. Para isso, a primeira
acdo, denominada proje¢do, busca justamente rebater o objeto ou fragmento sobre um
conjunto comparavel de medidas. A proje¢édo de um niimero de diferentes objetos sobre 0
mesmo conjunto de medidas permite a obtencéo de um nimero de "medidas de estado"
do conjunto investigado, que representa grupos de medidas separados porém similares. A
segunda operacdo denomina-se generalizagéo, e se destina a transformar o conjunto de
medicbes em uma descricdo compacta do comportamento, do padrdo contido nos
fragmentos do real examinados. A terceira acdo — objetivacdo — completa o
procedimento, contemplando a formulacéo de modelos arquiteturais/ comportamentais
em que edificacBes, atividades e agentes sociais participantes sdo incluidos numa
representacao integrada (figura 3).

Il. Problemas Fundamentais da Pesquisa

Considerando a natureza dual da pesquisa em arquitetura, é natural que 0s principais
problemas inerentes a sua investigacdo sejam contradicdes emergentes dessa dualidade,
sendo os seguintes, na minha opiniao, 0s mais significativos:

1.criagao individual e consumo coletivo

E o tipo de problema que emerge da primeira operag&o metodoldgica acima referida, de
projetar 0 objeto de investigacdo sobre a matéria temética. Isso significa, em outros
termos, o problema de conceber e produzir um artefato arquitetural segundo um conjunto
de critérios de valor individual e oferecé-lo ao consumo (coletivo) que necessariamente
ocorrerd segundo uma variedade de escalas de valores, que inclui, eventualmente a
original, bem como muitas outras. Posto desta forma, ainda parcial e insatisfatdria, pode-
se, em principio, assumir a liberdade do designer para adotar qualquer escala de valores
(pela impossibilidade de definir uma que seja compartilhavel com os consumidores), e a
virtual infinita quantidade de outros juizos de valor provenientes de tantos consumidores
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quantos haja para o referido artefato, no espaco e no tempo. Esse € mais ou menos o
cenario do pés-modernismo, ou seja, a auséncia de visoes unificadas e a constituicao de
redes de comunicagdo mutaveis e fragmentérias para as quais os artefatos de linguagem
(entre os quais se inclui os arquiteturais) s&o definidos e redefinidos no interior de cada
exercicio de discurso. Para a pesquisa, que buscaria, de um lado, explicitar os modos e
motos de producéo (desenho) do objeto, e de outro, escrutinar os efeitos do objeto sobre
0s consumidores, desenhar-se-ia um horizonte indefinivel, de eterna busca empirica e
nenhuma sintese generalizante.

Assumindo que haja esforcos, tanto do designer quanto dos consumidores, no sentido de
dispor de uma base comum de julgamento e apreciacdo dos objetos arquiteturais, bem
como constrangimentos sociais, histéricos e espaciais suficientemente fortes para
influenciar o comportamento de uns e outros, alguma formagéo de padrdes passa a ser
possivel, sem que isso represente, entretanto, uma radical simplificacdo do problema.
Com efeito, apenas alguns fatores sociais, histdricos ou espaciais encontram-se
suficientemente explorados e conhecidos a ponto de representarem plataformas sélidas
de derivagdo de padrGes de comportamento para usudrios e designers. Ai situam-se
alguns desafios, que serdo tratados mais adiante.

2.construcdo coletiva (da cidade) e cognicao individual

Trata-se aqui da operacgdo inversa a anteriormente descrita, ou seja, de projecdo da
matéria temética sobre o objeto de investigacdo. Argumenta-se que consumidores
constréem um conhecimento especifico a respeito do seu ambiente urbano, baseado
numa variedade de estimulos (locais, espaciais, histdricos, culturais,...), 0s quais
constituiriam um background virtualmente Unico a cada individuo e produziriam mapas
cognitivos também  (nicos. Essa contraposi¢cdo entre a producdo da cidade por
muitissimos agentes e sua posterior leitura por muitissimos leitores, segundo referéncias
individuais levaria a arquitetura e a cidade ao limite da incompreensibilidade que, por sua
vez, negaria, em termos teoricos, a possibilidade da emergéncia de qualquer ordem
simbolica arquitetbnica e urbana, aqui entendida como qualquer conjunto de
conhecimentos objetivos e comunicéveis a respeito de um objeto arquitetdnico/urbano. A
possibilidade, mesmo tedrica, de se ter infinitas descri¢des de um mesmo objeto e, por
causa disso, a virtual impossibilidade de objetivar (compartilhar) qualquer uma delas, tem
representado um problema para a pesquisa e uma tendéncia a, de um lado, mergulhar no
empirismo cego — perguntar e descobrir as referéncias cognitivas de cada individuo
indefinidamente — e de outro, tentar simplificacbes exageradas que resultem numa
espécie de expressdo minimalista da cognicdo — mapas mentais minimos, gramatica
formal elementar, etc.
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3.estrutura intrinseca e ordens extrinsecas

Da proje¢do de representacBes do objeto de pesquisa sobre outras representacdes do
mesmo decorre igualmente problemas. Nao me refiro aqui a problemas de defini¢do dos
limites disciplinares, que também existe, mas da constituicdo de sistemas descritivos
estruturados estritamente disciplinares. Uma variedade de modelos sdo comumente
utilizados para descrever o objeto arquitetural: iconicos, simbdlicos, verbais, matematicos,
algoritmicos, heuristicos, 0s quais possuem, como se espera, diferentes capacidades
explicativas do fenébmeno descrito. Como também poder-se-ia esperar, muitos desses
modelos ndo sdo suficientemente estruturados para prover descricbes rigorosas,
objetivas e comparaveis entre si. Dada a insuficiéncia explicativa de alguns modelos,
particularmente os derivados da imagearia — fotos, maquetas, mapas, plantas, croquis,
etc. —haatendéncia a se valer de varios meios simultaneamente, na iluséo de que muitos
fragmentos descritivos contribuem para formar um corpo inteligivel do objeto investigado.
Sistemas descritivos rigorosos, sejam matematicos, algoritmicos ou mesmo verbais,
ainda s&o poucos e de utilizacdo restrita na area.

I1l. Mapeamento Tentativo do Campo de Pesquisa

Mesmo considerando a ambi¢&o de mapear o campo maior do que minha capacidade de
fazé-lo de forma efetiva, coloco alguns pontos que me parecem mais importantes,
deixando todo o0 espago necessario para corre¢des e complementacBes. Usarei um
sistema de dupla classificacdo, uma baseada nos conceitos de teoria pura, teoria aplicada
pura e pesquisa conceito-medida, anteriormente referidos, e outra que distingue o objeto
arquitetural do objeto urbano. Da primeira emerge as trés possibilidades de: a) gerar
conceitos, b) gerar medidas e c¢) produzir pesquisa aplicada. Da segunda retiro a
possibilidade de examinar dois objetos distintos, sendo o objeto urbano aqui considerado
como uma totalidade maior do que a soma dos objetos arquiteturais que o compdem, e
submetido a principios especificos.

1.processo de geracao de conceitos

Refere-se a producdo de teoria pura, a partir da consideracdo de subconjuntos de
edificacBes/fragmentos urbanos separados do universo da arquitetura.

1.1.teoria da arquitetura

Procedimentos classificatdrios preliminares permitiram fazer emergir conceitos
fundamentais, tais como proporgdo, escala, unidade compositiva, tipo ou estilo, mas isso
foi h& muito tempo. Sucessivas aproximacdes permitiram relacionar artefatos
arquitetdnicos a instrumentos e meios comunicacionais, educacionais e outros propositos
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sociais vinculados a utilidade, estética, excitagdo psicolégica, memoria coletiva e
patrimbnio cultural, além, evidentemente, dos propdsitos econémicos e técnicos.
Exploracdes tedricas desse tipo, em que prevalecem o0s aspectos figurativos das
edificagdes, tem sido desenvolvidas através de modelos iconicos, simbdlicos e verbais,
privilegiando a investigacdo a respeito da manufatura arquitetural, e implicando,
consequentemente, em uma consideravel margem de indefinicdo e imprecisdo. Mais
recentemente tem havido tentativas de investigar o substrato espacial contido nas
manufaturas, para o que linguagens mais abstratas sdo requeridas. Estes ramos tedricos,
genericamente denominados de estudos configuracionais, tem privilegiado modelos
matematicos (teoria dos grafos, topologia, algoritmos) que introduzem maior capacidade
explicativa e mais claridade conceitual. Um exemplo disso é a sintaxe espacial, que
expressa um suposto poder que os objetos arquiteturais, entendidos como um sistema de
espacos, anteparos e permeabilidades, teriam em mediar a vida social, integrando e/ou
segregando individuos, facilitando ou dificultando interagbes sociais, segundo as
conveniéncias da instituicdo social "cliente” desse objeto. Outro exemplo desse tipo de
investigacdo tedrica € a denominada gramatica das formas, que pretende desvendar
relacbes isomorficas entre diferentes arranjos espaciais, bem como reconstituir
operagfes geométricas supostamente na origem de composicdes arquiteturais
particulares. Salvo melhor juizo, o campo de pesquisa neste dominio encontra-se
delimitado e mapeado, restando, talvez, algumas poucas zonas a serem ainda
exploradas. E estavel, na medida em que, por um lado ndo parece provavel que
desenvolvimentos revolucionarios possam ocorrer, mas por outro, ndo pode ser
considerado estagnado, na medida em que boa parte dos conceitos ja formulados podem
ter seus termos de defini¢do e paradigmas mudados e até invertidos (unidade /diversidade
de composi¢éo, propor¢do, ornamentagdo, etc.), sem maiores conseqiéncias para a
disciplina que n&o mais um prolongamento do mesmo debate.

1.2.teoria da cidade

Procedimentos classificatorios elementares, semelhantes aos praticados com o objeto
arquitetural, levaram ao estabelecimento de categorias morfolégicas — modelos formais
—, bem como ao reconhecimento de regras de articulagdo bésicas entre os diversos
elementos componentes da manufatura urbana, verificaveis de forma mais ou menos
genérica no universo da arquitetura (urbana). Conceitos decorrentes dessas verificagdes
emergiram — monumento e entorno, emergéncia e tecido, estrutura primaria e estrutura
tematica, polo e tensao, processo tipo-morfoldgico, tecido urbano, etc. — com poderes
explicativos variados e, de maneira geral, ndo muito agudos e, hoje, assentes, explorados
e passados. Avanco significativo foi possibilitado pela introdugéo do conceito de sistema.
Apassagem da nogdo de manufatura para a de sistema urbano permitiu a pesquisa evoluir
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desde uma base figurativa para um muito maior grau de abstra¢do, galgar um novo
patamar de complexidade conceitual e identificar relacbes causais e multicausais, até
entdo desconhecidas, ou intuidas porém ndo formalizadas. Novos conceitos, tais como
estrutura espacial urbana, acessibilidade, centralidade, interagdo espacial, entropia,
utilidade, escolha, ou incerteza, passam a fazer parte do arsenal conceitual da matéria.
Paralelamente aos novos desenvolvimentos cientificos em areas de ponta, os estudos
urbanos evoluem para abranger sistemas ainda mais refinados, baseados em
complexidade e hierarquia, auto-organizagao, sinergia, dissipagao. Diferentemente do
campo anteriormente referido, o da teoria da cidade ainda néo estd completamente
delimitado, tem apresentado avangos qualitativos importantes recentemente e oferece
perspectivas de pesquisa estimulantes, particularmente na representacéo da cidade na
forma de sistemas ndo lineares, ndo causais, e a utilizacao de modelos neurais, genéticos,
heuristicos, sinergéticos e dissipativos. H& a expectativa de que importantes
desdobramentos devem ocorrer, e uma novissima geracao de modelos tedricos deve
aparecer em breve.

2.Processo de geracao de medidas

Refere-se a explicitacdo de valores e propriedades. Por propriedades se entende o
conjunto de medidas técnicas do objeto arquitetural, e por valores o conjunto de critérios
utilizados pelo usuério para qualificar esse objeto. Ambos conjuntos séo, do ponto de vista
da pesquisa, obtidos pelo uso de operagdes técnicas e emprego de métodos, no primeiro
caso, para proceder a mensuracao e no segundo paraidentificar o arcabouco avaliativo do
USUario.

2.2.mensuracao do objeto arquitetural

Apbs o esgotamento das medidas métricas mais imediatas, tem havido um crescente
interesse em desenvolver medidas de desempenho dos artefatos arquiteturais, seja
desde o ponto de vista operacional — desempenho ambiental, econémico, funcional —,
seja de sua estrutura profunda — configuracdo espacial, ordem simbdlica, gramatica
composicional, etc. Também podem ser considerados aqui 0s inimeros recursos de
representacdo bi e tridimensional dos objetos arquiteturais decorrentes do uso de
computadores e aplicativos crescentemente poderosos.

A captura de valores praticados pelo consumidor tem se pautado por dois paradigmas: de
um lado tem-se a racionalidade do comportamento, que conduz a valores ligados a
eficiéncia, economia de meios, acessibilidade, inteligibilidade, entre outros; de outro tem-
se 0 comportamento emocional, que conduz a sentimentos de beleza, seguranca,
familiaridade, etc. N&o surpreende o fato de os primeiros terem se desenvolvido mais e
melhor que os Gltimos e, assim, oferecerem hoje um conjunto de métodos e instrumentos
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mais aperfeicoado para o trabalho empirico, ja que possui base logica dedutiva mais
sélida. O campo apresenta hoje movimentacdo no desenvolvimento e aplicacdo de
mensuracdes técnicas, que se aprimoram pelo uso de modelos de simulagdo matematica;
0s meios de representacdo tridimensional do objeto arquitetural, apds anos de febril
desenvolvimento, apresentam-se hoje estaveis, mostrando apenas alguns refinamentos
de instrumentos anteriormente propostos. Os demais setores permanecem na pratica
empirica.

2.2. mensuracao da cidade

Houve um momento, h& poucos anos, em que cresceu a expectativa de se ter um avango
qualitativamente diferenciado no processo de mensuracdo de propriedades urbanas,
baseada em dois fatores: o desenvolvimento de modelos urbanos aperfei¢oados, e o
advento dos sistemas de informacéo geogréfica. Aqueles representavam uma geragao
avancada de modelos de simulagdo urbana que se beneficiavam, além da experiéncia
especificaem modelagem urbana, de novas técnicas e do crescente poder computacional
disponivel. O desenvolvimento do geoprocessamento acenava para umanova eraem que
informag@es vastas e complexas estariam disponiveis isoladamente e em combinagdes,
nas pontas dos dedos. A articulagdo dessas duas vertentes permitiu aos pesquisadores
vislumbrar um novo panorama que, até 0 momento, tem sido parcialmente frustrante.
Técnicas de modelagem aplicadas aos casos urbanos tem efetivamente proporcionado
novos patamares de investigacdo. Ao arsenal tradicional de modelos de interacdo
espacial e micro-econdmicos vieram juntar-se novos modelos, baseados em sistemas
configuracionais, redes neurais, algoritmos genéticos, autdmato celular, inteligéncia
artificial, etc., que, aliados a poderosos e versateis computadores, aumentaram
dramaticamente as possibilidades de explicitar propriedades dos sistemas urbanos.
Sistemas de geoprocessamento, isoladamente, também propiciaram um salto no
tratamento de informagOes espaciais, sem, entretanto, representar uma mudanga
qualitativa significante quanto a explicitagéo de novas propriedades urbanas. Aarticulacéo
entre modelos de simulacéo e sistemas de georeferenciamento tem sido pobre até o
momento.

Mapeamento de valores sociais associados a cidade tem sido feito a partir de modelos de
escolha que permitem associar preferéncias manifestadas pelo consumidor a articulagdes
espaciais mais ou menos definidas. Alternativamente as teorias de escolha, estudos de
percepcao, de natureza empirica, tem tentado coletar informacdes relativas a definicdo de
preferéncia e valores dos consumidores associados ao uso dos espagos.
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3.estado atual da pesquisa aplicada

Trata do ciclo sugerido na ilustracdo 3, que envolve, num primeiro circuito, predizer o
comportamento de um fendmeno arquitetural atraves de uma teoria e realizar testes que
produzam evidéncias convergentes (processo dedutivo), e num segundo circuito,
identificar limites, generalizar e objetivar o conhecimento (processo indutivo). Para melhor
tratar dessa matéria, tentarei remeter aos problemas fundamentais da pesquisa, acima
citados.

3.1.criagao individual e consumo coletivo

Refere-se fundamentalmente a teoria de projeto, que busca sintetizar o procedimento de
geracdo de um conjunto de instrucdes que conduzam a construcdo de um objeto
arquitetural a ser posteriormente consumido coletivamente. E geralmente assumido que a
atividade projetual envolve trés processos interligados: um produtivo (que gera formas),
um dedutivo (que produz andlises de desempenho daquelas formas sugeridas) e um
indutivo (que identifica e refina valores, bem como informa transformacdes na forma
sugerida). Na raiz, encontra-se 0 chamado “processo criativo", relativo a geragédo de
formas, o qual estaria constituido, em primeiro lugar, por um processo de selecéo de
repertdrio, e em segundo lugar, por operacdes de transformagéo geométrica destinadas a
percorrer um caminho desde as matrizes formais abstratas até uma forma final, nica e
adaptada aos requisitos especificos do caso. Ha, naturalmente, mais controvérsia sobre o
primeiro processo, desde que selecionar matrizes formais dentre opgdes oferecidas pelo
universo da arquitetura pode ser bastante complexo, embora as operacdes geométricas
também possam ser muito sofisticadas e variadas. CombinagBes entre diferentes
matrizes formais — platdnicas, candnicas, exemplares, histéricas, funcionais,
contextuais, etc. —, e diferentes operagfes geométricas — adigdo, subtragdo,
superposicdo, simetria, transposicdo escalar, rebatimento, translagdo, etc. —
proporcionam um vasto campo de possibilidades para a pratica projetual, sem que isso
represente, entretanto, expectativa de desenvolvimento cientifico pela pesquisa. Com
efeito, a variedade da pratica projetual parece estar contida em procedimentos mais ou
menos estandardizados que a ciéncia cognitiva j& tem genericamente mapeados —
referéncias prévias que informam a formulagdo do problema, protétipos associados ao
tipo de problema a ser tratado, convergéncia rapida para um subconjunto de protdtipos
possiveis, uso de atributos associados aos protétipos mais como argumento de
convencimento do que de controle analitico, operagdes de adaptacéo, e forma final —
tendendo a constituir uma teoria geral de projeto, na qual o problema do consumo, ou uso,
sugerido acima, constitui uma ponta solta. Considerando que a outra face da teoria de
projeto € a ideologia de projeto, a investigacao a respeito das relacdes entre ideologia e
manifestacdes no universo da arquitetura pode continuar indefinidamente, sem entretanto
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revolucionar o campo.

3.2.producdo coletiva e cognigao individual

Pode-se pensar esse campo como teoria do objeto, ou seja, 0 conjunto de modelos
tedricos destinados a "explicar" o objeto arquitetural, para além daquelas caracteristicas a
ele conferidas pelas idiossincrasias autorais do processo de projeto. A "explanagéo” do
objeto é entendida aqui como o reconhecimento de forgas sociais externas que provocam
transformagdo espacial, de processos internos de transformagdo espacial, e de
caracteristicas sociais espacialmente informadas, de tal forma que dai resulte um sistema
articulado de relacionamento entre 0 objeto e seu contexto social. Por esse caminho
caracteriza-se dois circuitos, um de producéo de espaco a partir de determinacdes sociais,
e outro de fruicdo, ou uso social a partir de determinagBes espaciais.

Teorias figurativas do objeto arquitetural parecem ter esgotado sua capacidade de trazer a
area novas definicbes de contorno e contetdo, apenas possibilitando basicamente
aplicativos empiricos. Isto parece se dever ao seu carater ndo sistémico e ao seu débil
vinculo espago-sociedade. Apesar disso, inovagBes introduzidas no processo de
producdo dos objetos arquiteturais, particularmente os provenientes do emprego de
novas técnicas e materiais, tendem a provocar inovagdes no seu consumo, gerando novos
significados, valores e padrdes de fruicdo, com efeitos renovadores na teoria. Assim, 0
exame do objeto arquitetural, desde o ponto de vista tedrico, constitui-se numa atividade
de rotina académica, necesséria enquanto novas edificagcbes forem produzidas e
introduzidas no contexto urbano.

Teorias funcionais, baseadas no principio da utilidade, enfatizam a dependéncia do
espaco em relacdo ao processo social e tem sido eficazes na explicitacdo de
determinacdes sociais do espaco, sem entretanto dar suficiente atengéo ao seu simétrico,
que demonstraria determinacdes espaciais da sociedade. No estudo das manufaturas
arquiteturais essas teorias tem trazido um emplumamento antropol6gico, historico e
mesmo arqueoldgico, sem fazer avancar propriamente a matéria arquitetonica. No estudo
sistémico, particularmente aplicado as cidades, houve grande desenvolvimento de
modelos preditivos, cobrindo grande extenséo do fenémeno e gerando a maior parte do
instrumental técnico hoje disponivel para andlise urbana. Essa area, entretanto, esta
mapeada, explorada e ndo parece apresentar perspectivas promissoras, a ndo ser
aprimoramentos e adaptages de modelos ja existentes para fins particulares e melhor
aproveitamento de recursos computacionais.

Teorias configuracionais tem tentado concentrar atencdo nos aspectos espaciais sem
perder de vista suas determinacdes sociais. No que tange ao problema espacial, tem
havido a troca dos sistemas descritivos figurativos em favor de modelos matematicos ou
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algoritmicos, baseados em redes, grafos e matrizes. Variaveis sociais, denotativas de
padrdes de utilidade, preferéncia e oportunidade tem sido acrescidas, na busca de novos
modelos de simulag&o urbana. Esta area tem mostrado vitalidade e, por estar ainda sem
fronteiras claramente divisaveis, oferece oportunidade de pesquisa teérica.

Na fronteira da pesquisa, na area, hoje encontram-se as teorias baseadas em auto-
organizacdo. A emergéncia de teorias como dissipacdo e sinergia e sua posterior
extensdo a outras &reas tem delineado um novo contexto de tratamento da matéria
espacial, particularmente a urbana. A no¢do de que a cidade € simultaneamente um
fendmeno de planejamento (ag¢Bes organizadas e extensivas) e de auto-organizacao
(acBes difusas, muitos decisores) povoa a mente dos pesquisadores; as teorias de auto-
organizacao tornam o seu estudo formalizavel e instrumentalizavel. O mais sedutor dessa
abordagem é a possibilidade de tomar a cidade como um sistema longe do equilibrio, no
qual forgas exteriores ndo sao mais meras perturbacoes, absorvidas de alguma forma pelo
sistema, mas sim parte da natureza mesma do fendmeno; estabilidade é encontrada
apenas em certos tempos e certas localizagdes, em meio a continua transformacgao.

3.3.Estado da arte dos sistemas espaciais tedricos

Abusca de teorias unificadas do processo espacial tem conduzido a algumas formulacfes
bésicas, baseadas em auto-organizacéo e alinhadas a seguir, que na minha opinido tem
potencial para revolucionar o campo e delinear novos limites para a pesquisa.

- sinergia/IRN (Haken, Portugali*): busca, dentro do contexto de modelos ndo lineares,
articular processos sociais e espaciais. Inter-representation-networks (IRN) assume um
procedimento cognitivo espacial no qual o espago existente condiciona fortemente a
produgdo de mapas cognitivos individuais — representagdes internas do espago — que,
por sua vez, influencia a transformacéo promovida pelo individuo sobre o existente. Dessa
forma, a cidade teria uma representacdo interna, na mente dos individuos, e seria, ela
mesma, uma representacdo externa da imagem mental mantida pelos individuos.
Producéo e cognicdo estdo articulados aqui; a linha é grandemente atraente e pode
derivar extenso trabalho de investigagéo tanto empirica quanto tedrica.

- dissipagdo/evolugéo (Prigogine, Allen 2): também utilizando modelos néo lineares, trata
de simular interacbes (micro simulagBes) entre agentes e ambiente espacial,
considerando a possibilidade desses agentes aprenderem ao longo do processo e assim
mudarem seu comportamento. Substituindo os habituais processos de otimiza¢do dos
sistemas a partir de critérios pré-especificados, por estratégias de adaptacao e critérios de
satisfacéo, essa nova teoria permite abordar o sistema espacial desde um ponto de vista
cognitivo e evolutivo. Como a anterior, processos de auto-organizacdo emergem das
simula¢Bes, oferecendo perspectivas de investigacdo em variados aspectos do processo
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espacial.

Outros esforcos tem sido realizados, inclusive na UFRGS, no sentido de construir teorias
explanativas do processo de transformacao do espaco, particularmente urbano, apoiados
em principios de auto-organizacdo e/ou modelos configuracionais, porém ainda néo
caracterizando uma teoria unificada: s@o os casos de modelos urbanos fractais, modelos
configuracionais de producdo, de agregacdo difusa, etc., que podem estar ou nao
conduzindo a teorias mais completas. A produgéo da UFRGS tem combinado trabalhos de
modelamento de processos urbanos com estudos empiricos, alguns ligados ao projeto e
ao objeto arquitetural, outros ao garimpo de valores praticados por consumidores, com
incursdes na area de produgao de medidas de desempenho. [ |

Romulo Krafta ¢ Arquiteto e Urbanista (UFRGS), MA (Desenho Urbano, Oxford
Polytechnic), PhD (Ciéncia Urbana, Cambridge), Professor Adjunto do Departamento de
Urbanismo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (UFRGS) e do Programa de Po6s-Graduacdo em Planejamento Urbano e Regional
(PROPUR/UFRGS), pesquisador CNPge FAPERGS.
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Notas

1 Haken, da Universidade de Stuttgart, formulou o principio da sinergia e estimulou sua adaptac&o
a diferentes campos. Portugali, da Universidade de Tel Aviv, formulou a teoria IRN, e desenvolve
hoje modelos alternativos baseados nesses principios basicos.

2 Prigogine, Universidades de Bruxelas & Texas, estudou processos dissipativos e Allen, da
Universidade de Cranfield, juntamente com outros, desenvolve derivacBes para aplicacdes
espaciais; primeiramente em escala regional, e mais tarde em escala microurbana.
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