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As Origens do Projeto

O projeto Imagens Virtuais de Pelotas do Passado 1920-1930 € uma proposta de
demonstrar virtualmente a reconstituicdo do ambiente urbano da praga Coronel Pedro
Osodrio no inicio do século XX. Esse trabalho foi iniciado no Curso de Pds-Graduagdo em
Artes, Especializagdo em Patrimonio Cultural do Instituto de Letras e Artes da
Universidade Federal de Pelotas, no ano de 1998. Seu principal objetivo € viabilizar o uso
da computacdo grafica como um recurso educacional, destinado a contribuir para a
preservagao de reas de valor artistico e historico.

A Computacdao Grafica como um Recurso de
Educacao Patrimonial

Segundo Horta (1991), a educac&o patrimonial tem o objetivo de ser um método ativo e
permanente de ensinar as pessoas, criancas e adultos, a aprender a conhecer seu
patrimonio e a compartilhar esse conhecimento com os seus semelhantes. Por patriménio
cultural entende-se a manifestacao de uma cultura, sob as suas multiplas formas: a arte, a
musica, a dan¢a e a arquitetura, entre outras. "Cultura como sistema de valores, de
crencas, de habitos e comportamentos, conceitos e idéias que caracterizam uma
sociedade e suas producdes e as distinguem das demais”. (Horta, 1991:67).

Essa cultura que a educacao patrimonial se prop@e a ensinar € um saber que ja faz parte
da vida das pessoas. E o seu dia-a-dia, 0 seu cotidiano, 0s seus habitos e costumes. O que
essa proposta de educacdo apresenta é a possibilidade de trabalhar esse conhecimento
intrinseco, fazendo com que as pessoas se apropriem desses valores e lhes déem uma
nova significacdo. O educador, nesse processo de aprendizagem, atua como um
mediador (ou facilitador), re-significando o conhecimento que o individuo j& possui sobre a
sua cultura e o seu patriménio.
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As Miiltiplas Possibilidades de Interpretagao

Areconstituicdo virtual foi utilizada nesse estudo como um recurso que pretende contribuir
para a preservacdo da qualidade de vida no ambiente urbano. A virtualidade é um
instrumento propicio para esse tipo de trabalho porque, ao mesmo tempo que possibilita
ao autor criar uma realidade, permite ao leitor recriar essa mesma realidade, cada um
baseado nos seus referenciais e na sua experiéncia cotidiana. A construgao da maquete
eletronica viabiliza essa interacdo sujeito-objeto e gera multiplas interpretacfes de si
mesma.

A maquete origina uma espacialidade virtual que permite ao imaginario ser explorado de
diversas formas. As recordacOes, as lembrancas e as experiéncias de vida séo
experimentadas individualmente pelas pessoas que interagem com a imagem da cidade.
Imagem que busca resgatar um artefato, ou seja, um objeto produzido com arte.

"A arte € uma linguagem do espago, a linguagem de nés todos. [...] todos
0s seres humanos tém em comum certas experiéncias bésicas, tanto
fisicas como mentais, que envolvem o espaco. O espaco € o meio e ao
mesmo tempo o conteldo de tais experiéncias. [...] Tais experiéncias
espaciais constituem para cada individuo o seu caminho de
conscientizacdo e também a formacdo de seu préprio senso de
identidade. S&o experiéncias comuns a todos, e feitas da mesma maneira,
em todas as épocas e culturas, desde os tempos pré-histéricos até os dias
de hoje, mas cada individuo tem que fazé-las por si, pela primeira e tltima
vez."(Ostrower, 1998:23-24).

Essa experiéncia espacial estabelece vinculos entre o individuo e o lugar. O lugar passa a
possulir significado, a definir um grupo, a possibilitar a troca de experiéncias, de habitos, de
costumes e de tradi¢des. O lugar contribui para definir o territorio, a identidade cultural de
umgrupo.

Areconstituicdo da praca através da maquete eletrbnica teve o objetivo de produzir uma
imagem virtual que permitisse um passeio pelo passado, pela meméria da cidade. Uma
imagem que possibilitasse a redescoberta da nossa territorialidade e valorizasse a nossa
identidade local.

O Processo de Construcao da Maquete Eletrénica

A metodologia utilizada para a realizacdo do trabalho compreendeu, num primeiro
momento, a revisdo bibliogréafica e o levantamento de material que possibilitasse a
construcdo da maquete. A pesquisa bibliogréfica constou da coleta de dados em material
impresso publicado no inicio do século XX*. Além dessas fontes, foram utilizadas
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informag@es obtidas junto a Secretaria Municipal de Urbanismo e Meio Ambiente (projetos
de construgBes existentes no local), ao Nicleo de Estudos de Arquitetura Brasileira
(levantamentos realizados pelos alunos da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
UFPel) e ao acervo fotografico da Biblioteca PUblica Pelotense?. O levantamento foi
complementado por referéncias encontradas em acervos fotograficos particulares.

Pelo fato de ser um dos locais mais importantes da cidade, a praca foi amplamente
fotografada nesse periodo. A existéncia deste material fotogréfico facilitou a realiza¢do do
trabalho e possibilitou a triangulag&o dos dados obtidos nas diversas fontes, garantindo a
legitimidade da reconstituic&o virtual.

Amaquete foi realizada a partir da construcdo de modelos das edificacdes. Primeiramente
as fachadas foram desenhadas no AutoCad. Essa etapa compreendeu a modelagem dos
objetos, ou seja, a digitalizacdo das imagens em duas dimensdes. No caso de algumas
edificagbes existentes, optou-se por tratar em programas especificos as fotografias
atuais, ao invés de reconstrui-las. Para isso utilizou-se o programa Adobe PhotoShop, que
possibilitou a remoc&o de elementos atuais que comprometiam a leitura do prédio® Esse
recurso so foi empregado em poucos casos por limitagdes técnicas, como a distor¢éo das
imagens resultantes, a falta de angulo para a realizacdo das fotografias e a existéncia de
mobiliario urbano, entre outros condicionantes.

Logo ap6s essa etapa utilizou-se os recursos do 3D-Studio Max para a modelagem
tridimensional da maquete. Em um primeiro momento a modelagem foi realizada
individualmente, tratando-se as construcdes isoladas. Depois foi realizada a montagem
do conjunto. Apds a conclusdo da a modelagem passou-se a renderizagdo ou acabamento
dasimagens resultantes.

Um dos artificios utilizados na confec¢éo da maquete foi a geometrizagéo dos ornamentos
existentes nas construgdes. Esse recurso foi adotado com o intuito de mostrar a presenga
dos ornamentos, evitando que o detalhamento exagerado comprometesse a idéia de
conjunto proporcionada pela maquete.
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1. Praca Coronel Pedro Osério, entre Anchieta
e Félix da Cunha (pela rua Lobo da Costa). Ao
fundo o Teatro Guarany. Fonte: Acervo pessoal
do professor Gilberto Yunes.

2. Praca Coronel Pedro Osodrio, entre Anchieta
e Félix da Cunha (pela rua Lobo da Costa).
Fonte: CARRICONDE, Clodomiro. Album de
Pelotas. Centenario da Independéncia.
Pelotas, 1922.

3. Construcéo de um modelo da edificagdo.
Rua Anchieta esquina Lobo da Costa (em
frente ao Grande Hotel).
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4. Reconstrucdo virtual a partir de uma
fotografia existente. Fotografia antes do
processo de tratamento. Foto: acervo pessoal
de Raul Marques.

5. Imagem resultante apds a remogéo dos
elementos atuais.

6. Renderizagdo do modelo onde esta contida
fachada reconstituida virtualmente atraves de
fotografia. Rua Félix da Cunha.

7. Geometrizacdo dos elementos existentes na
fachada. Esquina das ruas Marechal Floriano e
Quinze de Novembro (em frente ao Rex Hotel).
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Apesar de todo o rigor cientifico exigido pelo estudo (desde a coleta de dados,
triangulacéo das informacdes e realizacéo da maquete) temos consciéncia de que o olhar
de quem realizou o trabalho é uma presenca constante. E impossivel pretender a
neutralidade e a imparcialidade em trabalhos dessa natureza, assim como é inevitavel a
selecéo no olhar de quem realiza o passeio. O olhar € um ato seletivo, determinado pela
experiéncia particular do individuo.

Sabemos que cada passeio sera pessoal e subjetivo. Nossa inten¢do nédo € padronizar
uma realidade, como se a nossa interpretacéo fosse a tnica possivel, mas permitir que o
usudrio, ao interagir com as imagens disponiveis no CD-ROM, possa realizar a sua propria
viagem e refletir sobre a realidade por nds reconstruida, a realidade existente e 0 seu
sonho de realidade.

94



Projectare 1 primavera de 2000

As Imagens do Passeio Virtual
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8. Prolongamento da rua Félix da Cunha entre
Princesa Isabel e Barédo de Butui.

9. Prolongamento da rua Félix da Cunha entre
Lobo da Costa e Bardo de Butui (trés
casardes).

10. Prolongamento da rua Lobo da Costa entre
Félix da Cunha e Anchieta.
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11. Prolongamento da rua Lobo da Costa entre
Anchieta e Praca Sete de Julho.
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As Expectativas de Resultado

Esperamos que o CD-ROM seja um recurso de estudo, de pesquisa, de lazer e de
possibilidades. Possibilidades de questionar, de indagar, de refletir sobre temas atuais,
como a preservagao do patriménio artistico e histérico e a qualidade de vida nos centros
urbanos. Questbes que dizem respeito a todos nos que lutamos, como destaca
Boaventura Santos (1997), nesse momento de transicdo paradigmatica, para a
construcao de um conhecimento prudente para uma vida decente.

Por fim, esperamos que as reflexdes instigadas pelo trabalho contribuam para a
preservacao do patriménio cultural de Pelotas. E, além disso, que contemplem aquilo que
cita Marco Polo:

"De uma cidade, ndo aproveitamos as suas sete ou setenta e sete maravilhas, mas a
resposta que da as nossas perguntas". (Calvino, 1998:44). |

Arlindo Raul Valente Marques ¢ Arquiteto e Urbanista (FAUrb/UFPel),
Especialista em Conservagdo de Artefatos (ILA/UFPel) e professor na Faculdade de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade Federal de Pelotas (FAUrb/UFPel).

Aline Montagna da Silveira éArquiteta e Urbanista (FAUrb/UFPel), Especialistaem
Conservagdo de Artefatos (ILA/UFPel) e mestranda no Programa de Pés-Graduagao em Educacao
daFaculdade de Educagao da Universidade Federal de Pelotas.

Cintia Vieira Essinger ¢ estudante na Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade Federal de Pelotas (FAUrb/UFPel).
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Notas

1 As fontes priméarias incluiram a pesquisa em almanaques, &lbuns comemorativos, relatérios e
livros do periodo.

2 0 material fotografico disponivel na Biblioteca Publica encontrava-se em fase de inventario e
catalogacao pelo Projeto Meméria Fotogréfica de Pelotas — Século XIX.

3 0 Adobe PhotoShop foi utilizado para remover placas publicitarias, fiagdo elétrica e telefonica,
pinturas e outros elementos que aparecem nas fotografias.
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