ISSN 2526-7310 n.36,v.10

veréo de 2026

FUTUROS ANCESTRAIS NA ARQUITETURA
Realidade virtual destinada

a criancas e adolescentes para a valorizacao
do morar ribeirinho amazoénico belenense

ANCESTRAL FUTURES IN ARCHITECTURE

Virtual Reality Designed

for Children and Adolescents to Promote the Appreciation
of Riverside Living in Belém, Amazon Region

Barbara Faciola Pessoa Baleixe da Costa’,
Luiz de Jesus Dias da Silva?, Paulo André Dantas Silva?
e Maria José Andrade*

Resumo

Este artigo explora a valorizagdo do morar ribeirinho amazdnico por meio de atividades
de extensdo universitaria que utilizam realidade virtual e modelagem 3D. Inspirado nas
reflexoes de Ailton Krenak sobre ancestralidade, coletividade e a critica a desconexao
da humanidade com a terra e rios, a atividade extensionista “Nas margens da cidade”
proporcionou a alunos do sexto ano da Escola de Aplicagcado da Universidade Federal
do Para uma experiéncia imersiva em habitacdes ribeirinhas. A iniciativa promoveu
o reconhecimento de saberes tradicionais e modos de vida associados aos rios de
Belém. Resultados indicam que a atividade ampliou o conhecimento dos estudantes
sobre a moradia ribeirinha. O estudo destaca o potencial pedagdgico da tecnologia
de baixo custo e a sua importancia para despertar o interesse e sensibilidade para a
cultura local.

Palavras-chave: arquitetura ribeirinha amazénica; realidade virtual aplicada a educacgao;
extensao universitaria; cozinhas ribeirinhas.

Abstract

This article explores the appreciation of Amazonian riverside living through university
extension activities that employ virtual reality and 3D modeling. Inspired by Ailton
Krenak’s reflections on ancestry, collectivity, and the critique of humanity’s disconnection
from the land and rivers, the extension project “On the Margins of the City” offered
sixth-grade students from the Escola de Aplicagéo of the Federal University of Para
an immersive experience in riverside dwellings. The initiative fostered recognition of
traditional knowledge and lifestyles associated with Belém’s rivers. Results indicate that
the activity broadened students’understanding of riverside housing. The study highlights
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the pedagogical potential of low-cost technology and its importance in sparking interest
and sensitivity toward local culture.

Keywords: amazonian riverside architecture; virtual reality applied to education;
university extension; riverside kitchens.

Iniciando pelo ancestral

Ailton Krenak (2022) defende que “[...] o futuro nao existe - nés apenas o imaginamos.”
e que olhar para o futuro e ndo para o que acontece ao nosso redor gera sofrimento,
inclusive para os jovens. A educacao, portanto, ndo diz respeito ao futuro, mas a
experiéncias reais e cotidianas, nas quais as criangas sao —ou deveriam ser— orientadas
para se prepararem para a vida adulta enquanto sujeitos coletivos, que partilham o
lugar onde vivem e o0 que tem para comer, inclusive com outros seres, ndo humanos
(Krenak, 2022). Mais que um prédio, a escola é uma experiéncia geracional de troca,
na qual as pessoas que passaram por coisas distintas podem compartilhar conteudos,
e as criangas, num continuo, podem seguir os rastros dos mais antigos, sendo, assim,
a ancestralidade educativa (Krenak, 2022).

Sao nos primeiros anos de existéncia que fazemos uma cartografia do mundo, que
orientara, posteriormente, a experiéncia adulta (Krenak, 2022). Se por muito tempo a
colonizacao foi justificada pela nocao que existe um jeito de estar aqui na terra, a dos
brancos europeus (Krenak, 2020), na cartografia que formamos enquanto criangas
e adolescentes podemos sedimentar caminhos rumo a pluralidade e diversidade e
aprender com os povos das bordas do planeta, com sua organicidade, desconstruindo
a ideia de uma humanidade unica, abstrata, descolada e independente da terra e de
outros seres —aqui usando a critica que Krenak faz a ideia de humanidade (2020).

[...] a humanidade vai sendo descolada de uma maneira tdo absoluta
desse organismo que é a terra. Os Unicos nucleos que ainda
consideram que precisam ficar agarrados nessa terra sdo aqueles que
ficaram meio esquecidos pelas bordas do planeta, nas margens dos
rios, nas beiras dos oceanos, na Africa, na Asia ou na América Latina.
Sao caigaras, indios, quilombolas, aborigenes — a sub-humanidade.
Porque tem uma humanidade, vamos dizer bacana. E tem uma
camada mais bruta, rustica, orgénica, uma sub-humanidade, uma
gente que fica agarrada na te rra. [...] A organicidade dessa gente é
uma coisa que incomoda, tanto que as corporag¢des tém criado cada
vez mais mecanismos para separar esses filhotes da terra de sua
mae. E melhor colocar um extrator na terra. Gente n3o, gente € uma
confusdo. E principalmente, gente nao esta treinada para dominar
esse recurso natural que é a terra.” [...] (Krenak, 2020, p.21-22).

Pensando na escala urbana amazoénica, a cidade de Belém foi fundada e construida
em convivéncia com as aguas (Almeida, 2011). Essa convivéncia foi marcada por
ambivaléncias: historicamente, por vezes suas aguas eram consideradas amigas, lugar
de recreagao, banho, confraternizacao, trabalho, sustento, e navegacao, inclusive para
muitos indigenas, seus descendentes e mesticos; e, por outras vezes, como inimigas:
inconvenientes, empecilhos as ruas, estradas e pontes, gerando, assim, praticas
culturais diferentes entre os diferentes moradores da cidade em relagao as suas aguas
(Almeida, 2010).
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Ideais de progresso e civilizagdo, em alguns momentos histéricos, acabaram fazendo
com que a construcao da cidade, com suas grandes obras e leis, significasse sobretudo
um embate com as aguas, que precisavam ser controladas, em suposta autoridade
dos homens com a natureza (Almeida, 2010 e 2011) e, recorrentemente também
o afastamento e apagamento das pessoas que bem conviviam com elas, nas suas
bordas — a sub-humanidade, como chamadas na denuncia de Krenak. Os tupinamba,
por exemplo, construtores, moradores e ocupantes dos primeiros nucleos de Belém,
foram posteriormente expulsos para suburbios e periferias, sofrendo maus tratos por
séculos (Figueiredo, 2019).

Segundo Krenak (2022) “[...] tem uma parte da humanidade que encontra nas aguas
a completude da sua existéncia, de sua cultura, de sua economia e experiéncia de
pertencer’ (p.17), pessoas que vivem na e da agua. Neste sentido, a categoria de analise
ribeirinidade ajuda justamente a pensar modos de viver de grupos sociais localizados
a margem de mananciais aquaticos, de onde emanam elementos materiais, imateriais
e simbodlicos fundamentais para o seu ser, agir e pensar (Rente Neto; Furtado, 2015).
E as relagdes estabelecidas com o rio que caracteriza alguns grupos como ribeirinhos
(Rente Neto; Furtado, 2015) envolvem, mais especificamente, um modo especifico
também de construir, habitar e morar.

Se as cidades, enquanto espaco de disputa de poder geram apagamentos e
discriminagdes, sobretudo a populagdes percebidas como racializadas, produzindo
desigualdades que se entrecruzam também com género, classe e outros marcadores da
diferenca (Crenshaw,2002), vulnerabilizando mulheres em suas experiencias urbanas
cotidianas concretas (Kern, 2021), cartografias do mundo que fazemos quando criangas
e adolescentes e que orientara a vida adulta comentado anteriormente (Krenak, 2022)
podem ajudar a indicar caminhos alternativos. Com os povos indigenas, que lutam
contra as tentativas de destruicdo de seus mundos desde a colonizagédo, podemos
criar modos de resistir: paraquedas coloridos, como diz Krenak (2020). Neste sentido,
em contraposigao as invisibilizagdes historicas das margens de Belém, olhar para e
valorizar os rios e aqueles que vivem entrelagados com eles, pode ser um caminho
de resisténcia, ou paraquedas coloridos, afinal, “[o]s rios, esses seres que sempre
habitaram os mundos em diferentes formas, sdo quem me sugerem que, se ha futuro
a ser cogitado, esse futuro € ancestral, porque ja estava aqui” (Krenak, 2022, p.11).

Este artigo tem como objetivo geral explorar o potencial de uma experiéncia imersiva
em realidade virtual, centrada na representagao tridimensional de uma casa ribeirinha
e voltada para criancas de adolescentes, para revelar pedagogicamente como esse
espaco materializa a teia de saberes tradicionais, praticas construtivas, alimentares,
expressdes artisticas e politicas que constituem o cotidiano ribeirinho da Amazénia
belenense.

Para tal, mais especificamente, primeiramente descreveremos e fundamentaremos o
processo de concepgao e desenvolvimento da experiéncia extensionista “Nas margens
da cidade”, detalhando a selecao e representacao dos elementos materiais da casa
ribeirinha a luz de referenciais tedricos, como os estudos feministas sobre espaco
doméstico. Em seguida, analisaremos as percepgdes e 0os conhecimentos construidos
pelos estudantes participantes, a fim de avaliar como a experiéncia imersiva ampliou
sua compreensao sobre a moradia e os saberes tradicionais ribeirinhos. Por fim,
discutiremos as possibilidades de aprofundamento da ferramenta em futuras aplicacoes
pedagodgicas, com base no refinamento da modelagem dos objetos da cozinha, de modo
a destacar seu potencial na visibilizagdo da arte e agéncia, atividades desenvolvidas
majoritariamente por mulheres, que ocorrem nesses espacgos.
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Desse modo, espera-se que a iniciativa aqui descrita possa colaborar para que as
cartografias do mundo elaboradas por criancas e adolescentes, futuras orientadoras de
suas experiéncias adultas (KRENAK, 2022), incorporem e legitimem saberes ancestrais
dos povos ribeirinhos amazénicos, inclusive aqueles historica e cotidianamente
protagonizados por mulheres.

Nas margens da cidade: atividade com realidade virtual para a valorizagao do
morar ribeirinho amazénico belenense

A atividade com realidade virtual “Nas margens da cidade” fez parte do Projeto de
Extensao Universitaria “Conhecendo Arquitetura e Urbanismo a partir dos rios urbanos”,
fomentada pelo edital “CAU Educa” do Conselho de Arquitetura e Urbanismo do Para, e
coordenado pelo professor Dr. Luiz de Jesus Dias da Silva (Silva, 2024; CAU/PA, 2024
e 2025). A referida extensao buscou promover a educagao urbanistica, climatica e
ambiental, pensando sobretudo a partir dos rios urbanos de Belém e dos modos de ser,
criar e construir das pessoas que vivem sobre eles ou em suas proximidades. Apesar
de ancestrais, sdo saberes usualmente apagados na medida em que historicamente
se construiu cidades e arquiteturas centradas em ideias modernos, que tomaram
esmagadoramente o masculino, branco, cis, hétero, do norte global como regra (Kern,
2021). Tendo em mente que a outra face da Modernidade é a Colonialidade (Quijano,
2005), ressaltou a importancia de desconstruir percepgcbes que ainda confundem
a Arquitetura e Urbanismo com desenvolvimentismo, luxo ou simplesmente aco,
concreto e vidro. O saber fazer local, coletivo, ensinado e aperfeicoado ao longo de
geracoes, precisa e pode ser ensinado e valorizado desde cedo, defendeu-se no
projeto extensionista. (Silva, 2024)

Amplamente, o Projeto de Extensao Universitaria “Conhecendo Arquitetura e Urbanismo
a partir dos rios urbanos” (Silva, 2024), destinado tanto para estudantes de graduacgao
em Arquitetura e Urbanismo da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (FAU) da UFPA,
como para criangas e adolescentes da educagao basica, contou com uma série de
atividades, como um concurso de projeto arquiteténico para as margens de um rio
urbano e universitario, excursdées ao mesmo rio, mural efémero de uma cidade dos
sonhos que bem convivesse com a natureza feito a partir dos desenho das criangas
e adolescentes, partidas com o jogo de tabuleiro “Trilhas Urbanas”, palestras, dentre
outras. A coordenagdo do professor Dr. Luiz de Jesus Dias da Silva, foram somados
os esforcos de, em ordem alfabética, Ma. Barbara Faciola Pessoa Baleixe da Costa,
Cintia Geraldina Reis da Silva Sousa, Ma. Juliane Santa Brigida, Leticia Kuwahara e
Ma. Mara Inez Sampaio Chagas Coelho na organizacao e apoio a execuc¢ao do projeto.

Mais especificamente, a atividade “Nas margens da cidade”, foco deste topico, foi
desenvolvida e conduzida por Barbara Baleixe, em 16 de outubro de 2024, para uma
turma de sexto ano de Ensino Fundamental Il da Escola de Aplicagdo da UFPA, com
uma faixa etaria média de 11 a 12 anos. Na parte inicial da atividade, as criancas e
adolescentes participaram de um dialogo sobre as ilhas, dindmica das marés e bacias
hidrograficas de Belém, principais caracteristicas das palafitas da cidade, racismo
ambiental, memoria e resisténcia. Posteriormente, aos estudantes foi oferecida uma
experiéncia de realidade virtual imersiva, na qual utilizaram um VR box de smartphone
para visualizar uma habitagao ribeirinha em imagens 360°.

Para tal, a partir de pesquisa bibliografica (Menezes, Perdigao, 2021; Vicente, Cardoso,
2020; Mesquita, 2017; Menezes, Perdigao, 2015), observacodes participantes em outros
projetos de pesquisa e extensao, como o “Viva Petronilia: buscando sustentabilidade
ambiental e afeto a espacialidade em uma comunidade ribeirinha do rio Guama
em Belém-PA” (Silva, 2024), e em suas proprias vivéncias na regiao Amazonica, a
estudante colaboradora primeiramente modelou computacionalmente em 3D uma
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casa ribeirinha, do tipo palafita.

Na regido amazénica, para que as casas construidas ao longo dos rios possam conviver
com suas variagdes periddicas de nivel, é preciso fazé-las flutuar ou construi-las
acima do nivel maximo das cheias (Weimer, 2005). Dentre essas duas possibilidades
construtivas, as palafitas sdo as construgdes feitas sobre as aguas, usualmente sobre
esteios de madeira, conectadas a terra firme ou entre si por meio de passarelas —
ou estivas —, a partir de uma apropriagdo dos ciclos das marés, segundo Mesquita
(2017), baseado em Bahamon e Alvarez (2009 apud Mesquita, 2017).

Em Belém, cidade na qual a rede hidrografica condiciona e define a morfologia
urbana (Ximenes Ponte, 2015), na qual o rio € a base da caracterizacdo de sua
paisagem, modelando e dinamizando a cidade (Moreira, 1989) e onde a atividade
extensionista é desenvolvida, ao passo que os flutuantes ndo sao tao recorrentes, as
palafitas sdo construcdes bastante frequentes em suas areas alagadas ou alagaveis.
Os conhecimentos tradicionais que garantem a construcdo dessas edificacoes,
possibilitaram, inclusive, a ocupagao de terrenos baixos ndo distante do centro da
cidade, sobretudo por populagdes migrantes, mas que sao subjugadas, consideradas
como reserva de valor na medida em que a cidade se expande orientada pelas
dindmicas capitalistas do mercado imobiliario (Cardoso; Miranda, 2018).

Muitas cidades nas quais se vive hoje, sobretudo no Norte global, pressupde uma
divisdo sexual do trabalho, nas quais a configuracdo de seus espagos se orienta a
partir de duas esferas, a produtiva e a reprodutiva, sendo a primeira relacionada a
categorias genéricas e naturais de masculino e a segunda a categorias genéricas
e naturais de feminino (Col-lectiu Punt 6, 2019; Kern, 2021) Processos histéricos,
como a Revolugao Industrial, delimitaram essas esferas espacial e temporalmente,
e também posicionaram a esfera produtiva em um lugar hierarquicamente superior
do que o da esfera reprodutiva, criando um sistema binario e opressivo, um dualismo
publico-privado que esta materializado, construido com pedra, tijolo, vidro e concreto
nas cidades, influenciando as experiéncias das pessoas que nelas vivem (Col-lectiu
Punt 6, 2019; Kern, 2021; Darke, apud Kern, 1996/2021):

A Revolucao Industrial trouxe consigo o surgimento do operario fabril,
que deixava o lar para se deslocar até um centro de producgao. O
espaco domeéstico tornou-se secundario e perdeu sua capacidade
de produzir bens de consumo para subsisténcia, que passaram a
ser adquiridos no mercado. Assim, o valor e o controle sobre 0 novo
conceito de trabalho, que se tornou indissociavel do salario, foram
perdidos. Essa separacao de espacos esteve ligada a uma definicao
e delimitacdo do tempo, com o surgimento da jornada de trabalho
finita, com remuneracao econdémica a qual foi atribuido valor social,
em contraste com o tempo reprodutivo, que permaneceu flexivel,
sem remuneracgao econdémica ou valor social (Col-lectiu Punt 6, 2019,
p.68, traducdo nossa).

Nesta visao dicotébmica, portanto, falar de lar, da esfera doméstica, de casa é falar de
um espago eminentemente feminino, pouco valorizado social ou economicamente, de
atividades de reproducgdo da vida, entendidas pelo Col-lectiu Punt 06 (2019) como
atividades de provimento de moradia, incluindo comprar, alugar, equipar, mater e
limpar a residéncia; de provimento de alimentag¢do, entendidas como cuidar do jardim,
comprar mantimentos, preparar e servir alimentos e lavar lougas; prover vestuario,
podendo ser desde a sua confeccdo ou compra, até lava-lo, seca-lo e passa-lo; e
prover cuidados, seja de criangas, idosos ou doentes; sem excluir outras semelhantes
desenvolvidas em sua maioria por mulheres.
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E, desde muito cedo, as criangas sao expostas a refor¢cos dessas dicotomias, como, por
exemplo, através do universo dos brinquedos. Para meninos, sdo destinados brinquedos
de cores realistas, que dialogam com as mais diversas profissdes: construtores,
motoristas, soldados, bombeiros, empresarios e de chefe de cozinha®; estimulando
assim forca, coragem e lideranga, e os preparando para papéis adultos fora do lar
(SOUZA et al., 2021). Para as meninas sao oferecidos brinquedos miniaturizados, em
rosa, lilds ou roxo, que estimulam a maternar bebés; a brincar de dona de casa, com
itens como escorredores de loucinhas; e a cuidar da aparéncia, através de pequenos
secadores de cabelo, diferentes roupas para vestirem as bonecas e outros (SOUZA et
al., 2021), atividades usualmente ndo remuneradas ou valorizadas.

Historicamente, pensadoras anteriores ao feminismo e, posteriormente, aquelas
que se definem ou depois foram definidas como feministas, visando desnaturalizar
desigualdades, refutaram ideias que construiam o masculino e o feminino de modo
universal e exclusivamente biolégico — portanto imutaveis— e reforcaram as suas
dimensodes culturais e historicas (Piscitelli, 2009). Ao pensar em cozinhar, por exemplo,
Chimamanda Adichie (2015) observa que nao ha um impedimento biolégico para
os homens executarem a tarefa e nos indica as diferentes posicbes de poder e
possibilidades de autorrealizagdo conferida a eles e a elas na execucdo da mesma
tarefa:

Meninos e meninas sao inegavelmente diferentes em termo
biolégicos, mas a socializacao exagera essas diferencas. E isso
implica a autorrealizagdo de cada um. O ato de cozinhar, por exemplo.
Ainda hoje, as mulheres tendem a fazer mais tarefas de casa do que
os homens — elas cozinham e limpam a casa. Mas por que é assim?
Sera que elas nascem com um gene a mais para cozinhar ou sera
que, ao longo do tempo, elas foram condicionadas a entender que
seu papel é cozinhar? Cheguei a pensar que talvez as mulheres
de fato houvessem nascido com tal gene, mas ai lembrei que os
cozinheiros mais famosos do mundo- que recebem o titulo pomposo
de chef- sdo, em sua maioria, homens (p.37).

Essas discussdes também influenciaram o Urbanismo, que na sua perspectiva feminista
tem como um grande objetivo romper com a falsa constru¢ao de espacos contrapostos,
naturalmente binarios, baseados na dicotomia publico-privado que orientam a vida nas
cidades (Col-lectiu Punt 6, 2019)

Colocar a casa em destaque ao modela-la tridimensional e disponibiliza-la em uma
experiencia imersiva destinada a todos 0s géneros em um espaco escolar —apto de ser
lido como publico— buscou contribuir tanto para a valorizagdo do ambiente residencial,
como das atividades que costumam nele ser realizadas e de quem as realiza, se
dialogarmos com as referéncias supramencionadas. Pensando nas cartografias que
orientardo as experiencias adultas das hoje criancas (Krenak, 2022), a atividade pode
somar com um referencial de casa capaz de disputar referéncias hegemodnicas que
recorrentemente a subalterniza e as relaciona exclusivamente as mulheres e contribuir
para a superagao da dicotomia publico-privado.

Especificamente quanto os estudos feministas sobre casas, destaca-se que o
ambiente doméstico, em alguns contextos, possui uma dimensao politica radical

5 Interessante perceber que, nos brinquedos destinado aos meninos, o cozinhar € muito menos frequente
e os utensilios de cozinha séo representados em cores que coincidem com o mundo real, enquanto, para
meninas, sdo muito mais frequentes, e em cores como rosa, roxo e lilas, diferentes das cores usuais dos
utensilios (SOUZA et al., 2021).
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(hooks, 2019). Historicamente e no mundo inteiro, sobretudo mulheres negras tiveram
a responsabilidade de construir lares como espacgos de acolhimento e cuidado, de
resisténcia e luta contra a opressao racista e dominagdo machista, nos quais, apesar
de pobreza e dificuldades, pessoas negras pudessem dar forca umas as outras e
restaurar a dignidade negada no mundo publico, ensina bell hooks (2019). Assim, € um
espaco que possui um valor subversivo, de organizacao e de formacao da solidariedade
politica, de comunidades de resisténcia, continua a autora. Isto nos ajuda a pensar a
casa como um lugar de atividades reprodutivas, mas também de muitas outras praticas:
politicas, artisticas, relacionada a memoaria e saberes locais, afastando-a das visdes
estreitas que o binarismo costuma implicar.

A casa e o habitar ndo sdo um dado universal, sendo atravessados por diversas
condicionantes, sociais, culturais, histéricas, ambientais. Por exemplo, em sociedades
pré-industriais europeias a familia era uma unidade produtiva autbnoma, uma célula
econdmica nas quais a fronteira entre atividades produtivas e reprodutivas era ténue,
0 que impactava na habitagdo: “O local onde se trabalhava, comia, estudava, cuidava
dos filhos, dormia, vendia mercadorias, produzia bens e assim por diante, era o
mesmo. Ndo havia uma separagéao clara entre o interior e o exterior, entre o comum e o
privado (Col-lectiu Punt 6, 2019, p.67). Isso foi mudando com o avancgo do capitalismo,
que encerrou o trabalho produtivo e assalariado nas fabricas, e retirou as atividades
reprodutivas dos espacos comuns para os espacos privados (Col-lectiu Punt 6, 2019).
Por sua vez, em construgdes vulnerabilizadas, ndo raramente a divisdo entre publico e
privado se dissolve, e, em muitas sociedades indigenas a ideia de propriedade privada
€ lida como uma imposicao colonial e o lar se estende para além da casa (Col-lectiu
Punt 6, 2019).

Nao diferentemente, as casas ribeirinhas amazbnicas possuem suas proprias
caracteristicas e atravessamentos, marcadas pelo contexto local e histérico na qual
estdo inseridas, variando inclusive entre si, a depender de onde estejam e de quando
se fale. Pensando num tipo palafitico amazbnico, como um principio elementar que
rege o espaco ou esquema de articulagao espacial, a floresta e o rio atuam como uma
extensdo da casa (Menezes et al., 2015), estando os espacos de producao préximos
e interligados ao da moradia:

As pesquisas evidenciam que diversas comunidades ndo dependem
apenas do espago da moradia para viver, dependem também da
relagado direta com a natureza e de espaco de produc¢ao que se articula
com o entorno da moradia caracterizado por um sistema socioterritorial
constituido por ambientes interligados que permitem formas de
apropriacao e produgado complementares, que, iniciado na margem do
rio, e segue pela clareira (ou quintal) ocupada pelas edificacoes, passa
pela area de roga e termina na mata, denominado por Loureiro (2014)
de sistema rio—mata—roca-quintal” (Vicente, Cardoso, 2020, p.97)

Na modelagem, além da constru¢édo de madeira de planta retangular, representou-se
a clareira ou quintal ocupados pela edificagado, a floresta e o rio, para indicar essas
relacdes de continuidade e proximidade com a natureza (Menezes et al, 2015; Vicente,
Cardoso, 2020, p.97). As janelas e portas abertas, a possibilidade de se ter visualizacoes
do modelo a partir das varandas, também buscaram evidenciar visualmente essa intima
relagdo com o entorno. Porém, quanto a vegetacéao circundante, recorreu-se as arvores
disponibilizadas nos softwares utilizados, sem correspondéncia real com a vegetacao
regional, porém, a importancia do conhecimento nutricional e curativo relacionado a
determinadas espécies indicam a necessidade de aprimoramentos destes elementos
posteriormente. Tais limites de representagcdo se deram exclusivamente pelo tempo
disponivel para a construgdo do modelo tridimensional, mas, futuramente a ideia é
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adicionar arvores de cacau, agaizeiros, dentre outras.

Ressalta-se que a virtualizagdo de edificagcdes e espacos tem se mostrado uma
pratica relevante no campo da Arquitetura e Urbanismo, com distintas e, muitas vezes,
complementares abordagens. Sao frequentes as aplicacbes da realidade virtual como
meio para transpor distancias geograficas, permitindo experiéncias imersivas em locais
diferentes daqueles em que o usuario se encontra e temporais, possibilitando o acesso
a lugares que foram modificados ao longo do tempo ou que n&o existem mais; dentre
outras.

Como exemplos das referidas aplicacoes, ha estudo que ressalta o potencial didatico
da realidade virtual para multiplos e simultdneos usuarios nas salas de aula das
faculdades de arquitetura, e apresenta fluxos de trabalho que visam melhorar o ensino
da disciplina, diminuindo assim as referidas distancias (Gomes et al., 2022). Outra
abordagem diz respeito especificamente ao transito temporal, possibilitando interacdes
com contextos arquitetdnicos que ja ndo existem, mas que podem ser reconstituidos
virtualmente com o auxilio de fotografias e outros registros histéricos (Gomes et
al., 2020). Em sentido semelhante, ha quem defenda que a realidade virtual abre
possibilidades de preservagao, transmissao e disseminagao do patriménio cultural
(Zhao et al., 2025). Pinheiro (2020), por sua vez, reflete sobre o potencial da referida
ferramenta para permitir o entendimento do espago a ser construido, podendo ser
aplicada tanto no ensino, quanto no mercado.

A virtualizacdo da casa palafita amazébnica, foco desta discussao, além de aproximar
geograficamente o usuario que se encontra em contexto escolar, compreende a
experiéncia virtual como uma forma de registro e ferramenta de valorizagao cultural,
especialmente no que se refere a preservacgao e difusdo de arquiteturas e paisagens
construida a partir de conhecimentos tradicionais ribeirinhos ancestrais. Similarmente
Bhaumik et al. (2023) aplica a experiéncia imersiva com realidade virtual em
construgdes tradicionais da comunidade Toda, do sul da india, entretanto seu foco esta
em representar o desempenho de conforto térmico, enquanto que o presente trabalho
busca, por meio da representagao realista, aproximar o usuario de uma realidade
que ele ndo conhece ou evocar memorias de experiéncia ja vividas em ambientes
semelhantes, enaltecendo o tipo palafita como exemplo vivo de conhecimento
tradicional, sustentabilidade e bioclimatismo.

Uma vez realizada a modelagem, houve o acréscimo de alguns elementos
tridimensionais e a renderizagdo das imagens com o programa twinmotion e, entao,
exportou-se em modo panorama cenas de diferentes cémodos da casa (varanda, sala,
corredor, quarto, cozinha interna e externa) e uma cena exterior. E possivel ver abaixo
uma das imagens geradas pelo programa twinmotion, em formato equirretangular, com
proporcao 2:1 (Fig 1)..

As imagens geradas foram carregadas no aplicativo Meu Passeio Virtual em um celular
para, enfim, serem visualizadas pelos estudantes num Virtual Reality Box (VR Box), ou,
em portugués, em um oculos de realidade virtual, capaz de acomodar o smartphone.
Mais especificamente, o equipamento bloqueia a visao periférica, retirando o campo de
visdo externo, e projeta as imagens da tela do celular préxima aos olhos. O aplicativo
Meu Passeio Virtual divide a imagem 360° em duas imagens ligeiramente diferentes,
que, por sua vez, sdo vistas através de duas lentes nos 6culos de realidade virtual,
0 que, em combinacdo, gera o efeito estereoscépico. E, com auxilio do giroscopio
do proprio celular, os estudantes puderam interagir com as imagens, de modo que
ao movimentarem e rotacionar a cabeca, tinham acesso a diferentes angulos da
edificagdo, em uma experiéncia imersiva (Fig.2).
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Figura 1 - Imagem equirretangular do corredor da palafita. Fonte: dos autores, 2024. Figura 2
- Imagem duplicada pelo aplicativo para visualizagdo em celular no 6culos de realidade virtual.

Fonte: dos autores, 2024.
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Na imagem anterior vé-se as ligeiras diferengas destinada a cada um dos olhos no
aplicativo Meu passeio virtual para que, combinado com as lentes dos VR Box, haja o
efeito estereoscopico. Na imagem seguinte, por sua vez, é possivel ter apenas uma
aproximagao da visdo que os estudantes tiveram do ambiente, a partir de um print
gerado do aplicativo sem estar no modo destinado aos 6culos (Fig.3).

Nas montagens digitais a seguir se ilustra a experiéncia imersiva das criangas nas
cenas dos diferentes comodos disponibilizadas aos alunos (Fig. 4, 5 e 6).

Uma vez realizada a atividade, os estudantes envolvidos responderam a um pequeno
questionario. Dos vinte e dois respondentes, apenas um afirmou morar ou ter morado
em uma casa ribeirinha. E, apesar da maioria dos estudantes (16 alunos) ja terem visto
uma casa ribeirinha por fora, apenas seis, ou seja, menos da metade da turma, havia
de fato entrado em uma casa ribeirinha. Considerando este aspecto, a experiéncia
se mostrou positiva para ampliar os conhecimentos dos participantes sobre esse tipo
de moradia, uma vez que proporcionou uma experiéncia virtual imersiva em seus
interiores, desconhecidos por muitos.

Sobre o que os estudantes acharam do passeio em uma casa ribeirinha com éculos
virtual, nove classificaram a experiéncia como boa e treze como excelente. Ao serem
perguntados sobre o que haviam gostado e o que ndo haviam gostado, houve muitas
respostas positivas, como “muito legal, parecia real”, “a qualidade do 6culos tava muito
boa”, “eu gostei de tudo”, “principalmente por dentro dela”, “eu gostei porqué pude

conhecer a casa por dentro”, “gostei de ver como a casa era e suas caracteristicas”,
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“eu achei legal que dava pra mudar de lugar”, “da rede e das flores”, “eu gostei de tudo,
dos moveis, dos tecidos [...]". Interessante notar que detalhes da modelagem como
rede, flores e moveis ndo passaram despercebidos e que a disponibilidade de mais
uma cena em um mesmo passeio também foi valorada positivamente.

Por outro lado, quase metade da turma apresentou ressalvas, ainda que
concomitantemente a elas muitos tenham manifestado apreco pela experiéncia. As
principais reclamacodes se referiram ao pouco tempo que cada pessoa teve de acesso
aos oOculos (5 pessoas, respondendo, por exemplo “eu gostei de tudo, mas foi pouco
tempo”); trés estudantes relataram problemas com a qualidade da imagem (“o passeio
em si, gostei de tudo, s6 que tava meio turva a imagem”, “tava muito borrado o
cenario”, “achei interessante, o Unico problema € que a tela parecia estar rachada”), e
uma pessoa relatou que “achei perfeito, mas acho que poderia ser um mapa maior de

exploracao”.

Assim, considerando o ponto de vista dos préprios alunos, para experiéncias futuras
semelhantes, um tempo maior deve ser destinado para o uso do VR Box, para que
possam explorar com mais calma e cuidado o ambiente virtual imersivo. Elucida-se
que a atividade “Nas margens da cidade” como um todo contou com dois horarios de
aula, de 40 minutos cada, tendo sido o primeiro momento mais expositivo e o segundo
destinado a experiéncia com os 6culos de realidade virtual. Fazer a atividade em 3
horarios ou, ainda, disponibilizar mais de um 6culos para que mais de uma pessoa
tenha a experiéncia por vez, agilizando o processo, parecem solucionar as queixas
relatadas.

Figura 3 - Imagem sem duplicagdo para representar a visdo dos estudantes ao usar o 6culos.

Fonte: dos autores, 2024. Figura 4 - Montagem para ilustrar a experiéncia imersiva com éculos de

realidade virtual na cozinha. Fonte: dos autores, 2024.
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a maquina de acgai. Fonte: dos autores, 2024. Figura 6 - Montagem para ilustrar a experiéncia

Figura 5 - Montagem para ilustrar a experiéncia imersiva com 6culos de realidade virtual com
imersiva com oculos de realidade virtual na varanda. Fonte: dos autores, 2024.
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Diante das reclamacgdes da qualidade das imagens, também se mostrou pertinente
orientar melhor sobre as possibilidades de foco logo no inicio da experiéncia. Além
disso, o topico marcou a importancia de se preparar uma audiodescri¢do das cenas ou
a construgao de um modelo fisico para garantir a acessibilidade da atividade.

Apesar de ser possivel visualizar a imagem de diversos angulos, a tecnologia nao
permite que as criangas de fato caminhem na cena. Ainda assim, o baixo custo dos
6culos e do aplicativo e a replicabilidade da atividade em outras turmas e contextos,
reforcam a potencialidade pedagogica do modelo.

Em 19 de outubro o projeto compbs a programacdo de um “sabado coletivo” da
Escola de Aplicacédo, dia letivo porém destinado a atividades n&o apenas conteudistas
de sala de aula, no qual os alunos de diferentes anos se misturam e ha o convite
para a participagdo dos familiares. Assim, a atividade alcangou também criancas e
adolescentes de diferentes idades e seus responsaveis adultos (Fig. 7).

E interessante pensar a construgdo de uma casa palafita como resultado de um conjunto
de relagdes e processos, historicos, sociais e culturais; e que elas estdo “presente
as margens de igarapés, rios e furos, indicando a resisténcia de uma cultura que se
adaptou as terras baixas e alagaveis, ao ciclo das aguas, a uma floresta densa e ao
clima umido com chuvas frequentes” (Menezes et al., 2015, p. 241), de modo que o
modelo pode ser um ponto de partida também para a discusséo e analise desses muitos
processos. Portanto, para além de uma atividade de um dia, pode ser incorporado em
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disciplinas mais longas, que abordem temas como o habitar na Amazénia, memoéria,
patrimdnio, conhecimentos tradicionais e género.

O futuro ancestral: a forga dos rios e das cozinhas para um museu itinerante
virtual

A excelente receptividade da atividade — evidenciada pelos questionarios respondidos
pelos alunos, pelos comentarios compartilhados durante o sabado coletivo e pelo
longo tempo em que cada participante permanecia ou desejava permanecer com 0s
oculos — reafirma o carater imersivo, interativo e pedagégico do modelo. O baixo
custo e o aspecto ludico da proposta, somados a fatores académicos relevantes,
como a importancia da casa e das cozinhas nos estudos feministas, incentivam o
aprimoramento continuo do modelo.

Vivéncias na cidade de Belém e seus arredores, interlocugao cotidiana com mulheres,
interagdes feitas por ocasido do projeto de extensdo “Viva Petronilia: buscando
sustentabilidade ambiental e afeto a espacialidade em uma comunidade ribeirinha do
rio Guama em Belém-PA”, também coordenada pelo Prof Dr. Luiz de Jesus Dias da
Silva e dados oficiais, como os do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE,
2023) reforgaram as cozinhas como lugar majoritariamente feminino, considerando
que as mulheres ainda sao as principais responsaveis pela alimentacao.

Figura 7 - Montagem para ilustrar a experiéncia imersiva dos familiares com éculos de realidade
virtual. Fonte: dos autores, 2024. Figura 8 - Modelo virtual da cozinha usado na oficina Margens da

Cidade. Fonte: dos autores, 2024.
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Figura 9 - Modelo virtual da cozinha atualizado com a insergao dos detalhes e utensilios. Fonte:
dos autores, 2024. Figura 10 - Modelo virtual da cozinha atualizado com a insergao dos detalhes e

utensilios. Fonte: dos autores, 2024.
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Para além das atividades de cuidado, como vimos no item anterior, a casa e a cozinha
€ um espaco que também pode acomodar outras atividades, de natureza politica, de
compartilhamento de memdria, e de arte: com as pinturas em tecidos e pegas em
croché, feitos por mulheres e que manifestam zelo, cuidado e afeto, em uma estética
prépria.

Com esses aspectos em consideracao, a primeira melhoria no modelo foi detalhar
melhor os referidos elementos artisticos e mais alguns dos utensilios recorrentes em
cozinhas ribeirinhas observadas até entao (Fig. 8).

Aimagem acima retrata a cozinha disponibilizada na oficina Margens da Cidade, ainda
com poucos utensilios. E, nas imagens seguintes, vé-se o detalhamento efetuado
posteriormente, como o croché vestindo e enfeitando o garrafdao de agua e, com as
mesmas cores e estilos, outros utensilios domésticos; repetido também em cor e ponto
nos jogos de mesa a tapetes; e os panos de prato manualmente pintados (Fig. 9).

No enquadramento seguinte, € possivel visualizar outras novidades: os protetores de
cadeiras, as vasilhas para armazenamento de comida, os utensilios organizadamente
pendurados na parede, prateleiras e bancadas.

A modelagem e renderizacao desta etapa, mais especificamente dos elementos em
croché e dos panos de prato pintado a mao e esses novos elementos, contaram com
a expertise do Me Paulo André Dantas Silva, e as pinturas e crochés foram baseados
na obras da artista Maria José Andrade (Fig. 10).
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Detalhamentos de outros elementos também recorrentes nas tarefas ditas de reproducao
da vida (Col-lectiu Punt 6, 2019), como bacias de agua, varal de roupas, material de
limpeza, alimentos, acai, os quintais, ainda serao feitos, em uma representacéo mais
precisa da materialidade cotidiana destes espacos. A melhoria da representacdo dos
objetos de outros cdmodos, a embarcagao, outras residéncias ligadas por estivas, das
espécies vegetais e animais locais, e talvez outros tipos de edificagdo, também estao
nos planos futuros.

Apesar dos detalhamentos exigirem modelagens mais complexas, adaptagbes de
processos e maior processamento de maquinas, a ideia é fazé-los para garantir
experiéncias interativas cada vez mais realistas, disseminando conhecimentos sobre
modos habitar amazdnicos ou evocando as memodrias afetivas presentes nesses
espacos. Espera-se assim contribuir com a valorizacédo do saber fazer das ribeirinhas
e ribeirinhos.

Conclusao

A atividade extensionista “Nas margens da cidade” demonstrou significativo potencial
pedagdgico ao articular tecnologia acessivel e cultura ancestral local na representacao
e valorizagao das moradias ribeirinhas amazénica. A experiéncia imersiva em realidade
virtual de palafita belenense permitiu aos alunos o contato com ambientes até entao
desconhecidos por muitos, ampliando sua compreensédo sobre os modos de vida
ribeirinhos.

A analise das respostas dos participantes e da atividade em si refor¢a a relevancia
da iniciativa, mas também aponta a necessidade de aperfeicoamentos: no tempo a
disponibilizado para que a experiéncia seja realmente imersiva e na acessibilidade do
modelo.

Diante dos impactos positivos observados, este estudo reafirma o potencial
transformador das praticas extensionistas com realidade virtual e indica caminhos
promissores para o aprimoramento e replicacdo do modelo, como a criagdo mostras
itinerantes digitais que preservem memorias afetivas e promovam o reconhecimento
do saber-fazer ancestral, dando destaque ao papel central das mulheres na dindmica
social e cultural das comunidades ribeirinhas.

Espera-se que iniciativas como esta contribuam para que as criangas e adolescentes
tenham referencias mais plurais nas cartografias que fazem da vida e que orientarao
seu futuro, ndo apenas com referéncias dos brancos europeus e seu modo de estar na
terra, mas também das pessoas que ha muito tempo bem vivem nas margens, nos rios
(Krenak, 2020, 2022), em especial das mulheres ribeirinhos.
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