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A popularizagdo das tecnologias digitais no Brasil ja conta mais de vinte
anos. Ao longo desse periodo, muitas pesquisas foram feitas sobre a
relagdo entre TICs e praticas escolares. Embora muitos estudos
quisessem uma adesdo rdpida dos computadores e da internet pela
escola, ndo foi o que ocorreu. Neste trabalho, tragamos um breve
histdrico dos estudos sobre o tema e sugerimos seis movimentos sem
0s quais a escola e os professores ndo se aproximarao das tecnologias
digitais.
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Abstract:

The popularization of digital technologies in Brazil has already more
than twenty years. Throughout this period, a lot of research has been
done on the relationship between ICTs and school practices. Although
many studies wanted rapid accession of computers and the internet by
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the school, it was not what happened. In this paper, we trace a brief
history of the studies on this subject and suggest six movements
without which the school and the teachers will not approach to digital
technologies.

Keywords: ICT; Digital technologies in education; Technology in the classroom; ICT
in education.

Consideragoes sobre tecnologias digitais e escola

Assim que as tecnologias digitais se popularizaram no Brasil, nos
anos 1990, foi possivel perceber um movimento novo em diregdo a
pesquisa e ao ensino, impactados que estavam pela chegada de
computadores e softwares que vinham substituir certos modos e praticas,
por exemplo, de leitura e escrita. Se ndo vinham propriamente para
substituir, vinham reposicionar elementos de importancia para o
letramento, assim como por em xeque questdes ligadas a cultura impressa
—mas ndo a cultura escrita em seus fundamentos.

Como agéncia de letramento (KLEIMAN, 1995) das mais
importantes em nossa sociedade, a escola passou a ser cobrada por um
dito “letramento digital” (COSCARELLI; RIBEIRO, 2005), mesmo que ainda
sem esse nome, que deveria promover entre geragdes de alunos que ali
chegavam. De outro angulo, jovens, cada vez mais novos, eram
classificados como Homo zappiens (VEEN; VRAKKING, 2009) ou como
“nativos digitais” (PRENSKY, 2001; 2001a), entre outras nomenclaturas
que, ao fim, os queriam promover a geniais usuarios das novas maquinas e
mesmo nativos genuinos da cultura digital ou cibercultura, como chamou
Lévy (1997), um dos mais traduzidos e lidos filésofos da cibercultura, ao
menos no Brasil.

No campo da Linguistica Aplicada, as preocupacgbes recaiam,
principalmente, sobre o ensino de linguas, mais especificamente em
trabalhos sobre o inglés e o portugués. Também, sobre o texto, sua leitura
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e sua producdo, além da propria alfabetizagdo. Magda Soares, em 2002,
apontava, em um texto milhares de vezes citado ao longo destas décadas,
para uma mudanga de escopo da alfabetizagdo e do letramento,
reconhecendo a influéncia dessas entdo ainda novas tecnologias. O mesmo
fazia o linguista Luiz Anténio Marscuschi, em seus célebres textos sobre a
linearizagdo, a coeréncia e o hipertexto, introduzindo as tecnologias
digitais nos estudos brasileiros de linguistica textual ou mesmo fazendo
repensar a sala de aula como “espacgo de escrita”, expressdo emprestada a
Jay David Bolter (1991)?, teérico norte-americano que nos influenciava
naguele momento (MARSCUSCHI, 1999; 2001; 2005 e também com
Antdnio Carlos Xavier, 2004)3.

Desdobrando um pouco melhor, pesquisadores e professores,
inquietos e incomodados, precisavam investigar, mas também
experimentar, possibilidades que se apresentavam inexoravelmente para
as sociedades grafocéntricas, tal como a nossa. O que fazer com as
Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo na escola? Como ajusta-las
aos usos e praticas pedagdgicos? Como dar sentido a elas em relagdo a
leitura e a escrita? Ou melhor: como leitura e escrita, incluindo
alfabetizacdo, vinham sendo ressignificadas por essas tecnologias? E dai as
implicacBes para a formacdo de professores, para o funcionamento da
escola como um todo ou para a existéncia da cultura escrita, agora muito
mais nuangada.

Nesse contexto, emergiu uma grande necessidade de se repassar a
histéria da leitura e da escrita, ou a histéria do leitor e do livro, ndo apenas
com o fito de rever trajetdrias e praticas, contrastando-as com o presente,
mas também para, de certo modo, tentar adivinhar o futuro. O historiador

2 Houve alguns outros estudiosos muito lidos e citados, a exemplo da australiana llana Snyder,
sobre letramento; o francés Jean-Frangois Rouet, quando o assunto era a leitura de
hipertextos; George Landow, também sobre o hipertexto e a teoria literaria; o sociélogo
Manuel Castells, sobre o mundo em rede; e ndo podemos nos esquecer do New London
Group, especialmente no manifesto que ainda inspira muitos trabalhos sobre
multiletramentos no Brasil (CAZDEN et al., 1996).

3 Ver também, sobre a influéncia e o pioneirismo de Marscuschi nos estudos de linguagem e
tecnologia, Ribeiro, Rocha e Coscarelli (2010).
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Roger Chartier (1998, 1998a, por exemplo, um livro de sucesso, e 2002)
surge como referéncia forte nesses estudos, como ponto de apoio para
pesquisadores e professores que buscavam os fundamentos do que
poderia estar acontecendo, dentro e fora da escola.

Se considerarmos 1995 como um ano marcante para a
popularizagdo das tecnologias digitais no Brasil, mesmo que apenas com o
computador pessoal e a internet discada (ja com as interfaces graficas e a
navegacdo via Explorer), ja teremos contado mais de vinte anos de
experiéncia com essa “novidade”. Personal computers, notebooks,
impressoras a jato de tinta, depois telefones celulares com acesso a Web,
banda larga, tablets, smartphones e outros dispositivos, menos ou mais
populares, ocuparam, aceleradamente, nossa “paisagem comunicacional”
(KRESS, 2003), influenciando nossas praticas, embora ndés também
exercamos uma forga em relagdo a esses dispositivos que os fazem mudar
ou mesmo serem extintos em favor de outros.

Dos sites as redes sociais ubiquas, passando por gera¢des de chats e
plataformas de ensino a distancia, estamos mergulhados, mesmo quando
ndo desejamos, em uma relagdo as vezes explicita, outras implicita, com as
tecnologias digitais de comunicacdo. Isso inclui a escola, mesmo que, duas
décadas depois, ela continue sendo pressionada a fazer algo que ocorre
muito mais fluidamente fora de seus muros — que, a propésito, continuam
la.

Dos temas escolhidos para a pesquisa que relaciona educagao,
escola e linguagem, o inicio timido, na virada dos anos 2000, apontava
trabalhos e pesquisas ligados ao ensino de linguas via softwares ou
plataformas digitais, ainda sem muita credibilidade institucional. Ou
mesmo trabalhos que buscavam comparar leitura e/ou escrita no papel e
na tela, se ndo sob um viés evolucionista, por um outro mais conciliador,
como foi o caso de Coscarelli (1999; 2001) ou Ribeiro (2003; 2008).
Incontaveis dissertagbes e teses envidaram esforgos para compreender os
movimentos da leitura e da escrita com tecnologias, assim como praticas
de ensino que empregassem sites, ambientes virtuais de aprendizagem,
blogs e, mais atualmente, redes sociais ou mesmo aplicativos como o
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WhatsApp. Vera Menezes de Oliveira e Paiva, uma das pioneiras no ensino
a distancia, dava aulas por e-mail na virada do milénio, oferecendo as
primeiras disciplinas totalmente virtuais da Faculdade de Letras da
Universidade Federal de Minas Gerais, movimento que certamente vinha
ocorrendo, em maior ou menor grau, em outros centros importantes do
pais (ver alguns de seus estudos em PAIVA, 2001; 2005; 2010), enquanto
Julio Araljo empreendia esforcos na compreensdo dos chats e suas
variagdes (ver ARAUJO, 2004; 2006)*.

Das décadas que se passaram, dos muitos estudos e da ndo adesao

A despeito de todo esse historico e da conquista célere de espaco e
respeito académico-cientifico® por parte dos que se interessaram por
investigar a relagdo entre tecnologias digitais e linguagem, lingua e ensino,
passados vinte anos, é facil perceber que a muitas vezes desejada e
promovida integragdo positiva entre escola e TICs ndo ocorreu, ao menos
da maneira e na intensidade que se pensou anos atras.

Leonardo Cordeiro (2016), em sua recém-defendida tese de
doutorado, dedica-se a esta pergunta de fundo: por que os professores se
tornaram socialmente usuarios das TICs, mas ndo as empregam na escola,
em suas aulas ou em seus programas de curso? O que ha de abissal entre
usar socialmente e empregar pedagogicamente? Serd que eles ndo

4 Muitos outros trabalhos e autores, em diversas instituigdes brasileiras, atuaram na pesquisa
em linguagem, educagdo e tecnologia, entre os anos 1990-2000. Inutil tentarmos ser
exaustivos aqui. Todos mereceriam mengao.

5 Na virada dos anos 1990-2000, havia poucos programas ou orientadores de pds-graduagdo

realmente dispostos a encampar pesquisas em TICs e educagdo. Ndo citaremos nomes, mas
somente nos anos 2000, algumas instituicdes de renome comegaram a abrir linhas de
pesquisa explicitamente voltadas ao tema, associagdes importantes passaram a contar com
grupos de pesquisa ou de trabalho evidentemente dedicados, assim como pesquisadores
estabelecidos, antes preocupados com outras questdes — muitas vezes até indispostos ou
descrentes com a questdo linguagem e tecnologia, passaram a publicar sobre o assunto. Esses
sdo mecanismos que ajudaram a impulsionar pesquisas e trabalhos em tecnologia,
reputando-os melhor, embora nunca se conseguisse acelerar as praticas sociais ligadas ao
letramento digital.
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enxergam “vantagem”? Ou os famigerados problemas de infraestrutura e
formagdo de recursos humanos continuam respondendo por isso?

Com todos os esforgos académicos empreendidos para a formacgao
de professores, mesmo a criacdo de linhas ou disciplinas em licenciaturas
(ainda poucas) preocupadas com a questdo, a pressdo de fora para dentro
nas escolas, onde é possivel notar e saber que diretores e gestores exigem
TICs na sala de aula, mesmo se ndo houver pertinéncia, ainda assim,
estudiosos como Nelson Pretto ou Maria Teresa Freitas, diretamente
voltados ao tema da formagdo de professores ciberculturais, ou Roxane
Rojo, militante dos multiletramentos e conhecedora das possibilidades
com a cultura digital, continuam a operar em um amplo espectro de
pesquisas e trabalhos que continuam tdo necessarios quanto ha vinte
anos. Da mesma forma, Carla Coscarelli mantém-se preocupada com a
formagdo de leitores, inclusive de hipertextos digitais, que continuam
dando respostas apenas superficiais a questdes de leitura muito maioresé6.

Mesmo com tantos trabalhos e tantas possiveis experiéncias,
notadamente nas salas de aula do ensino basico brasileiro, por que as
tecnologias digitais ainda trazem conflito quando precisam atravessar do
espaco das praticas sociais para o das praticas escolares? Ou, se esta
generalizagdo for imprépria, por que iniUmeros professores, talvez ainda a
maioria, em diversas disciplinas, ndo encontra condi¢ées ou simplesmente
ndo desejam empregar tecnologias digitais em suas aulas? Por que, mesmo
projetos e esforcos extensionistas, ndo conseguem convencer a maioria?

Essa questdo incOmoda certamente atinge até mesmo as aulas dos
professores pesquisadores que a investigam. E comum que montemos
cursos e os ministremos utilizando pouco mais que um projetor de textos
ou computador com pendrive. No entanto, como apontado em Ribeiro e
Novais (2014), muitos professores, em todos os niveis de ensino e
disciplinas, vém experimentando aplicativos, plataformas, dispositivos em

6 Ver, por exemplo, trabalhos destes autores em: Pretto (2005; 2013), Freitas (2005 com
Sérgio Costa; 2009; 2010), Rojo (2009; 2013) e Coscarelli (2002; 2005, 2007 com Ribeiro;
2012; 2013).
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suas aulas, em busca de pelo menos um destes dois elementos: melhorar o
ensino e melhorar as condigGes e os efeitos de aprendizagem.

Tecnologia, ensino e aprendizagem

Talvez, o elemento fulcral que nos leva a vislumbrar nas tecnologias
digitais algum sentido de solu¢do ou de vantagem para nossas questdes
pedagdgicas seja o fato de querermos encontrar nelas melhorias no ensino
e na aprendizagem. E isso precisa ser considerado em vdrios niveis. Antes,
porém, é preciso estar atento aos discursos que apenas desqualificam a
competéncia do professor para cumprir seu trabalho. Um desses discursos,
para nds, é justo este que quer fazer crer que os professores ndo sabem ou
sdo incapazes do uso e dos planejamentos com tecnologias novas.

Afastando-se essa ideia redutora e desqualificadora, é preciso
pensar em niveis de uso, isto é: no simples emprego de apresentagdes
digitais para dar aulas até usos muito mais sofisticados, com dispositivos e
softwares mais atuais ou mais complexos.

De nosso ponto de vista, se um professor de Biologia passa a
empregar apresentagées com movimento — gifs ou em Flash, por exemplo
— para ensinar ciclos de parasitas, o ganho em tempo de aula, amplia¢do
de espacgo para discussdes e mobilizagdo da aprendizagem dos alunos ja
justifica o emprego de TICs razoavelmente “tradicionais” para os dias de
hoje. O fato de esse professor ndo precisar desenhar, de préprio punho,
cinco ou dez ciclos por aula dada, no quadro negro, substituindo essa a¢do
por materiais pré-programados ja significa um ganho. Ganho de gestdo do
tempo de aula e mesmo de saude.

No entanto, é preciso iluminar um aspecto central desta situacdo:
cabe ao professor o preparo de sua aula, a sele¢do desse material pré-
programado ou mesmo a produgdo dos ciclos, em programas que, hoje,
sdo faceis de operar. Mesmo que os ciclos sejam encontrados prontos na
internet, por exemplo, o professor ndo estd dispensado da missdo de dar
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uma boa explicagdo, assim como de promover um debate proveitoso em
sala de aula.

De outro angulo, se esta forma atual de editar uma aula puder
produzir mais chances de compreensdo da matéria pelos alunos, nova
vantagem se somarad a situagdo. Conforme Carla Coscarelli ja apontava em
1999, quando defendeu um doutorado sobre leitura com e sem imagens, é
facil constatar que o uso de mais de uma semiose na apresentacdo de um
conteudo pode favorecer a aprendizagem. E se isso for mais facil de fazer
empregando-se um computador ou um tablet, por exemplo, pode ser que
mais estudantes possam compreender aspectos de qualquer matéria com
que estejam tendo contato.

Enfatizamos que o que se busca aqui é apontar possibilidades,
evitando qualquer afirmagdo que possa soar excessivamente generalizante
ou absoluta, em relagdo a adogdo de tecnologias digitais em sala de aula
ou como elemento dos planos de aula do professor, incluindo usos fora
dos muros escolares.

Mesmo concedendo um voto firme de confianca em que as TICs
poderiam oferecer aspectos vantajosos ao ensino, tanto para o professor
em seu trabalho quanto para os estudantes que desejam aprender, é
preciso refletir sobre as razdes pelas quais a adesdo da escola as
tecnologias digitais ainda ndo aconteceu em larga escala, como quiseram
muitos pesquisadores, vinte anos atrds, até mesmo prevendo uma
mudanca radical que nunca ocorreu.

Que razdes fazem com que um professor ndo programe suas aulas
aproveitando recursos tecnolégicos que poderiam melhora-la? Ou que
razdes levariam esse professor a evitar o uso de tecnologias digitais,
mesmo que ele fosse usuario contumaz de computadores e redes sociais,
por exemplo? As questdes de infraestrutura na escola ainda sdo
impeditivas? O professor considera um conflito importante empregar, por
exemplo, um smartphone quando a escola obedece a leis que proibem
celulares em sala? O tempo corrido, as aulas ja montadas analogicamente,
a falta de tempo de preparacdo de aulas, a sensagdo de que a internet
dispersa os alunos mais do que os seduz nas aulas... algo em algum desses
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sentidos pode se manter como argumento para a ndo adesdo do
professor?

Com tantas questdes — e sem respostas — a nos incomodar,
passamos a pensar nos aspectos sociais e humanos arraigadamente
envolvidos na escolha dos professores por ndo empregar TICs nas aulas.
Parece-nos certo que os aspectos materiais ndo dao conta de resolver a
questdo ou de responder as perguntas que nos inquietam aqui. Mesmo
que uma escola tenha computadores de dultimo tipo ou permita
dispositivos moéveis ou adquira todo o material necessario, além de liberar
a banda larga, parece ainda haver razGes para o professor manter sua aula
nos mesmos padrdes em que ela sempre esteve — e, admitamos, ela pode
ser uma 6tima aula, ainda assim.

Ndo vamos incorrer no discurso que desqualifica a aula expositiva e
nem naquele que se ocupa de atribuir aos aspectos meramente materiais —
salas, laboratdrios, maquinas, etc. — a solugdo para a educagdo. A questdo
que produz este didlogo em camera lenta entre escola e tecnologias
digitais reside em aspectos sociais e humanos, na interagdo entre
professor, escola e aluno, em politicas de formagdo, em politicas de
trabalho, muito mais que apenas em listas de compras em lojas de
eletronicos.

Em que aspecto o professor produz esta relativa lentiddo? Que
etapa de uma espécie de reescrita ou reedicdo de sua aula ele ndo quer
produzir, a fim de incorporar elementos de novas tecnologias em suas
aulas? Vamos examinar o que pensamos ser uma espécie de fluxograma
para a reconfiguracdo das aulas de um professor disposto a integracdo com
tecnologias digitais.

Seis elementos para se pensar e agir nas aulas

Refletindo sobre uma espécie de “passo a passo” que poderia levar
um docente a adaptagdo ou a reedigdo de suas aulas, incluindo algum
elemento das tecnologias digitais, com pertinéncia e relevancia, chegamos
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a seis movimentos que entendemos ser de natureza humana, isto €,
menos ligados as questdes materiais, que ja ndo nos impedem de atuar
com TICs.

Ndo queremos tratar aqui de compor um manual, menos ainda um
receitudrio, como se estivéssemos a procura de alguma cura. E importante
frisar que estas sdo atitudes que nos ajudam a pensar o “pulo do gato” que
muitos docentes ndo deram e ndo dardo, se ndo quiserem, mas que
imaginamos ser fundamentais para o uso justo e significativo de TICs na
escola, para muito além de reles cumprimentos de ordens ou de atuagdes
redundantes e sem sentido, oportunizadas pela angustia ou pela ansiedade
de apenas “ser moderno”.

Vontade de aprender

Qualquer movimento serd impossivel se faltar ao professor a
vontade de aprender os usos e as praticas que as tecnologias digitais
envolvem. N3o se trata, em absoluto, de dizer que sejamos todos
eternamente “imigrantes”, como quis Prensky (2001), mas de mencionar
um desejo que precisa nos ocupar em qualquer idade ou profissdo, em
qualquer interesse que sobrevenha. O “interesse” nos movera na direcdo
de qualquer dispositivo. Ou a necessidade, em segunda instancia, quando
ja ndo ha mais como desviar ou evitar.

Ao que parece, muitos professores tém sido movidos pela
necessidade, seja na forma de pressao institucional, seja na de cobranca
social. No entanto, a necessidade pode ndo ser o melhor gés para algo que
também demanda boa vontade e disponibilidade. O interesse e a
curiosidade para saber mais, para saber sempre, saber como funciona,
como se usa... podem levar ao interesse por saber como se emprega, como
se adapta e como se melhora. E para além disso, o movimento seguinte,
que é o de autoria, o de criagdo, na adaptagdo de um uso para outro, de
uma finalidade para outra. Do jogar para o ensinar um aspecto da Fisica;
do simulador a possibilidade de ensinar Quimica; do chat a possibilidade
de discutir aspectos da lingua portuguesa, em sua inegdvel variagcdo. Enfim,
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se nasce o interesse pelo objeto, pelo funcionamento, pela conversao ou,
melhor, pela transgressdao dos usos preestabelecidos, talvez nasgam aulas
com TICs significativas, pertinentes e somativas.

Uma aula com computadores e celulares pode ndo trazer nada de
novo. Uma aula com blogs e games pode ser apenas mais do mesmo. E se
o professor sente isso ou, pior, percebe que o equipamento apenas lhe
aumenta o trabalho e consome seu tempo, ele abandona os recursos.
Qualquer um faria isso, afinal. Se um equipamento médico n3do ajuda no
diagnéstico, para que compra-lo e usa-lo? Se ndo aumenta a precisdo e a
confiabilidade, para que serve? Se ndo amplia a capacidade de sondagem,
se ndo é menos invasivo, se ndo diminui sobremaneira os riscos... Na sala
de aula, se ndo amplia, auxilia, economiza ou valoriza... para qué?

Usar

Para ter condigdo minima de manejo de um plano de aula que
inclua tecnologias digitais, seja na sala de aula, seja como parte volante de
uma tarefa didatica, é preciso ser “usudrio” dessas tecnologias. E
absolutamente necessdrio conhecer o funcionamento de um equipamento
ou aplicativo para, entdo, conseguir pensa-lo ou repensa-lo para a
finalidade de uma aula. Antes, porém, é imperativo ter claro o objetivo
desta aula, sem o que qualquer coisa parecera frouxa ou impertinente.

Se o professor ndo usa um computador e seus programas, se ndao
usa redes sociais, se ndo conhece os mecanismos e as funcionalidades de
determinados apps para celular, ele certamente ndo podera visualizar usos
pedagdgicos dessas possibilidades. E por isso ndo podera ser criticado. No
entanto, sabemos hoje, e por exemplo no trabalho de Cordeiro (2016), que
muitos professores fazem intenso uso social de muitas tecnologias digitais,
0 que ndo quer dizer que convertam tais usos para suas atividades
profissionais. Por qué? Porque a escola ndo permite? Porque, no fundo, a
instituicdo e seus gestores ainda ndo conseguem lidar bem com esta

mudanca? (Este é um depoimento comum entre professores do ensino
basico). Ou porque outras pressdes externas atuam sobre ele? Pais que
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entendem ndo ser séria uma aula que empregue o Facebook, por
exemplo? Ou mesmo que entendam como “vagabundagem” do professor
o uso de blogs e outros ambientes socialmente aceitos e circulantes.

O fato é que soO é possivel adaptar, reeditar, retextualizar uma aula
quando se sabe como operar um software ou um aplicativo para a
finalidade daquele conteudo. Sendo usuario contumaz de redes sociais,
por exemplo, um professor pode aproveitar-se de certas funcionalidades e
da presenga massiva dos alunos naquele ambiente para atividades remotas
ou que promovam uma aprendizagem mais efetiva e memoravel. No
entanto, se o professor usa e ndo traduz isso em sua atividade profissional,
o que concluir?

Relacionar

Considerando-se que o professor, seja 1a a idade que tenha ou o
tempo de experiéncia profissional que conte, seja usuario de TICs, o passo
seguinte é ele conseguir relacionar os objetivos de sua aula ou certo
conteudo a algum novo modo de ensinar que empregue tecnologias
digitais. Da Redacgdo a Fisica, certamente, ha possibilidades férteis para o
ensino e a aprendizagem, o que pode ir da simples mostra de videos
interessantes a utilizagdo de um aplicativo que auxilie os alunos a construir
conhecimentos e a simular experiéncias que jamais teriam sem esse tipo
de dispositivo. E preciso pensar as maquinas no que elas podem somar, e
ndo apenas como redundancias de uma aula.

\

No entanto, voltando a questdo inicial, é preciso ter clareza de
objetivos, no que diz respeito ao curriculo e aos conteidos a serem
ensinados, assim como saber operar os dispositivos disponiveis. A mesma
aula de redagdo que focalize o processo de producdo, e ndo apenas o
produto-texto, pode incluir tecnologias que auxiliam o professor no
acompanhamento do processo de escrita, seja em tempo real, seja por
meio de registros detalhados, para muito além do que era usualmente
feito, antes da existéncia de certos softwares. Do ponto de vista dos
alunos, é possivel ampliar as condi¢des de interagdo com colegas,
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professor, além da pesquisa e da informagdo que alimentard uma melhor
producgdo de texto.

Experimentar

O tempo da experiéncia é fundamental. Muito embora o tempo
escolar seja entrecortado, fragmentado e corrido, assim como as
condi¢bes de trabalho do professor, é fundamental que se possa
experimentar o ensino. E de alta relevancia encontrar uma ferramenta e
testa-la; montar um plano de aula e pilota-lo; verificar a receptividade de
um dispositivo, lidar com seus problemas, observar erros e acertos, ajustar,
replicar, estabilizar uma aula, até que surjam novas possibilidades para ela.

O tempo de experimentar dispositivos, modos de fazer,
considerando-se os tempos de ajuste e aperfeicoamento é essencial para
um professor que atua sobre suas atividades, edita, interfere e assume,
verdadeiramente, a responsabilidade sobre seu fazer. Ele domina, ele
defende e ele sabe explicar suas escolhas. Sem o tempo de experimentar,
0 que resta é repetir, ecoar, até que se torne mecanico, automatico e sem
voz. Perde-se, ai, também, a capacidade da sedugdo e do convencimento.
Grande parte do que esta nas novas tecnologias é o modo como elas
podem atualizar algo, renovar, revestir, aquecer, colorir e revitalizar. Na
maioria das vezes, elas nem trazem grande inovag¢ao, mas podem associar,
com facilidade, elementos que trardo vivacidade ao que estava um tanto
esquecido. Dar movimento agil e colorido ao ciclo de um parasita ou a um
sistema do corpo humano pode ser um ganho alto, com relativamente
pouco esforco do professor. Para o aluno, pode ser um insumo
fundamental na aprendizagem.

No entanto, como saber? Como testar as possibilidades? E preciso
ter tempo para experimentar, pilotar e aperfeicoar.
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Avaliar

Com aperfeicoamento quer-se dizer observagdo, avaliagdo,
corre¢do de rumos, melhoria. Se um software pode ser incluido em uma
aula, é necessario apresenta-lo, usa-lo em atividade, mas também avaliar
sua pertinéncia, principalmente verificando se ha mesmo ganho em sua
utilizagdo. A simples sobreposigdao sem ganhos ou a substituicdo insossa de
uma coisa por outra, sem intervencdo justificavel nos efeitos de
aprendizagem, ndo resolvem a questdo. Facilmente, uma ferramenta
morre na sala de aula, deixa de ter graca, de fazer sentido, de valer a pena.
No entanto, se ela faz diferenga, soma, auxilia, promove a construcdo de
conhecimento, entdo ela reforga, reacende, propicia.

A avaliagdo dos alunos é moeda corrente em qualquer sala de aula,
mas tratamos aqui da avaliagdo do professor. E ndo a dele por outros,
apenas, mas a dele mesmo, a autoavaliagdo, a avaliacdo de sua propria
aula, dos efeitos de sua proposta, especialmente na reedicdo com TiCs. E
concluir: “isto me serviu bem” ou “pronto, é isto”. Se ndo for, ndo cabe
desistir. E avaliar a experiéncia para ajusta-la, desistir ou avancar em outra
proposta.

Gestao do tempo de trabalho

Uma das questdes do professor com as tecnologias é um aspecto
geralmente esquecido ou subvalorizado desta discussdo: a gestdao do
tempo de trabalho. Em grande medida, é este, no entanto, um dos
aspectos que mais incomodam ou mesmo desanimam ao uso de TICs na
escola e na sala de aula.

Em lugar de ver suas atividades reduzidas ou equilibradas, pode ser
gue o uso das tecnologias digitais seja mal gerido, acarretando aumento de
trabalho, maior exposicao pessoal, conexao 24h e cobrancgas a qualquer dia
e horario. Quando a escola adota um sistema académico digital para
gerenciamento de frequéncias, notas, conteudos, ela mexe diretamente
nas atribuigcdes do professor. E isso tem sido feito, ha mais de década, sem
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consulta, sem explicagdo, exceto pela necessidade e pelas facilidades que a
informatizagdo traz. No entanto, o antigo didrio de classe de papel, que o
professor gastava alguns minutos para preencher durante a aula ou no
final da etapa, foi substituido pelos diarios virtuais. O professor inclui
frequéncia e conteuddos ao longo do curso, assim como langa notas e
comentdrios, o que cumpre de casa ou de qualquer lugar, com
monitoragdo e controle de secretaria. Se esse tempo de gestdo ndo estiver
computado em suas atribuicdes, trata-se de uma etapa que sera feita em
casa, com recursos e tempo do profissional.

De outro angulo, as aulas propriamente ditas sofrem a intervencgao
dos tempos e da gestdo da tecnologia. Pré-programar aulas no
computador e leva-las para proje¢do em sala de aula pode significar a troca
de um tempo de quadro-e-giz por outro em casa. Se um professor de
Ciéncias ocupava parte significativa de sua aula escrevendo e desenhando
na lousa, hoje ele pode gastar esse tempo em casa, enquanto prepara o
material, inclusive com mais recursos modais, redistribuindo o tempo de
aula entre projecao e discussao, exercicios e avaliagdo.

Esse tipo de mudanca na gestdo do tempo e dos recursos de aula
nos permite dizer que ha uma troca, uma substituicdo entre tarefas de
antes, durante e depois. Algum professor pode, no entanto, nos lembrar
que o tempo gasto com a montagem e o funcionamento inicial de
maquinas e softwares ainda é um problema, ocasionando perdas
significativas. “Levo meia hora sé para por para funcionar. Desisti”, foi o
gue ouvimos de uma colega de instituicdo quanto ao uso de computadores

em suas aulas.

Lembremo-nos também de outro aspecto que influencia na gestdo
do tempo do professor: a conexdo irrestrita e os tempos da web. O
acompanhamento de grupos em redes sociais ou de produgdes via
editores de texto em nuvem pode atravessar noites e finais de semana.
ReclamagBes e solicitagGes podem chegar ao professor por meio de
WhatsApp, inbox de redes sociais ou por e-mail, a qualquer momento,
exigindo respostas rapidas que o professor nem sempre pode ou estd
disposto a dar. E preciso fazer a gestdo desses tempos de disponibilidade,
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evitando situagGes de conexdo 24h e trabalho em tempo integral.
Principalmente para os professores que atuam em plataformas virtuais,
como ambientes de aprendizagem totalmente digitais, € fundamental que
a gestdo do tempo, dos atendimentos e das atividades seja feita levando-
se em conta que tudo é trabalho, e nem sempre sera remunerado.

A ma gestdo do trabalho docente e mesmo a exploragdo desse
trabalho por empresarios ou instituicdes de forma dolosa deve ser
repensada, inclusive para uma melhor visdo das formas como as
tecnologias podem ajudar, e ndao prejudicar o processo de ensino e
aprendizagem. E certamente vantajoso quando podemos produzir aulas
melhores, mais interessantes, mais dindmicas, sejam elas compostas com
recursos tecnoldgicos digitais ou ndo. O ponto fulcral disso estd no
preparo, na dedicagdo, no planejamento pertinente e significativo, mais do
qgue na introducgdo pura, simples e vertical de dispositivos que ainda ndo
encontraram espago entre as praticas pedagodgicas, ainda que estejam
consolidados entre as praticas sociais.

Resumindo

Entdo vejamos, resumidamente, os seis elementos que se
traduziriam em movimentos sobre os quais ainda devemos refletir e
trabalhar, se formos em direcdo a uma relagdo mais integrada, ainda que
critica e cautelosa, com as tecnologias digitais, no que elas tém de
facilitador e propiciador para a escola e a sala de aula.

SEIS ELEMENTOS PARA A AGAO

Vontade  Usar Relacionar Experimentar Avaliar Administrar

de aprender tempo
interesse entender repensar praticas testar corrigir equilibrar
necessidade explorar  adaptar acs objetivos pilotar melhorar estabelecer limites

FONTE: Elaborado por nds com Piktochart

Figura 1: Resumo dos elementos sobre os quais discorremos
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Consideracoes finais

Passaram-se vinte anos ou mais desde a relativa popularizagdo dos
computadores pessoais e da internet no Brasil. Nesse interim, muitas
vozes, especialmente na academia, levantaram-se para festejar as “novas
tecnologias”, assim como para argumentar a favor de sua incorporagdo as
praticas de ensino. Muitas vozes desejaram que esse processo fosse agil e
que as melhorias na educacdo fossem visiveis e reconhecivelmente
decorrentes da informatizagdo.

Ndo aconteceu, no entanto, nem na velocidade desejada e nem do
modo como inicialmente enunciado por muitos, a despeito de esforgos,
tanto tedricos quanto praticos. N3o na escola basica, nao
majoritariamente, a despeito de existirem incontaveis tentativas, em
muitos lugares. Ocorre que os filtros escolares sdo mais lentos e mais
melindrosos do que o previsto por alguns, assim como as relages entre
praticas sociais e praticas pedagdgicas ndo sdo lineares. Elas sdo
complexas, sinuosas e humanas, demasiado humanas. Ha muito mais entre
um professor e um computador do que poderia sonhar nossa va filosofia,
embora tivéssemos sede de evolugdo e progresso com tecnologias. Ha
mais restricdes e constrangimentos do que pudemos visualizar, embora o
universo da cibercultura nos abrace a todos, enquanto estamos em casa,
em nossas praticas de lazer, estudo, criatividade ou afeto. Incorporar as
TICs na educagdo ndo quer dizer apenas levar os alunos até laboratdrios de
informatica ou maquinas para as salas de aula; quer dizer ser flexivel com
tecnologias que ja s3o ubiquas. E compreendé-las como meio, ndo como
fim, em sala ou ndo, mas perpassando tudo, como ja é, menos na escola.
Embora possamos tomar conhecimento de experiéncias bem-sucedidas,
inclusive com continuidade — na construgdo de uma cultura escolar outra —,
deixamos de conhecer muitas experiéncias malfadadas, incluindo
depoimentos de intolerancia e impedimento dos esforcos de muitos
professores.

Poderiamos dizer pouco sobre a adesdo da escola as possibilidades
das TICs vinte anos atrds; ou melhor, poderiamos dizer visagens, de
preferéncia as melhores. Hoje, de outro ponto da curta histdria das
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tecnologias digitais no mundo e neste pais, temos mais firmeza para dizer
que ha ainda muito trabalho pela frente se quisermos reeditar aulas
mediadas por dispositivos de tecnologia digital.
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