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Resumo: Este artigo é uma pesquisa de sintese, com base em um mapeamento bibliografico feito em

publicacdes académicas selecionadas em periddicos académicos e disserta¢des produzidas
no contexto brasileiro durante o periodo de 2019 a 2022. Por meio desse estudo de revisao
sistemdtica, busco triangular os dados obtidos com as producdes de um renomado
pesquisador ativo na drea de CALL, o Professor Dr. Vilson Leffa. Os resultados analisados
evidenciam os temas prioritdrios em discussdo na atual agenda de pesquisa em CALL,
incluindo ainda a producdo de material didatico digital e o uso de jogos em praticas de
ensino de linguas. Tais temas foram identificados pela andlise da revisdo sistematica e
comparados com as producées de Leffa, o qual neste estudo homenageamos por suas ricas
e inspiradoras producdes feitas ao longo de sua carreira académica a drea de CALL.
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This article is a research synthesis, made by a mapping done in academic journals, and the
theses published in the Brazilian academic context between 2019 and 2022. Doing this
systematic review of literature, the purpose is to triangulate the data collected with the
academic publication of a well-known and active researcher in the field of Computer
Assisted Language Learning, Professor Vilson Leffa. The results discussed in the article
highlight the themes under discussion in the CALL agenda, including the design of digital
teaching material and use of games in practices of language teaching, as identified by the
analysis, and compared with the academic production of the Leffa, whom we would like to
honor him by his rich and inspiring productions made throughout his academic career to
CALL as a field of studies.
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Introdugao

Em 2010 conclui minha tese e naquele texto reportei uma pesquisa de sintese que
desvendava os discursos de pesquisadores da area de Computer Assisted Language Learning
(CALL) por meio da textualizacdo de suas pesquisas publicadas, tanto no Brasil quanto no
ambito internacional (REIS, 2010). Nessa pesquisa, apresentei também uma proposta de
agenda de pesquisa para area de CALL, a qual descrevia sugestdes de temas/tdpicos, por meio
da analise critica de géneros e discursos em publicagdes académicas.

No periodo investigado, o corpus incluia mais de 160 relatos de pesquisa, cujos estudos
propostos, até aquele momento, mostravam uma nova drea de pesquisa em ascensao no
Brasil, a qual precisava definir a sua agenda. Os resultados apresentados em Reis (2010)
descrevem os esforcos dos diferentes grupos de pesquisas em fomentar a existéncia da
comunidade discursiva em CALL e, que no contexto brasileiro, CALL orientava-se por quatro
eixos temadticos, a saber: linguagem, participantes, tecnologias e pedagogia on-line (REIS,
2010, p.83).

Enquanto isso, no cenario internacional, os avancos tedrico-praticos ja eram bastante
notdveis, e CALL ja se consagrava com mais de 20 anos de pesquisa, apesar dos discursos de
seus pesquisadores indicarem situagdes similares aquelas encontradas no contexto brasileiro.
Com isso, percebeu-se também a necessidade de revisitar o que se considerava como o
estagio de normalizagdo quanto a aplicacao de tecnologias em sala de aula. Conforme sugere
Bax (2003), o estagio de normalizagao é quando CALL se torna invisivel e verdadeiramente
integrada ao ensino.

Com base nesse conceito, é notdvel que no periodo investigado essa ndo era a
realidade em nosso pais, ja que as publicacdes analisadas indicavam que cada vez mais CALL
ocupava o seu lugar; no entanto, essa area ainda ndao estava em um estdagio de invisibilidade
(REIS; 2008; 2010; 2011; 2012a; 2012b). Recentemente, a publicacdo de Costa et al. (2020)
reforca também a discussdo sobre as tematicas e as concepg¢des em foco em nossa area ao
analisar os trabalhos académicos apresentados durante os ultimos 10 anos da Jornada de
Elaboracdao de Materiais, Tecnologias e Aprendizagens de Linguas.

Esses estudos prévios me mostram que CALL projetou-se como area de investigacao,
sendo suportada e andaimada pelos “ombros de gigantes académicos”, os quais impulsionam
0s avancos tedrico-praticos quanto a insercdo, ao uso e a avaliacdo de tecnologias no ensino
de linguas. Por outro lado, embora evidenciamos uma intensa inclusdo de tecnologias durante
a pandemia nas praticas de aprendizagens, o retorno do ensino a presencialidade requer de
seus agentes novas agdes. Isso revela-se principalmente pelo retorno timido quanto ainsercao
e ao uso de tecnologias em aulas de linguas, se compararmos com as a¢des reportadas em
publicacbes académicas do mesmo periodo.

Tendo por base essas inquietacoes e a necessidade de fomentar processos hibridos no
ensino, neste artigo, tenho como objetivo geral apresentar um mapeamento bibliografico
realizado em periddicos brasileiros, em nivel nacional, com a intencdo de descrever o que tem
sido proposto sobre a aplicagdo de tecnologias nos ultimos trés anos (2019 a 2021) em praticas
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de ensino e aprendizagem de linguas adicionais. Além disso, nesse levantamento incluimos
dissertacdes defendidas em um programa de pds-graduacdo de Mestrado profissional da
UFSM, no ambito local, com a intengdo de investigar se os temas propostos nas disserta¢des
também estdo sendo discutidos em periddicos nacionais.

Como objetivo secundario, busquei identificar se as tematicas propostas para a agenda
de pesquisa, proposta por Reis (2010) ainda estdo em foco ou se ja estdo consolidadas. Para
isso, as perguntas de pesquisa norteadoras deste artigo sdo as seguintes: 1) Estd ja
consolidada a agenda de pesquisa em CALL proposta por Reis (2010)?; 2) Tendo por base os
estudos investigados, é possivel afirmar que temos um status de normalizacdao do uso de
tecnologias em nossas praticas de pesquisa, ensino e extensdo (BAX, 2003; 2011)?; Ou,
estamos, ainda, em um status de desterritorializagao, como proposto por Leffa (2006)?

Para ampliar esse didlogo e fomentar novas discussdes sobre ensino de linguas e
tecnologias no Brasil, sintetizo também neste artigo as produ¢des académicas publicadas pelo
Professor Dr. Vilson Leffa, com base um estudo netnografico (KOZINETS, 2014) em seu site
pessoal e em seu curriculo Lattes, buscando ao mesmo tempo fazer uma curadoria dos
trabalhos desse renomado pesquisador, a fim de identificar suas contribuicdes a drea de CALL.
Além disso, ao discutir os resultados obtidos, pretendo estabelecer didlogo com esse autor
por meio de suas publica¢Bes, com a intencdo de, a partir dessa triangula¢ao, validar novos
discursos que podem ser consolidados em nossa drea de pesquisa.

Resultados obtidos por meio da analise indicam a necessidade de aprofundamento de
alguns temas de pesquisa, incluindo na agenda estudos que abordem, discutem e produzam
novas pesquisas e diretrizes com vistas a orientar, principalmente o design de materiais
didaticos digitais e as praticas de ensino on-line, em uma perspectiva critica, com foco em
multiletramentos (COPE; KALANTZIS, 2015; REIS, 2021) para fomentar a abordagem hibrida
em aulas de linguas e o ensino a distancia. Ademais, recomenda-se a inclusdao de novos temas
na agenda de pesquisa em CALL, reorganizando aqueles que fazem parte das atuais praticas
de ensino e aprendizagem de linguas, tendo por base as investigacdes implementadas no
ambito nacional e nos contextos locais.

Por fim, neste artigo, na préxima secao, apresento e descrevo o percurso metodoldégico
definido para esta pesquisa e, na terceira se¢ao discuto a metafora CALL como darea
andaimada nos ombros de gigantes, buscando por meio da analise dos dados explicitar os
novos temas que fazem parte da agenda de CALL no contexto brasileiro.

Percurso Metodolégico

Este relato faz parte de um projeto de pesquisa guarda-chuva em desenvolvimento no
Grupo de Pesquisa/CNPg Nucleo de Pesquisa, Ensino e Aprendizagem de Linguas a Distancia
(NUPEAD), nomeado como “Investigacdo de diretrizes para orientar a producdo de materiais
didaticos digitais para cursos online em uma perspectiva sistémico-funcional com foco em
géneros e multiletramentos”, registro GAP/CAL 056102, na UFSM.
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Nesse projeto temos como objetivo identificar diretrizes tedrico-metodoldgicas sobre
o processo de producdo de material didatico digital, a partir de resultados publicados em
estudos prévios na area de CALL e entrevistas com pesquisadores renomados na area.
Atualmente estamos em fase inicial de mapeamento bibliografico, em cuja etapa inclui-se a
sintese preliminar dos dados que serdo discutidos amplamente no projeto em
desenvolvimento. Vale ressaltar que essa sistematizacdo é feita colaborativamente por
membros do grupo e, por isso, também é utilizada como fonte documental bibliografica de
pesquisas em andamento no NuPEAD, tais como as de iniciagdo cientifica, mestrado e
doutorado.

Portanto, neste artigo reporto uma pesquisa netnografica (KOZINETS, 2014), de
abordagem qualitativa, indutiva, realizada com base em publicacdes académicas, a fim de
estabelecer uma revisdo sistemadtica de literatura (KITCHENHAM; CHARTERS, 2007), em
géneros académicos, publicados em trés diferentes tipos de sites: a) de periddicos
académicos; b) de Programa de Pés-Graduacdo institucional e; c) pessoal de pesquisador da
area de CALL.

Para a analise de dados, o primeiro corpus é constituido de artigos publicados em
periddicos da drea de Letras, mais especificamente da Linguistica Aplicada; o segundo em
dissertacdes publicadas no site de um Programa de Pés-graduacdo de um Mestrado
Profissional, em nivel local, institucional, da UFSM; e o terceiro nas producdes académicas
divulgadas em site pessoal de um renomado pesquisador da area de CALL. Na sequéncia,
apresento mais detalhes sobre cada contexto investigado.

Para coletar os dados em nivel nacional, iniciamos pelo mapeamento em periddicos
académicos classificados como Qualis de extrato superior (A1, A2, B1 e B2), que foram
publicados nos ultimos 3 anos (2019 a 2021), sendo que foram incluidos nesse corpus 49
artigos (Corpus 1). No ambito local, os dados selecionados para compor o segundo corpus sao
as dissertacdes defendidas e publicadas no Programa de Pdés-Graduacdo do Mestrado
Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede (PPGTER), da Universidade Federal de
Santa Maria (Corpus 2). E importante informar que, para esta analise, consideramos apenas a
leitura do titulo e do resumo das dissertacdes selecionadas. Nesse corpus inclui 22 resumos
de dissertacbes da area de Letras, as quais foram publicadas nos ultimos sete anos e
defendidas entre os anos de 2015 e 2022.

Para fins de informacdo é oportuno mencionar que o programa de pdés-graduacao
supracitado é um Mestrado interdisciplinar, classificado como avaliac3o 4 pela CAPES?, em
cujo programa sao orientadas pesquisas com foco em diferentes areas interdisciplinares
(Letras, Educacdo, Artes, Design, Ciéncia da Computacdo, Pedagogia, entre outras). O
programa iniciou em 2013 na UFSM e as producdes resultantes sao apresentadas no formato
de dissertacGes e produtos técnicos, as quais sdo divulgadas no site do programa
(http://www.ufsm.br/ppgter). Para definir as dissertacbes a serem incluidas nesse

mapeamento, consideramos os seguintes critérios: a) apresentar uma proposta de pesquisa

2 Avaliacdo do periodo de 2013 a 2022. Reconhecido pelo Ministério da Educac¢do — Portaria n. 609/2019
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para a area de Letras, com foco em lingua portuguesa, inglesa e espanhola; b) ser uma
pesquisa sobre o uso e/ou desenvolvimento de tecnologias educacionais em rede.

O terceiro conjunto de dados é constituido pela produc¢do bibliografica pessoal do
Professor Dr. Vilson Leffa (Corpus 3), pesquisador ativo na area de CALL desde os anos 90,
conforme producdo divulgada em seu site. Na sua pagina pessoal, Professor Leffa
(https://leffa.pro.br/textos/trabal.htm) publica, mais especificamente na se¢do Meus textos,

em portugués, uma variedade de géneros académicos. Entre eles estao incluidos artigos,
livros e capitulos de livros. Nessa se¢do foram encontrados 23 textos, sendo que, para a
selecdo, consideramos apenas os artigos com foco sobre o ensino de linguas com uso e/ou o
desenvolvimento de tecnologias. A tabela 1 sintetiza os dados quantitativos incluidos para
analise nesta pesquisa.

Tabela 1 - Sintese dos dados coletados

Corpus Géneros académicos Quantidade Periodo de

publicagao

Corpus 1 Artigos Académicos 49 2019 a 2022

Corpus 2 Dissertacdes 15 2015 a 2022

Corpus 3 Artigos/Capitulos de livros 23 1999 a 2022
Total 87

Fonte: Banco de Dados do NuPEAD 20223

A partir da selecdo dos conjuntos de dados, analisamos os titulos e os resumos dos
textos, e estabelecemos uma triangulacdo sobre as publicacdes divulgadas nos trés contextos,
considerando avaliar e descrever o cendrio nacional de publica¢do, o institucional/local e o
pessoal em que pesquisadores da area participam.

Como apresentado na introdugdo, neste artigo busco resposta as perguntas de
pesquisa: 1) Estd atualmente a agenda de pesquisa em CALL consolidada? 2) Com base nos
estudos selecionados, podemos afirmar que temos um status de normalizacdo do uso de
tecnologias em nossas praticas de pesquisa, ensino e extensao (BAX, 2003; 2011)? Ou, ainda
estamos em um status de desterritorializacdo, como proposto por Leffa (2006)? A partir da
analise, é possivel identificar quais temas ainda estdo em discussdo na agenda de pesquisa?
As categorias propostas em 2010 precisam ser ampliadas ou é possivel incluir outros
tépicos/temas nela? Como as producgdes de Leffa (1999-2022) contribuem para a consolidagdo
da area de CALL? Tendo em mente a discussao dessas questdes, na proxima secao, analiso e
discuto os dados divulgados por meio das pesquisas em CALL no Brasil, principalmente no
periodo de 2019 a 2022.

3 Dados compilados est3o disponiveis em:
https://drive.google.com/drive/folders/1w2aljMg8DwoLivX5FXjxADfyONiAZOtm?usp=sharing.
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Para analisar e classificar os estudos coletados, revisito a Agenda de Pesquisa em CALL
(REIS, 2010, p.83), com foco em identificar as trés categorias amplas, as quais sdo: a)
Linguagem como ferramenta mediadora da interagdo no contexto digital; b) Praticas de ensino
e de aprendizagem no contexto digital e c) Estado da Arte. De acordo com Fragoso, Recuero
e Amaral (2016, p. 94), categorias

(...) surgem a partir do processo de construgdo de teoria fundamentada nos
dados e é baseado em constante comparagdo entre cddigo e,
posteriormente, entre conceitos. (...) nesse estdgio, os conceitos sdo
comparados entre si, proporcionando que semelhangas e diferengas sejam
observadas e categorias mais amplas sejam construidas. As categorias, assim,
sdo um nivel mais abrangentes e superior aos conceitos, que ja traz em si
elementos mais generalizantes, provenientes do campo. Sdo essas categorias,
também, que vao finalmente dar origem a teoria (FRAGOSO et al., 2016,
p.94).

Para Reis (2010) essas categorias foram evidenciadas pelos dados analisados em seu
estudo e tém os descritores apresentadas no Quadro 1.

Quadro 1 - Categorias com as tematicas incluidas na Agenda de Pesquisa em CALL (REIS, 2010)

Categoria Descritor

“Linguagem como ferramenta dePesquisas que analisam a linguagem manifestada por meio de
interacdo social no contexto|diferentes géneros digitais e multimodais, tais como em blogs,
digital” wikis, bate-papo, e-mails, websites, redes sociais, aplicativos, jogos
digitais, infograficos, narrativas, cursos on-line, jornais on-line,
revistas eletronicas, etc. Nesses estudos, a linguagem geralmente
é concebida como fendbmeno social e cognitivo, resultante da
interacdo dos participantes por meio dos géneros digitais e
multimodais.

“Praticas sociais de ensino e defas pesquisas: a) descrevem e analisam abordagens para o ensino e
aprendizagem no contexto digital”|laprendizagem de linguas on-line; b) reportam os papéis assumidos
pelos participantes do ciberespaco em contextos de interagdo on-
line; c) avaliam tecnologias a partir das percepcdes dos
participantes; d) analisam ou avaliam recursos e materiais
didaticos para o ensino e aprendizagem de linguas mediadas por
computador.

“Estado da arte” os estudos que discutem o estado da arte das pesquisas
desenvolvidas na area de CALL/TELL, nas quais os pesquisadores
buscam descrever possiveis agendas de pesquisa a partir da
andlise de estudos prévios que foram publicados em periodos
diferentes, geralmente focalizando estudos desenvolvidos entre
os anos de 1980 e 2022.

Fonte: Adaptado de Reis (2010, p. 89-90)
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Tendo em vista os procedimentos descritos, na proxima secdo discuto os dados e os
resultados obtidos.

CALL andaimada sobre os ombros de Gigantes

Ao iniciar esta secdo, em primeiro lugar explico a metafora que trago no titulo deste
artigo: “CALL andaimada sobre os ombros de gigantes”, pois é assim que concebo essa area
sendo construida e disseminada no Brasil, pelo menos, nos ultimos 20 anos. E, especialmente
para este nUmero tematico, gostaria de homenagear um dos “gigantes académicos” da area
de CALL, nosso querido Professor e pesquisador Dr. Vilson Leffa, a quem dedico este texto
com todo o meu carinho e admiracao, por suas valiosas contribuicdes a essa area de pesquisa.

Portanto, além de discutir os avancos, os desafios e status com relacdo a area de CALL,
proponho também neste artigo a curadoria da producdo académica do Professor Leffa*
(BEVILAQUA et al., 2021), por reconhecé-lo como uma referéncia fundamental para as
pesquisas de CALL no Brasil, ja que —como autor —tem produzido diferentes produtos técnicos
e tecnoldgicos (artigos, livros, ebooks, videos no Youtube, sistema de autoria, materiais
digitais) que fazem parte da sua producdo académica.

De acordo com Bevildqua et al. (2021) é dificil afirmar a origem do conceito de
curadoria na area da Educacdo, jd que o termo originalmente foi adquirindo significado,
considerando os diferentes contextos sécio-histdricos e/ou campos de conhecimento. Em
vista disso, retomo aqui a definicdo apresentada pelos autores em que se entende que

Do ponto de vista etimoldgico, trata-se de uma palavra latina, curare, que significa
cuidar ou preservar (CORREIA, 2018). Por aproximagdo, um curador seria “aquele
que cuida”, e, com efeito, em areas como o Direito, o termo curadoria é utilizado
para designar o papel de pessoas incumbidas, judicialmente, pelo cuidado de
terceiros. (grifo nosso) (BEVILAQUA et al., 2021, p. 253)

Embora a curadoria nos estudos da LA refere-se, de modo geral, a de materiais
didaticos digitais e seja um topico emergente em discussao nos estudos, os autores Deschaine
e Sharma (2015), citado em Bevilaqua et al. (2021) afirmam que a curadoria implica em
reconhecer etapas tais como: coleta, categorizacdo, critica, conceituacdo e circulacdo, as quais
sdo consideradas como pilares essenciais nesse processo. Por isso, entendo que embora o
foco neste artigo ndo seja discutir toda a producao do Professor Leffa, incluindo os materiais
didaticos produzidos por ele, a sua producdo académica também pode ser motivo de
curadoria, cujo processo dou inicio neste artigo propondo a coleta, a categorizagao e critica,
a partir das suas producdes divulgadas em seu site pessoal.

Outro aspecto a ser destacado é que, de acordo com Motta-Roth e Hendges (2010),
em seu livro “Producdo textual na Universidade”, revisar a literatura de uma area significa dar
crédito e reconhecimento a literatura prévia produzida, e essa pratica é definidora, tanto para

4 Carinhosamente e respeitosamente optei por chama-lo neste texto como Professor Leffa, pois é assim que
geralmente me dirijo a esse pesquisador em situagdes de interagdo pessoal.
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a conducdo de novas pesquisas quanto para orientar a formacdo de novos pesquisadores,
principalmente, quanto a redacdo académica de teses, dissertacdes e artigos.

Por isso, nesse mesmo livro, Motta-Roth e Hendges (2010), citando ainda estudos
prévios de Feak e Swales (2009), os autores comparam a pratica de sistematizar a literatura
prévia com a ideia de “apoiar-se nos ombros de gigantes”. Para as autoras, em praticas de
pesquisa é importante o pesquisador buscar suporte “nos ombros de gigantes”, pois como
citado nesse livro “os andes s6 conseguem “enxergar mais longe” por estarem apoiados nos
ombros dos gigantes” (MOTTA-ROTH; HENDGES, 2010, p.90).

Tendo em mente essa metdfora, entendo que ao fazer revisdo sistematica de literatura
prévia e a curadoria da producdo intelectual de pesquisadores renomados como o Professor
Leffa, tenho como objetivo principal reforcar que buscamos “utilizar, reconhecer e dar crédito
a criacdo intelectual de outros autores” (MOTTA-ROTH; HENDGES, 2010, p. 90) e, também,
apoiar-se em “ombros de gigantes”, para fundamentar novos resultados de pesquisas e
posteriormente discuti-los.

Com base nesse entendimento, penso que elaborar sinteses de pesquisa é uma pratica
para promover ndo sé a aprendizagem e a formacao de novos pesquisadores na drea de CALL,
mas também uma maneira de fomentar o reconhecimento ético sobre pesquisas prévias
produzidas em um campo transdisciplinar (LEFFA, 2006). Nesse sentido, ao propor essa
metafora, destaco e faco referéncia a ideia de que “CALL é andaimada sobre os ombros de
gigantes”, pois no Brasil nossa area cresceu, projetou-se, foi mobilizada aos poucos pelos
membros de sua comunidade discursiva, para ganhar visibilidade e hoje ser reconhecida como
area de investigacdo. Por isso, a area de CALL ndo sé avancou sobre os ombros de gigantes,
mas passou a ser “andaimada” pelos “gigantes académicos” para que seus novos
pesquisadores pudessem “enxergar longe”. A cada avanc¢o, passamos de um nivel de
desenvolvimento para outro, procurando dissemina-los por meio de publicacBes e ac¢des
praticas em sala de aula.

O conceito de andaimes é basilar em muitas publicacdes da drea de CALL e é uma
perspectiva de ensino de linguagem norteadora de diversos estudos no Brasil,
consequentemente, entender a linguagem como um fen6meno social e cognitivo (REIS, 2010;
2021), adotando-a como uma perspectiva norteadora das prdticas de ensino mediado por
tecnologias, contribuiu significativamente para que as acdes de ensino e pesquisas fossem
fortalecidas, contando principalmente com “os ombros” e a mediacdo de seus pesquisadores
para fazé-la evoluir.

Adotando essa perspectiva vygostkiana no ensino mediado por tecnologias, a
comunidade discursiva em CALL no Brasil, em cujo grupo também me incluo, implementou
nos ultimos 30 anos praticas efetivas com o uso de diferentes artefatos em sala de aula de
linguas. Por isso, como membros dessa comunidade compartilhamos de conceitos basilares,
tais como o entendimento de que a aprendizagem se dé pela mediacdo de diferentes
artefatos, pela interacdo e pela colaboracdo com outros, por meio de trocas e
compartilhamentos. Com base nesses conceitos e, outros ainda ja mobilizados em publicacdes
académicas, as praticas significativas de aprendizagem podem ser fortalecidas, promovendo
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os multiletramentos e o ensino critico (LEFFA, 2021; REIS, 2021), aderindo a novas
perspectivas tedricas para entender os fendOmenos e sustentar as acOes, atividades e as
particularidades do uso da linguagem em situa¢des mediadas por tecnologias.

Portanto, as perspectivas tedricas que fundamentam os estudos em CALL (REIS, 2010;
2011; COSTA et al., 2020; MARTINS; MOREIRA, 2012) sdo importantes para fornecer os
andaimes necessdarios para passarmos de um nivel de desenvolvimento para outro, sejam
estes andaimes ofertados por meio da divulgacdo e da popularizacdo das pesquisas
produzidas, ou por meio do ensino e de praticas efetivas de ensino.

Lingua(gens), Ensino e Tecnologias: O que temos feito no Brasil? Em que estdgio estamos?
Quais nossos avangos nos ultimos 30 anos?

Em 2010, quando escrevia minha tese, encontrei uma citacao de Leffa (2006) em que
o autor afirmava que “parece haver certa desterritorializacdo da area” que é caracterizada
pela dificuldade de demarcar os limites do que pertence a uma ou outra area de
conhecimento, “como se CALL fosse ao mesmo tempo terra de todos e terra de ninguém”
(LEFFA, 2006, p.17). Essa citagao naquela época motivou a minha investigacao e justificou a
necessidade de identificar a organizacdo dos temas emergentes em investigacdo para que os
pesquisadores pudessem aprofundar conhecimentos e ampliar suas pesquisas da area.

Sabemos que o reconhecimento de uma drea ndo se dd apenas pelas suas
textualizacdes em praticas discursivas, mas também pelos seus usos em praticas sociais. Em
praticas de ensino, CALL é referenciada e nomeada como Linguagens e Tecnologias, Ensino de
Linguas e Tecnologias, ou, ainda, como TELL (LEFFA et al., 2020; MARTINS; MOREIRA, 2012;
REIS, 2008; 2010; 2011; 2012). Essas nomenclaturas sao legitimadas quando analisamos
publicacdes académicas, documentos oficiais como curriculos de cursos, normativas e
resolucdes reconhecidos pelo Ministério da Educacao.

Além do seu reconhecimento como area, a insercao de praticas de ensino mediado por
tecnologias comecou a ter mais visibilidade em curriculos de cursos de graduacdo e de pds-
graduagao em Letras em nosso pais, mostrando assim que a valida¢ao de seus feitos, vao além
daqueles disseminados por meio de publicagdes, pois a area comeca a ter visibilidade em
curriculos, em periddicos e eventos importantes de Letras (por exemplo, no Congresso
Brasileiro de Linguistica Aplicada (CBLA). No GrPesq CNPg NUPEAD, ao analisarmos a insercao
de tecnologias em curriculos de cursos de letras, em universidades federais do sul do Brasil,
percebemos que, na UFRGS, por exemplo, ha disciplinas que discutem o uso de tecnologias,
sendo estas classificadas como eletivas, por exemplo por meio das disciplinas como Projeto
de aprendizagem em ambientes digitais, Midia e Tecnologias digitais em espacos escolares,
producdo textual (em inglés) mediada por tecnologias. Em instituicGes como Unipampa, as
disciplinas com foco em multiletramentos discutem o uso de tecnologias, conforme descrito
na ementa, mas ndo ha mencao a palavra tecnologias nos titulos das disciplinas.

Ja na UFSM, temos trés disciplinas incluidas como obrigatdrias nos curriculos dos
cursos de Letras (Portugués, Inglés e Espanhol), nomeadas como Fluéncia e Letramento
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Digital, Ensino mediado por tecnologias e Formacdo de Professores para EAD. Nas
universidades do Parand, a UFPR registra no curriculo a disciplina Laboratdrio temdtico IV de
lingua inglesa: tecnologia e educagdo e a UTFPR inclui como obrigatéria a Linguagem e
Tecnologia. Na UFSC ha apenas indicagdao de uma disciplina optativa sobre tutoria em EAD.

Grafico 1 — Timeline com producgdes sobre 30 anos de CALL no Brasil

Livro Leffa - Livro de Leffa e Araujo
Aprendizagem de (2016) Redes Sociais e
. Linguas -a presenca Ensino de Linguas
Livro de Leffa P
sobre Interagdo na n? a:;sznma. CALL,
o aprendizagem das atividade e Ebook Leffa et al
Primeira Defesa linguas (2003) complexidade (2020)
de Dissertagdo em
CALL (FREIRE, 1992) . . 2010 - Proposta de CALL no CBLA 2022
pcl)-lrv\r/(;rc.;rlg?j;ri]vl;ado Agenda de Pesquisa
19 Fase de (2001) sobre Ensino em CALL (REIS, CALL efetivada em
pesquisasdem CALL - mediado por 2010) préticas de ensino
Insergao de durante pandemia
tecnologias no computador Artigo Paiva (2008) (2019-20%2)
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estudos publicados a pesquisas em CALL - 32 Fase de CALL inserida nos
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elaboracio de Avaliagdo de universidades, na
materiais didaticos atividades de UFSM, curriculo novo
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tecnologia (2002- contexto digital e
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ensino mediado por Docente -
computador (2006- Vasconcelos Almeida
2009) et al, (2020)
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Bertoli Ambientes
virtuais (2013)
—— —— —— ——

Fonte: Da autora.

Esses dados reforcam que, além da proliferacdao de estudos sobre diversos tépicos e
subtdpicos, fazendo ampla divulgacdo sobre CALL, a sua insercdo em diferentes praticas
sociais, principalmente em praticas de ensino e aprendizagem, visam promover
multiletramentos e uma nova perspectiva na formacdo de novos professores para atuacao
efetiva com o uso de tecnologias. Desse modo, observa-se que, de fato, ndo ha ainda um
estagio de normalizacdo como proposto por Bax (2003). Por outro lado, como enfatiza o autor
em estudo publicado em 2011, esse conceito precisa ser revistado e sugere que canetas e
livros sdo artefatos invisivelmente inseridos no ensino de linguas, no entanto, ao repensar o
conceito de normalizacdo propGe que o estagio de normalizacdo deve ser concebido dentro
de uma estrutura "contextualizada" (BAX, 2011).

Para isso, o autor entende a importancia de aliar essa discussdo a uma perspectiva
neovygotskiana e estabelece cinco elementos centrais da educacdo e da aprendizagem de
linguas, pelos quais argumenta que a discussdo sobre normalizacdo poderia ser enquadrada.
Para Bax (2011) a normalizacdo deve ser aliada ao acesso ao conhecimento, a participacdo e
a interacdo e, também, a outros elementos importantes, tais como mediac¢do, intervencao
especializada, andaimes, modelagem e letramento critico. Para o autor, todos esses
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elementos podem desempenhar um papel importante no movimento de integracao de uma
nova tecnologia em direcdo a normalizacdo no ensino linguas. Com base nessas premissas,
concluo que ndo hd mais uma “desterritorializacao da area” como proposto por Leffa (2006),
mas sim uma territorializacao que estd sendo demarcada principalmente pela atuagdo ativa
da comunidade discursiva de pesquisadores em CALL, sobre os quais destaco algumas
caracteristicas na proxima sec¢do deste artigo.

A Comunidade discursiva em CALL iniciada nos anos 90

Para descrever a textualizacdo da pratica de pesquisa em que os pesquisadores da area
de CALL participam e realizam atividades sociais, é preciso olhar para as praticas sociais e
discursivas realizadas pelos membros dessa comunidade, identificando quem sdo eles e em
que atividades se engajam (REIS, 2010, p. 78).

Para pesquisadores que fundamentam seus estudos da Andlise Critica de Géneros, o
conceito de comunidade discursiva, proposto por Swales, em 1990, apresenta caracteristicas
gue tém sido muito Uteis para delimitar a existéncia de comunidades em diferentes dreas do
conhecimento. Os dados coletados por Reis (2010) reforcaram a identificacdo da existéncia da
comunidade discursiva em CALL, nos termos propostos por Swales (1990). Porém, outras
definicdes tém sido propostas ao longo dos anos, levando em consideragdo o discurso para
identificar uma comunidade disciplinar (HYLAND, 2009, p.46-65).

De acordo com Hyland (2009), o conceito de comunidade discursiva tem sido ampliado
de uma visdo estabelecida em termos de normas e orienta¢cdes (SWALES, 1990) para ser
identificada em termos de engajamento individual por meio de certos discursos e participacado
em praticas sociais. Para o autor, “a cultura académica, as ideologias disciplinares e os
discursos académicos sao inseparaveis e entrelacados, os quais dependem mutuamente um
do outro” (HYLAND, 2009, p.65). Isso significa conceber a ideia de comunidade como modelo
(framework) para conceituar as expectativas, as convencées e as praticas que influenciam a
comunicacao académica.

Nesse sentido, a identificacao de discursos de uma comunidade pode ser uma maneira
util de descrever os letramentos e as praticas sociais realizadas nas disciplinas individuais (as
praticas realizadas em CALL, por exemplo), ja que essas praticas podem oferecer insights no
modo como os pesquisadores de uma disciplina entendem suas comunidades. Portanto, para
o autor (HYLAND, 2009, p. 55), ao analisar uma comunidade discursiva é importante
considerar a participacdo académica na coletividade, jd que essa participacdo ajuda a
organizar a existéncia de uma comunidade discursiva, visto que esta é estruturada pelo
discurso.

Para melhor entendermos as praticas da comunidade discursiva de pesquisadores da
area de CALL, a pesquisa de Reis (2010) buscou contribuir para consolidar uma proposta de
agenda de pesquisa para a drea, pois apesar das dificuldades em sistematizar os resultados
por temas, a partir do mapeamento realizado, esse estudo destacou que os membros dessa
comunidade: 1) possuem objetivos e interesses de pesquisa em comum (por exemplo,
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publicam artigos académicos eletrénicos sobre CALL; participam em eventos especificos); 2)
desenvolvem diferentes formas de comunicacdo entre os pares (por exemplo, comunicacdo
via e-mail, listas de discussao, eventos cientificos, féruns de discussdo, redes sociais); 3)
possuem léxico especifico da area (por exemplo, computer assisted language learning, online
learning, online interaction, online language learning, e-learning, Mobile Assisted Language
Learning); 4) desenvolvem seu préprio elenco de géneros (por exemplo, artigos académicos
sobre CALL; colunas tematicas sobre softwares de ensino de linguas; sites pedagdgicos de
lingua inglesa, aplicativos e jogos sobre e para o ensino de linguas).

Além do objetivo de publicagcdo de textos online, a comunidade discursiva em CALL
compartilha outros objetivos. Por meio de entrevistas realizadas com os membros dessa
comunidade, identifiquei que os interesses dos pesquisadores visam a principalmente: a)
propor alternativas pedagégicas para o ensino de linguas mediado por computador; b)
identificar tecnologias que fossem mais apropriadas para a aprendizagem de certas
habilidades linguisticas; c) identificar e descrever os papéis dos participantes do contexto
virtual de interacao social. Ao comparar as publicagGes anteriores e as recentes, é importante
salientar que a comunidade discursiva em CALL no Brasil ampliou-se e consolidou-se na ultima
década. Em vista disso, na préxima secdo descrevo o foco das pesquisas atuais em CALL no
Brasil.

O que as pesquisas atuais nos mostram

A andlise dos dados, incluindo o periodo de 2019 a 2021, pelo mapeamento de revistas
académicas, demonstrou que os estudos podem ser classificados principalmente nas
tematicas “Praticas de ensino e de aprendizagem no contexto digital e de Estado da Arte”,
conforme apresentamos sintese dos dados no Quadro 2. No entanto, ndo temos registro até
o momento de estudos com foco na categoria “Linguagem como ferramenta mediadora da

IH

interacdo no contexto digital”. Por outro lado, é importante salientar que se trata de uma
primeira reorganizacdo dos dados recentes coletados. E possivel que ocorra alguma
modificacdo, visto que ainda estamos desenvolvendo uma analise mais aprofundada e
incluindo novos estudos.

Ao elaborarmos essa classificacdo por tematica, evidenciamos a necessidade de
adicionar novas categorias aquelas apresentadas por Reis (2010), visto que, nos ultimos trés
anos, a maioria dos estudos mantém foco nas praticas educativas do contexto digital e uma
maior preocupagado em discutir a apresentagao e a andlise de propostas/frameworks (34,88%)
do que somente considerar a avaliagdo pelos participantes (23,25%) e o uso de tecnologias
em sala de aula (20,93%) (Quadro 2), como acontecia na década passada (LINHATI; REIS,
2022).

Dos 49 artigos coletados, os temas com maior incidéncia sdo sobre producdo de
material didatico digital e uso de games. Destes 24,49% deles discutem a produgao de MDD e
28,57% o uso de games na sala de aula de linguas adicionais, apontando que ha uma tendéncia
sobre o interesse nesses assuntos nos ultimos trés anos, temas estes que se confirmam
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também em discussdo nas publicacdes propostas por Leffa (2020; 2016; 2014). Em Leffa e
Pinto (2014, p.358), os autores revelam que

Quadro 2 - Classificacdo dos estudos em categorias®

Praticas de ensino
e de aprendizagem
no contexto digital

mediadas por um género digital/ferramentas de
comunicagdo mediadas por computador/internet para
a aquisigdo das linguas

Tema Foco Principal ARTIGOS
Abordagem de ensino/aprendizagem para promover a #1LA
aquisicdo de linguas/autonomia/motivacdo
Aulas mediadas por computador/Atividades de linguas #3ESP, #1ING, #3ING,

#5ING, #7ING, #1OING,
#18ING, #23ING, #8LA

Andlise de corpora/framework/quidelines  para

elaborar/dar  suporte a materiais  didaticos

digitais/objetos de aprendizagem

Eficiéncia/avaliagdo do uso de H#8ESP, #2ING, #21ING

tecnologias/softwares/websites
aquisicdo da linguagem

para promover a

Avaliagdo de recursos digitais/sistemas/ambientes
virtuais para promover/elaborar objetos de
aprendizagens/cursos online/ensino de linguas

#15ING, #17ING

Apresentacdo e/ou elaboragdo de diretrizes de
MDD/REA/MOOC/Curso/Projeto com uso de

#AESP, #9ING, #12ING,
#22ING, #29ING, #30ING,

tecnologias #3LA

Apresentacao, analise e/ou avaliacao de #1ESP, #2ESP, #7ESP,
MDD/REA/MOOC/Curso/Projeto  com uso de #16ING, #20ING, #25ING,
tecnologias #28ING, #31ING

Participantes (aluno, professor em servico ou em pré-
servico) dos processos de ensino e de aprendizagem

#14ING, #5LA, #9LA

Avaliagdo dos participantes do contexto digital sobre a
eficiéncia do uso de recursos
eletrénicos/tecnologias/conceitos e experiéncia de
ensino com tecnologias/disciplina/curso/

#5ESP, #6ESP, #8ING,
#11ING, #13ING, #24ING,
#26ING, #27ING, #32ING,
H2LA,

Estado da Arte

Identificagdo do estado da arte em CALL/TELL

#6ING, #4LA, #6LA, #7LA

Fonte: Adaptado de Reis (2010)

5 Referéncias completas disponiveis em:
https://docs.google.com/document/d/1dVWYpjvtulA7QX4FTvS6xGohhgg47)gVOHKgFNdjb5s/edit.
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A proliferacdo dos games entre a populagdo em idade escolar tem despertado a
atencdo dos pesquisadores na area da aprendizagem (...), principalmente quando
percebem que tudo aquilo que acontece durante o jogo é o que os professores
gostariam de ver acontecer na sala de aula: motivacdo, interesse e aprendizagem
(LEFFA; PINTO, 2014, p. 358).

Essa afirmacdo reforca a preocupacdao dos pesquisadores em fomentar nos
professores em servico a necessidade de pensar a inser¢do do uso de games no contexto
escolar, tendo em vista buscar alternativas para que a aprendizagem de linguas se torne
“viciante”, conforme sugerem os autores ao final do artigo,

O jogo bom é aquele que vicia, despertando no jogador o desejo de continuar
jogando, as vezes a ponto de querer que o jogo ndo termine. O mesmo vale para a
sala de aula: a aprendizagem boa é aquela que vicia, despertando no aluno o desejo
de continuar estudando (LEFFA; PINTO, 2014, p. 372) (grifo nosso)

Pesquisas com foco em jogos surgem no contexto brasileiro com base em estudos
prévios publicados na area de CALL, no ambito internacional, sendo muitos destes estudos
baseados em Gee (2003;2005;2001), Prensky (2005), McGonical (2010), cujos autores
também s3do renomados na area de CALL e na area interdisciplinar de Informatica na
educacdo. Com isso, nota-se principalmente em estudos da LA a ampla adesdo a essa
temadtica, pois os resultados publicados sdo motivadores para incentivar a insercdo e uso de
jogos nos processos de ensino e aprendizagem a aprendizagem, ou, ainda pela aplicacdo de
estratégias de Gamificacdo no ensino de linguas.

As pesquisas com foco na tematica sobre jogos reportam, principalmente, a inclusao
de jogos em praticas de ensino, e a énfase estd em propor andlise de jogos (GOMES; REIS,
2019; 2018) e, também, diretrizes para orientar o design de material complementar (GOMES;
REIS, 2019; REIS, 2017), que envolvem o uso e a avaliacdo de jogos, sendo essas propostas
implementadas em atividades realizadas em cursos livres, educacdo bdsica e o ensino
superior. Em estudos prévios, Reis et al. (2015), Reis (2017), Gomes e Reis (2019), entre outros,
a énfase da discussdo esta em como a gamificagdo pode provocar o aluno ao engajamento.

A aprendizagem por meio da resolugdo de problemas ou desafios, ndo é algo novo em
termos de metodologia de ensino, no entanto, a literatura indica que as atividades com foco
em metodologias ativas (como gamificacdo, entre outras), devem tornar os alunos
protagonistas de suas acdes em sala de aula. Para isso, como sugerem Gomes e Reis (2018;
2019), é preciso que no planejamento de atividades com gamificacdo os alunos sejam
incluidos como parte de uma narrativa, desse modo poderemos inclui-los, conduzi-los e
engaja-los em sua jornada de aprendizagem.

Essa preocupacdo com aprendizagem é bastante enfatizada em outras publicacdes
recentes em que Leffa (2020) discute o uso de estratégias de gamificacdo. Na percepc¢do do
autor, o uso de gamificacdo no ensino pode contribuir significativamente para a aprendizagem
de linguas, por isso, o autor debate alguns conceitos tendo como suporte tedrico a Teoria do
Fluxo, e considerando ainda necessidade da pratica dos Letramentos digitais. Nesse estudo,
Leffa ressalta que a reacdo e o engajamento dos alunos nas atividades propostas pela
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aplicacdo de estratégias de gamificacdo, para isso ndo basta incluir apenas a gamificacdo pura
e simples, ou seja, as estratégias PBL (Points, Badges e Leaderboard).

Nos resultados desse estudo, Leffa (2020, p.14) reforga que “a gamificagdo pura e
simples, com base no uso dos mecanismos dos games — incluindo recursos como pontos,
troféus e quadros de lideranca (PBL) — ndo garante a motivacdo dos alunos” para a
aprendizagem. Na percep¢do do autor, para que haja motivacdo e engajamento, é preciso
gue se “amplie seus recursos, buscando nos games atributos e principios que sejam mais
relevantes para a aprendizagem do que a simples aplicacdao dos PBL” (LEFFA, 2020, p.14).

Na mesma diregdo, porém dando mais énfase a conceitos essenciais da area, Leffa
(2020, p.11) destaca em seus estudos principios fundamentais que podem fazer o professor
refletir sobre como engajar o aluno em préticas de aprendizagem gamificadas, entre eles o
autor cita o principio do prazer e o principio da persisténcia, com base na Teoria do Fluxo
(CSIKSZENTMIHALYI, 1990). Para Leffa (2020), o principio do prazer “envolve o que é
conhecido como a experiéncia autotélica, isto é, a experiéncia do prazer é obtida da prépria
atividade, e ndo em algo acrescentado extrinsecamente a ela, como pontos, troféus ou
guadros de lideranca” (LEFFA, 2020, p.11). Nesse texto, o autor destaca também que o “prazer
emerge intrinsecamente da execucdo da prépria atividade e ndo pela espera de algum
prémio”.

Com relagdo ao "principio da persisténcia”, Leffa (2020, p.11) enfatiza-se que esse
principio esta atrelado a ideia de sustentabilidade”, ou seja, precisamos sustentar no aluno o
status de jogador, pois assim como o jogador normalmente em uma primeira tentativa ndo
desiste diante dos inumeros desafios que o jogo apresenta, em vista disso, faz-se necessario,
fomentar em praticas de aprendizagem também a motivacdo do aluno pela oferta de feedback
imediato, mostrando-lhe alternativas, “provendo dicas e pistas que o orientem a andar no
caminho certo, trabalhando também a esperanca” (LEFFA, 2020, p.11), pois sempre hd um
meio de chegar onde se deseja.

Esses conceitos mobilizados por Leffa (2020; 2014) e outros pesquisadores na
literatura prévia demonstram a importancia da tematica em discussdo em CALL, e, também,
guanto os resultados desses trabalhos podem colaborar com ag¢des praticas em sala de aula
de linguas. Acredito que buscar estabelecer relagdo entre teoria e pratica é fundamental para
gue possamos verificar in loco os avancos e os desafios na drea que a teoria muitas vezes nos
impode.

Os trabalhos supracitados trazem colaborac¢des importantes nessa direcao, porém o
grande gargalo enfrentado por muitos professores quanto a promover uma pratica de ensino
com base em jogos ainda é a falta de infraestrutura no contexto escolar. Nesse sentido, o
trabalho recente proposto por Linhati e Reis (2022) sobre promover o ensino de linguas por
meio de jogos de realidade alternativa, em contexto escolar publico, pode ser uma alternativa
proficua para consolidar a inser¢do de praticas pedagogicas com jogos em sala de aula.

Com relacgdo as discussdes sobre MDD incluidos na Tabela 1, o foco nos estudos esta
voltado ao desenvolvimento, andlise, producdo e uso de material digital para promover a
aprendizagem de idiomas, em cursos de extensdo universitaria ou para uso em outros
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contextos, sejam tanto para a educacdo bdsica quanto para o ensino superior. Sobre esse
tema, Leffa foi um dos pioneiros a oferecer contribuicdes tanto no formato de livro quanto de
artigos para discutir sobre a importancia da produ¢dao de materiais didaticos (LEFFA, 2003;
2008). Em seu livro de 2003, Leffa orienta o desenvolvimento de materiais didaticos com base
no modelo ADDIE. Penso que essa referéncia da inicio a outras reflexdes na darea, inclusive,
em estudos mais recentes publicados, as quais fomentam a producdo de materiais didaticos,
tanto no ambito académico para a producdo de materiais de aulas presenciais (NASCIMENTO,
2017) quanto para motivar a producdo de material didatico digital (REIS, 2021; REIS, 2017;
REIS; GOMES, 2014; PLESTCH; REIS, 2019)

Ao discutir sobre esse tema amplo que envolve materiais didaticos digitais, Costa et al.
(2016) destacam que hd uma preocupacdo nos trabalhos na drea de educacéo, incluindo o
ensino de linguas, em discutir sobre o uso de Recursos Educacionais Abertos (REA) pelas
contribui¢cbes que estes podem trazer para o desenvolvimento da aprendizagem. Para Costa,
Fialho, Bevildqua e Leffa (2016), os REA “sdo, em sintese, materiais de ensino e de
aprendizagem em quaisquer suportes (digitais ou outros) que se situem em dominio publico
ou divulgados sob licenca aberta, que permita acesso, uso, adaptacao e (re)distribuicdo de
forma gratuita por terceiros, mediante nenhuma (ou quase nenhuma) restricdo” (Costa et al.,
2016, p. 2).

Em outro estudo também publicado, no ano de 2016, Leffa explica a diferenga entre
Objetos de Aprendizagem e Recursos Educacionais aberto, partindo do conceito inicialmente
proposto pela Unesco, essa definicdo é fundamental para orientar a compreensdo sobre o
conceito de abertura. Para o autor, citando Santos (2013), REA sdo “[...] recursos de ensino,
aprendizagem e pesquisa que estejam em dominio publico, ou que tenham sido
disponibilizados com uma licenga de propriedade intelectual que permita seu uso e adaptacgao
por terceiros (SANTOS, 2013, p. 21)".

Na concepcdo de Leffa, duas caracteristicas desse conceito merecem destaque, as
guais sdo: “a ideia de que o REA seja de dominio publico, permitindo, portanto, livre acesso
para que seja usado e reusado por qualquer pessoa, sem qualquer restricdo; a segunda
caracteristica é que possa ser também adaptado por terceiros sem necessidade de solicitar
permissao”. Porém, um dos problemas encontrados e destacado pelo autor em seu texto
(LEFFA, 2016, p.353) sobre REA ¢é a “dificuldade de adaptacdo dos REAs a diferentes contextos
de aprendizagem, na medida em que vém prontos para o professor e ndo apresentam
facilidades de modificacdo”.

Ainda, nesse estudo, Leffa discute o porqué de recurso, de aberto e de educacional,
destacando os elementos que compde um REA, e, também, apresentando a comunidade
académica uma proposta de sistema de autoria para a produg¢do de REA, nomeado pelo autor
como ELO (LEFFA, 2016, p.368). De acordo com o autor, ELO

é o programa de computador que possibilita reusar, remixar, reelaborar e
redistribuir os REAs, gerenciando tanto o espac¢o do aluno como o do professor. Este
programa foi batizado de ELO, sigla para “Ensino de Linguas Online”, em portugués,
e “Electronic Language Organizer”, em inglés, elaborado em PHP, que é a linguagem
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do software livre. Embora o ELO ja exista ha alguns anos, foi s no segundo semestre
de 2013 que passou para a nuvem, na tentativa de transforma-lo em um sistema que
possa ser usado em qualquer lugar, em qualquer dispositivo, em qualquer sistema
operacional e sem qualquer custo para o usudrio, desde que tenha acesso a internet
(LEFFA, 2016, p. 368).

Ao discutir sobre o ELO em seu texto, Leffa (2016) destaca que o objetivo era descrever
resultados que ressaltam “os REAs ndo sé como Recursos Educacionais Abertos, mas também
adaptativos, no sentido de facilitar as transformacées do prdéprio recurso e, desse modo,
viabilizar a colaboracdo em massa na producdo de REAs”. Além disso, reforcou-se que o ELO
que vai além de uma simples ferramenta, mas sim um sistema importante de autoria para
hospedar materiais produzidos pelos professores, o qual permite a hospedagem de materiais
em nuvem, sendo compativel com diferentes dispositivos e diferentes sistemas operacionais.

Para o professor, utilizar esse espaco também permite criar para ele préprio um
“repositério que, no momento do uso, se instancia ou como mddulo ou como atividade”
(LEFFA, 2016, p.374), que pode “facilitar a remontagem, permite ser reusado, reelaborado,
remixado e redistribuido” o material produzido. Também, enfatiza-se que o sistema apresenta
ainda o espaco do aluno, que “surge como atividade, instancia em que os mdédulos se integram
em um todo para que a atividade possa ser usufruida na sua completude” (LEFFA, 2016,
p.374).

Por fim, penso que, sem duvidas, as tematicas destacadas pela andlise da triangulacao
dos trés corpus de textos investigados e apresentados neste artigo ressaltam a preocupacao
recente na area de CALL sobre a producdo e o uso de materiais didaticos digitais em praticas
de ensino, bem como o seu reuso, remixacao, reelaboracdo e redistribuicdo, sejam estes
materiais no formato digital, como REA ou como quaisquer outros tipos de materiais digitais
gue possam ser propostos para uso em praticas de ensino de linguas, para promover a
aprendizagem mediada por tecnologias digitais variadas.

Em vista disso, percebo, ainda, que temos avangcado como area com relacdo em
motivar, por meio das publicagdes, nossos professores a produzirem seus préprios materiais
e, também, a desenvolver competéncia critica sobre suas escolhas para uso em praticas de
ensino. Em pesquisa anterior (REIS, 2010, p. 82) destaquei que

Pouco se discute sobre questes pedagogicas relacionadas ao contexto escolar, bem
como as possiveis aplicagdes do uso de tecnologias no curriculo de ensino de linguas
estrangeiras. No corpus, encontramos apenas os artigos #44, #32, #109 sobre
pesquisas realizadas no contexto escolar (REIS, 2010, p. 82).

Por outro lado, na pesquisa recente, evidencia-se uma grande quantidade de artigos
com foco na producdo de materiais didaticos digitais e com aplicacdo em contexto escolar,
mostrando que as producdes estdo indo além dos muros da universidade, chegando na escola
para testagem e avaliacdo. Isso evidencia-se também ao analisarmos as dissertacdes
produzidas no ambito do Programa de Mestrado profissional de Tecnologias Educacionais em
Rede, em que concluimos que em torno de 12% das dissertacdes defendidas no programa sao
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da drea de Letras (Tabela 2), tendo como propostas o uso e o desenvolvimento de ferramentas
digitais e artefatos diversos no ensino.

Os produtos técnicos elaborados e apresentados nas dissertagcdes sdo materiais
didaticos digitais, cursos online, jogos educacionais e propostas de modelos e/ou abordagens
para promover o ensino de linguas com o uso de tecnologias diversas, que visam contribuir
para promover a aprendizagem de linguas. Por outro lado, ainda vemos pouca projecao dos
resultados produzidas e divulgados nas dissertacdes produzidas no ambito local do PPGTER,
sendo publicados em periddicos qualificados da area de Letras.

Por fim, gostaria ainda de ressaltar que, por meio da analise, constatamos também
que ha maior incidéncia de estudos voltados para o ensino de Lingua Inglesa (65,3%) em
comparacdo com o ensino de Lingua Espanhola (16,33%). Os estudos coletados com foco em
LE buscam explicitar analise e/ou avaliagdo de cursos no formato MOOC (#1ESP), por exemplo,
ou, ainda propor REA (#2ESP) e MDD (#7ESP), seguido de artigos que o foco esta na avaliacao
feita pelos participantes em relagdo a projetos (#5ESP) e disciplinas (#6ESP). Em menor
incidéncia, os estudos versam sobre apresentacdo de MDD (#4ESP), mediacao de aulas por
meio de atividades voltadas a EAD (#3ESP) e avaliacdo de ferramentas tecnoldgicas (#8ESP)
(LINHATI; REIS, 2022).

Ja com relagdo as dissertacdes incluidas no corpus 2, os dados mostram ainda que ha
um equilibrio entre as linguas investigadas, pois encontramos pesquisas com foco em Lingua
Portuguesa, Inglesa e Espanhola, sendo essas testadas na maioria das vezes em contextos
publicos de ensino, mais especificamente em escolas, com alunos de ensino médio e
fundamental. A analise inicial das dissertacdes mostra também que ha uma preocupacao por
parte dos pesquisadores em formacdo continuada em produzirem pesquisas para o contexto
escolar, buscando desse modo inserir o uso de tecnologias em praticas de ensino.

E evidente que n3o temos dados sintetizados ainda sobre o impacto dessas pesquisas
desenvolvidas e aplicadas nos contextos investigados. Por outro lado, consideramos que é
notdvel a preocupacdo em instigar cada vez mais o uso de tecnologias na sala de aula,
buscando implementar atividades praticas, com vistas a fomentar a aprendizagem de linguas
por meio de tecnologias. Isso também demonstra que a area se amplia, além dos muros da
universidade, e comeca a ter mais visibilidade e uso efetivo em praticas de ensino escolar.

Recentemente com a pandemia do Covid-19 tivemos uma boa quantidade de
pesquisas que relatam experiéncias praticas em sala de aula na area de linguas, porém, ao
fazermos levantamento bibliografico, notamos que a maioria dos relatos encontrados nao
estdo em periddicos qualificados, o que nos impediu de sintetizar aqui neste estudo, a
exemplo do nimero tematico da revista Reter (www.ufsm.br/reter) que traz um dossié

repleto de experiéncias sobre praticas de ensino durante o ensino remoto nas areas de Letras,
Educagdo e Interdisciplinar (https://periodicos.ufsm.br/reter/issue/view/2252)
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Tabela 2: Sistematizacdo de Dissertacdes produzidas na area de Letras no PPGTER

Ano DissertagGes Area/Linguas® Tecnologias/Artefatos Contexto? O que se
Defendidas Digitais/Softwares Nivel? produziu?
2015 26 4 Letras Dispositivos moveis Escolas Revista digital;
2LEe2LP (tablet) publicas Aplicativo
Producdo de Narrativas EFe EM interativo
digitais CODATA;
Uso de Software ARTool- Curso online/MD e
Book abordagem para
orientar o ensino
de Narrativas
Digitais; criagdo de
repositdrio virtual.
2016 20 2 Letras=2 LI Ferramenta online ES Proposta
Jogos Publico e pedagdgica;
Dispositivos moéveis privado desenvolvimento
(tablet) de APP
2017 27 1 Lletras=1 LI MDD e Moodle ES Publico MDD com
Gamification;
MDA;
Diretrizes
pedagdgicas.
2018 20 3 Letras Redes colaborativas ESe EM 2 MDD
=2L,1LP curso Online ResPOND Pablico
Jogo edu
App
2019 18 1 Letras=1LP Dispositivos ESe EM 2 E-books
moveis(celular) Publico
AVA Moodle
2020 11 1Letras=11l MDD Ensino MDD
Publico, EF
2021 13 2 Letras = Tecnologias digitais Ensino Modelo;
1LEellLP SPOC Publico, EM e SPOC;
EF Jogo digital (Faz
Game).
2022 2 1letras=1LE wQ Ensino Criacdo da WQ.
publico, EM

Total

137 Disserta¢Oes Defendidas em 7 anos

15 DissertagOes em Letras

Fonte: Banco de Dados do NuPEAD

6 LE=Lingua Espanhola; LI=Lingua Inglesa; LP=Lingua Portuguesa.
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Sabemos que a falta de infraestrutura é um gargalo que impede a implementacdo de
muitas acdes didaticas inovadoras e sugeridas nas publica¢Ges, as quais, de fato, ndo se
efetivam no ambito escolar, principalmente a implementacao das pesquisas com foco em
jogos digitais. Nesses casos, a restricdo é evidente pela falta de dispositivos e equipamentos
necessarios para potencializar tais praticas. Diante disso, inferimos que nem sempre a relacao
teoria e pratica avangam concomitantemente, no entanto, cabe a nds professores e
pesquisadores encontramos alternativas para que facamos CALL cada dia mais presente em
nossas praticas docentes.

Consideragoes finais

Neste artigo tive como objetivo principal realizar um mapeamento de pesquisas
recentes publicadas, a partir da selecdo de artigos coletados em periédicos académicos
brasileiros, classificados como Qualis de extrato superior, e, também, pela selecdo de
dissertacdes defendidas em um programa de Pds-Graduagdao Mestrado Profissional em
Tecnologias Educacionais em Rede, da UFSM.

Esse conjunto de dados foi usado para triangular com a vasta producao bibliografica
de um renomado pesquisador da area de CALL, no Brasil, nosso querido professor e
pesquisador Vilson Leffa, com a intenc¢do de ratificar os resultados obtidos pela andlise critica
dos géneros em foco neste estudo. Para isso, buscou-se estabelecer didlogo com as produgdes
desse profissional para reforcar os temas em evidéncia na atual agenda de pesquisa da area
de CALL, e, também homenaged-lo por suas ricas contribuicGes ao longo dos anos a nossa
area.

Gostaria de destacar que as poucas pesquisas sintetizadas neste artigo com relacdo a
producao do Professor Leffa procuraram dar destaque, de modo muito singelo, a vasta
producdo desse profissional que, ao longo de sua carreira como professor e pesquisador,
demonstrou preocupagdao em contribuir significativamente para a consolidagdao da area de
CALL. Tenho certeza que, por meio deste texto, ndo consegui, de fato, nessas poucas paginas,
destacar todas as contribui¢des inspiradoras que podemos aprender ao ler os textos do
professor Leffa e, também, conhecer as novas tematicas propostas por outros pesquisadores
novatos ou sénior que se incluem na comunidade discursiva em CALL, e que estdo
comprometidos em disseminar seus resultados por meio de publicacdes académicas.

A analise realizada nas publicacGes demostrou que os temas em foco de discussdo na
agenda de pesquisa estdo relacionados, de modo geral, a producdo de materiais didaticos
digitais, ressaltando ainda a preocupacdo em promover multiletramentos por meio dos
produtos elaborados. Em vista disso, na agenda de pesquisa sugerimos que novas categorias
sejam incluidas para podermos incluir os temas emergentes como curadoria, jogos de
realidade alternativa, entre outros.

Por fim, concluo este artigo reforcando que a agenda de pesquisa em CALL atualmente
estd consolidada pela recorréncia de interesses nos temas propostos, e, também, pela
visibilidade que essa drea comega a ter cada vez mais em praticas de ensino, em escolas e nas
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universidades. Porém, sabemos que ainda temos necessidade de aprofundamento tedrico em
alguns tdpicos, os quais ao longo dos anos ainda seguiremos discutido, ja que é preciso
continuar investigando e reportando novos resultados.

Com relagdao a normalizagdao do uso de tecnologias, infelizmente nos termos propostos
por Bax (2003), é possivel afirmar que ndo temos ainda esse status, conforme podemos
verificar por meio das publicagdes que reportam diferentes contextos investigados. A insercao
de dispositivos digitais tais como computadores e celulares ndo é invisivel, pois com a
pandemia do Covid-19 evidenciou-se mais uma vez que ainda temos um grande caminho a
percorrer para que a aplicacdo de tecnologias se torne parte do dia a dia das praticas de ensino
e de aprendizagem, isso tanto no ambito académico quanto escolar.

Para isso, é importante que o impacto do uso de tecnologias, pds-pandemia, continue
sendo avaliado, mas também incentivado o seu uso por nossos pares para que possamos
efetivamente promover abordagens hibridas no ensino, fomentando desse modo a
aprendizagem mediada, seja por meio de recursos diversos, entre eles, os REAs, os sistemas
de autoria, os cursos on-line, os jogos digitais, os podcasts, entre outros. Dessa forma, ao
fomentar préticas de ensino e de aprendizagem que promovam o engajamento, a interacao,
a participacdo e os letramentos criticos de nossos alunos, por meio da sua participacdo em
tecnologias diversas, poderemos dar maior visibilidade e atingir o status de normalizacgao,
proposto por Bax (2003; 2011).

Além disso, a triangulacdo e a andlise desse repertério de estudos, permite afirmar que
nossa area tem avancado significativamente nos ultimos 30 anos no Brasil, adquirindo um
status de area consolidada. O Professor Leffa é um dos pesquisadores em CALL que nos deixa
um grande legado. Nao tenho duvidas, que sua ampla produc¢do académica ndo sé dd suporte
para descrever o status quo dessa area, mas também para fomentar novos estudos que ainda
serao propostos em diversos contextos académicos e escolares.

Por fim, por meio deste texto busquei destacar que nossos pesquisadores trabalham
arduamente para motivar, analisar, planejar, desenhar, implementar, redesenhar, e aplicar o
uso de diferentes artefatos, materiais digitais, jogos e outros dispositivos que podem ser
explorados em praticas de ensino, bem como para teorizar e discutir resultados que venham
contribuir para o estado da arte em CALL no contexto brasileiro.

Referéncias

ALMEIDA, P.V.; VIEIRA, M.S.P; AMORIM, M. F. Tecnologias Digitais e forma¢do docente.
Campinas, SP: Pontes Editores, 2020.

BAX, S. CALL - past, present and future. System, v. 31, p. 13-28, 2003.

BAX, S. Normalisation Revisited: The effective use of technology in language education.
Special Issue on Web 2.0 and the Normalisation of CALL. International Journal of Computer-
Assisted Language Learning and Teaching, v. 1, n.2, p. 1-15, 2011.

Linguagem & Ensino, Pelotas, v. 25, n. especial, p. 15-38, dez. 2022 35



30 anos de CALL no Brasil Susana Cristina dos Reis

BEVILAQUA, A. F.; VETROMILLE-CASTRO, R.; LEFFA, V. J. Eu n3o sou trapaceiro(a): a producdo
de REA para Letramentos Criticos e Competéncia Simbdlica. Revista brasileira de linguistica
aplicada, v.3, n. 21, 2021.

BEVILAQUA, A. F.; COSTA, A. R.; FIALHO, V.; LEFFA, V. J. Principios de curadoria de recursos
digitais em Inglés como Segunda Lingua no ELO em Nuvem. Digital Resources in English as L2:
designs and affordances. Ilha do Desterro, v.74, n. 3, 2021.

COSTA, A. R.; FIALHO, V. R.; BEVILAQUA, A. F.; LEFFA, V. J. Contribuindo com o estado da arte
sobre Recursos Educacionais Abertos para o ensino e a aprendizagem de linguas no Brasil.
Veredas (UFJF. Online), v. 20, p. 1-20, 2016.

COSTA, A. R.; FIALHO, V. R.; BEVILAQUA, A.F.; OLIVEIRA, E. 10 anos de Jornada de Elaboracdo
de Materiais, tecnologias e Aprendizagem de Linguas: estado da arte. In: LEFFA, V. J.; FIALHO,
V.R.; BEVILAQUA, A. F.; COSTA, A. R. (Org.) Tecnologias e ensino de linguas: uma década de
pesquisa em Linguistica Aplicada, Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2020, v. 1, p. 19-43.

COPE, B.; KALANTZIS, M. The things you do to know: An Introduction to the Pedagogy of
Multiliteracies. In: COPE, B.; KALANTZIS, M. A Pedagogy of Multiliteracies. Learning by Design.
p. 1-36, 2015.

FRAGOSO, S.; RECUERO, R.; AMARAL, A. Métodos de pesquisa para a internet. Porto Alegre:
Editora Sulina, 2016.

GEE, J. P. Good video games and good learning. Phi Kappa Phi Forum, v.2, n. 85, p. 33-37, 2005.

GEE, J. What video games have to teach us about learning and literacy. New York: Palgrave
Macmillian, 2003.

GOMES, A.F.; REIS, S.C. Diretrizes para a elaboracao de material didatico digital complementar
com jogos comerciais. In: ALMEIDA, P.V.; VIEIRA, M.S.P; AMORIM, M.F. Tecnologias digitais e
formacgdo docente. 1 ed. Campinas, SP: Pontes Editores, 2020, p. 241-264.

GOMES, A. F.; REIS, S. C. Jogos digitais e o ensino de linguas: orientacOes praticas para a
producdo de material didatico digital complementar. THE ESPECIALIST, v. 40, p. 01-18, 2019.

GOMES, A. F. ; REIS, S. C. Descricdao do Modelo Sistémico Design com gamification para cursos
online de linguas. Letras em Revista, v. 9, p. 246-264, 2018.

HYLAND, K. Academic discourse: English in a global context. New York: Continuum, 2009.
256p.

KITCHENHAM, B.; CHARTERS, S. M. Guidelines for performancing Systemic Literature Reviews
in Software Engineering. Technical Report EBSE 2007-001, Keele University and Durham
University Joint Report, 2007. Disponivel em:
https://www.researchgate.net/publication/302924724 Guidelines for performing Systema
tic_Literature Reviews in Software Engineering .Acesso em: 31 maio 2022.

KOZINETS, Robert. V. Netnografia: Realizando pesquisa etnografica online. Porto Alegre:
Penso, 2014. 203p.

LEFFA, V.J.; ALVES, C. F. Como um Jogo: Gamificacdo Responsiva no Ensino de Linguas. Revista
Linguagem em Foco, Fortaleza, v. 12, n. 2, p. 207-226, 2020.

LEFFA, V. J. Recursos Educacionais Abertos. Disponivel em:
<http://www.leffa.pro.br/textos/trabalhos/coautoria.pdf>. Acesso em: 10 jan. 2018.

Linguagem & Ensino, Pelotas, v. 25, n. especial, p. 15-38, dez. 2022 36


http://link.springer.com/book/10.1057/9781137539724
http://lattes.cnpq.br/1221143564952625
http://lattes.cnpq.br/3804571013104935
http://lattes.cnpq.br/1221143564952625
http://lattes.cnpq.br/3804571013104935
https://www.researchgate.net/publication/302924724_Guidelines_for_performing_Systematic_Literature_Reviews_in_Software_Engineering
https://www.researchgate.net/publication/302924724_Guidelines_for_performing_Systematic_Literature_Reviews_in_Software_Engineering

30 anos de CALL no Brasil Susana Cristina dos Reis

LEFFA, V. J. O ensino de linguas estrangeiras no contexto nacional. Contexturas, APLIESP, n. 4,
p. 13-24, 1999.

LEFFA, V. J.; PINTO, C. M. Aprendizagem como vicio: o uso de games na sala de aula.
(Con)textos Linguisticos, v. 8, p. 358-378, 2014.

LEFFA, V.J. Uma outra aprendizagem é possivel: colaboracdo em massa, recursos educacionais
abertos e ensino de linguas. Trabalhos em Linguistica Aplicada, v. 55, n. 2, p. 353-377, 2016.

LEFFA, V. J. Gamificacdo no ensino de linguas. Perspectiva. v. 38, n. 2, p. 01-14, 2020.

LEFFA, V. J. et al. Tecnologias e ensino de linguas: uma década de pesquisa em linguistica
aplicada. 1 ed. Santa Cruz do Sul: EDUNISC, 2020. Disponivel em:
https://repositorio.unisc.br/jspui/handle/11624/2921. Acesso em: 10 jun. 2022.

LEFFA, V. J. A aprendizagem de linguas mediada por computador. In: LEFFA, V. J. (Org.)
Pesquisa em Linguistica Aplicada: temas e métodos. Pelotas: Educat, p.11-36, 2006.

LEFFA, V. J. Como produzir materiais para o ensino de linguas. In: LEFFA, V. J. (Org.). Produg¢do
de materiais de ensino: teoria e pratica. Pelotas: Educat, 2003.

LINHATI, S. T.; REIS, S. C. Formacao docente por meio de jogos de Realidade alternativa: uma
proposta de curso de formacgao continuada a distancia PARA professores de espanhol. Revista
Letras, Santa Maria, 2022 (no prelo).

MARTINS, C. B. M. J.; MOREIRA, H. O campo CALL (Computer Assisted Language Learning):
defini¢des, escopo e abrangéncia. Calidoscopio, v. 10, n. 3, p. 247-255, set./dez., 2012

MCGONIGAL, J. A realidade em jogo: por que os games nos tornam melhores e como eles
podem mudar o mundo. 1 ed. Rio de Janeiro: Best Seller, 2012

MOTTA-ROTH, D.; HENDGES, G. R. Produgdo textual na universidade. Sdo Paulo: Pardbola
Editorial, 2010.

NASCIMENTO, R.G. Andlise critica de género, planejamento de material didatico e
letramentos do professor de inglés como lingua estrangeira/adicional. In: TOMITCH, L. M.B.;
HEBERLE, V. M. (Orgs.). 2017. Perspectivas atuais de aprendizagem e ensino de linguas. 1 ed.
Floriandpolis: PPGI/UFSC, v. 1, p. 121-152, 2017.

PAIVA, V. L. M.O. O uso da tecnologia no ensino de linguas estrangeiras: breve retrospectiva
histérica. 2008. Disponivel em: http://www.veramenezes.com/techist.pdf . Acesso em: 10
jun. 2022.

PAIVA, V. L. M.O. (Org). Interagdo e aprendizagem em ambiente virtual. Belo Horizonte, MG:
Faculdade de Letras, UFMG, 2001.

REIS, S. C. As tendéncias tedricas em estudos de CALL no Brasil: identificando o estado da arte.
IN: VIII Encontro do CELSUL. Porto Alegre, Rio Grande do Sul, 2008. Disponivel em:
http://www.leffa.pro.br/telad/Textos/Textos/Anais/CELSUL VliI/estudos de call.pdf.
Acesso em: 05 jun. 2022.

REIS, S.C. Do discurso a pratica: textualizacdo de pesquisas sobre o ensino de inglés mediado
por computador. 2010. 227 f. Tese (doutorado em Letras) - Universidade Federal de Santa
Maria, Santa Maria, RS, 2010. Disponivel em: https://repositorio.ufsm.br/handle/1/3964
Acesso em: 05 jun. 2022.

Linguagem & Ensino, Pelotas, v. 25, n. especial, p. 15-38, dez. 2022 37


https://repositorio.unisc.br/jspui/handle/11624/2921
http://www.veramenezes.com/techist.pdf
http://www.leffa.pro.br/tela4/Textos/Textos/Anais/CELSUL_VIII/estudos_de_call.pdf
https://repositorio.ufsm.br/handle/1/3964

30 anos de CALL no Brasil Susana Cristina dos Reis

REIS, S.C. Pesquisas sobre ensino de inglés mediado por computador: identificando
concepcoOes de linguagem nessa area de investigacdo. Revista de Letras Olho de Boto, v. 2, p.
98-121, 2011.

REIS, S. C. Temas Publicados em Pesquisas sobre CALL no Brasil. RevLet: Revista Virtual de
Letras, v. 4, p. 128-147, 2012 (a). Disponivel em: http://reviet.com.br/artigos/158.pdf. Acesso
em: 10 Jun. 2022.

REIS, S. C. As fases de Pesquisas sobre Computer Assisted Language Learning (CALL) no Brasil:
identificando o estado da arte. Horizontes de Linguistica Aplicada, v. 11, n.1, p. 15-36, 2012
(b). Disponivel em: https://periodicos.unb.br/index.php/horizontesla/article/view/1135.
Acesso em: 10 Jun. 2022.

REIS, S.C. Curso English Online 3D no Moodle: uma proposta de artefato digital para o ensino
de inglés como lingua adicional na modalidade hibrida. Ilha do desterro, Florianépolis, v. 74,
n. 3, p. 415-444, set./dez., 2021. Disponivel em:
https://periodicos.ufsc.br/index.php/desterro/article/view/80730 Acesso em: 03 abr. 2022.

REIS, S. C.; PLETSCH, E. Read and Speak English Online Dynamically (ReSPOnD): uma proposta
de curso hibrido em lingua inglesa na abordagem sala de aula invertida. Linguagem & Ensino
(UCPel), V. 22, p.197-219, 2019. Disponivel em:
<https://periodicos.ufpel.edu.br/ojs2/index.php/rle/article/view/16150>. Acesso em: 10 Jun.
2022.

REIS, S.C; GOMES, A. F. Podcasts para o ensino de Lingua Inglesa: andlise e pratica de
Letramento Digital. Calidoscdpio, v. 12, p. 367-379, 2014.

REIS, S. C. Pesquisa e ensino sobre jogos digitais na universidade: em busca de diretrizes para
o design e uso de jogos em aulas de lingua inglesa. In: TOMITCH, L.B.; HEBERLE, V. M. (Orgs.).
2017. Perspectivas atuais de aprendizagem e ensino de linguas. 1 ed. Florianépolis:
PPGI/UFSC, v. 1, p. 15-77. 2017.

SANTOS, A. |. Recursos Educacionais Abertos no Brasil: o estado da arte, desafios e
perspectivas para o desenvolvimento e inovacdo. S3o Paulo: Comité Gestor da Internet no
Brasil, 2013.

SWALES, J. M. Genre analysis: English in academic and research settings. Cambridge:
Cambridge University Press, p.24-27, 1990.

Recebido em: 30/08/2022.
Aceito em: 12/12/2022.

Linguagem & Ensino, Pelotas, v. 25, n. especial, p. 15-38, dez. 2022 38


http://lattes.cnpq.br/3804571013104935
http://revlet.com.br/artigos/158.pdf
https://periodicos.unb.br/index.php/horizontesla/article/view/1135
https://periodicos.ufsc.br/index.php/desterro/article/view/80730
https://periodicos.ufpel.edu.br/ojs2/index.php/rle/article/view/16150

