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Resumo

Este artigo busca analisar as representacdes do patrimdnio da cidade de Pelotas a partir de uma analise
geografica da obra “Carne Viva” de André Macedo. Partindo de uma abordagem cultural, ,buscamos
compreender como o autor traga sua narrativa ao ponto de estabelecer nexos cognitivos que possibilitem
a assimilagdo da ideia de que o patrimonio pelotense ndo pode ser reduzido apenas a tudo aquilo que se
vé e versa sobre a elite da cidade. Problematizando esta questdo, busca-se analisar as formas pelas quais
Macedo opta por expor a tentativa de mediar entre a existéncia e importancia do patriménio elitizado da
sociedade e a demanda por reconhecimento e poder dos patriménios culturais populares.
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Subtitulo Geografia e Patrimonio na HQ “Carne Viva” de André Macedo

Introducio

Este artigo busca utilizar as ferramentas conceituais oferecidas por uma abordagem
cultura da geografia, tratando diretamente da cultura e das manifestagdes culturais dos seres
humanos, analisando e relacionando o conceito de patrimonio a histéria em quadrinho Carne Viva.
Esta HQ, escrita e ilustrada por André Macedo, criador de personagens como Libdrio e Betinho -
tirinhas que ilustraram as paginas do jornal pelotense Diario Popular por mais de 10 anos —, agora,
entdo professor do curso de Cinema e Animac¢do da Universidade Federal de Pelotas, langa sua
primeira Graphic Novel trazendo abordagens ricas de temas como racismo, autoritarismo,
religiosidade, direitos trabalhistas, o papel social da midia, a paixdo pelo futebol, entre outras.

Carne Viva tem como protagonista um menino negro, € a0 mesmo tempo em que €

narrada a sua vida, ¢ narrada grande parte do desenvolvimento de fatos culturais na cidade de
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Pelotas, cidade natal do autor e cendrio da histéria em quadrinho. Diante da diversidade de temas
que sdo tratados na HQ, delimitamos para este texto uma reflexdo mais acurada sobre como o
Patrimonio emerge das paginas de Macedo, tanto no que concerne a ideia de patriménio material,
como patrimdénio imaterial, proporcionando desdobramentos instigantes sobre o uso e significados
atribuidos a cada um de acordo com os personagens em questao.

A cidade de Pelotas, situada no sul do Rio Grande do Sul possui um conjunto de prédios
arquitetonicos tombados e considerados patrimonios histéricos pelo IPHAN. Construgdes da elite
pelotense como casardes, teatros, um mercado, chafarizes trazidos da Franca, Estacdo Ferroviaria,
entre outros bens imoveis remanescentes de um passado onde a cidade mantinha sua economia
através da producao do charque com o uso da mao de obra escrava fazem parte deste conjunto.

Como acontece em algumas cidades do periodo colonial brasileiro, Pelotas preservou
as escaiolas, o passado glorioso dos casardes, teatros, azulejos hidraulicos, objetos importados e
tudo aquilo que pudesse atestar um passado de luxo, requinte e exuberancia, ou seja, a sua
Opuléncia. Na mesma medida em que esses bens foram preservados, todo e qualquer vestigio dos
lugares ocupados pela populagao negra da cidade foi descaracterizada, silenciada e destruida.
Podemos visitar algumas das casas onde funcionaram as Charqueadas pelotenses, no entanto, em
nenhuma delas, podemos reconhecer o espago destinado aos negros que ali trabalharam e viveram,
bem como nao ser elucidado nas narrativas oficiais, seja da prefeitura (a partir dos programas de
Turismo), seja da inciativa privada do setor turistico (no caso os donos dos casardes) a participagao
ativa através da coserdo e violéncia da populacdo afro-brasileira na constru¢ao e sustentacao da
riqueza de uma elite escravocrata.

Em Carne Viva, os casardes pelotenses estao presentes, bem como o Grande Hotel, O
Teatro de Abril — este fechado ha anos e que beira o desmoronamento, mesmo sendo tombado e de
relevante importancia para a populagao —, a Estacdo Férrea, entre outros que também compdem a
paisagem que nos ¢ apresentada na HQ. No entanto, a narrativa provoca o leitor e propde uma
espécie de reparagdo com aqueles cujo estes espagos foram relegados. Mas que foram protagonistas
em suas construcdes.

Desta forma, temos personagens como pedreiros, operarios, € demais trabalhadores
populares figuram de forma expressiva a narrativa que se passa em Pelotas, da mesma forma, a HQ
traz questdes ligadas a religiosidade, fazendo presentes centros espiritas e médiuns, como, de forma
mais expressiva as religides de matriz africana e as maes de santo. Ha ainda uma explicacdo ao
nome de um dos canais existentes em Pelotas, hoje chamado de Santa Barbara, no sincretismo

religioso Ynhansd. De forma mistica, nos ¢ contada uma historia em que a orixa, protetora da
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cidade, numa tempestade langa seu raio abrindo o canal, e que na época pelo preconceito religioso
nao pode ser chamado pelo nome africano, ganhando assim o nome do sincretismo, Santa Barbara.

Por fim, o ultimo ponto que se pretende chamar a atengdo neste quadrinho — e que
também, cabe ressaltar, trata-se de uma homenagem do autor ao seu clube de coracao — ¢ referida
a imagem e tema que compde a capa da HQ: o futebol na cidade. No caso, um clube
especificamente: o Grémio Esportivo Brasil — que tem como mascote o indio Xavante, este
representado pelas cores preta e vermelha. O Xavante, como € um clube conhecido como um “clube
do povo”, em seu hino figura o trecho: “as tuas cores, sdo nosso sangue a nossa raga”. Localizado
na “baixada” da cidade, na area mais alagadica, mais sujeita a desastres, se enquadra no que
conhecemos em grande parte das cidades brasileiras onde a populacao mais carente ¢ relegada aos
espacos geomorfologicos menos favorecidos a habitacao.

Esse conjunto faz com que o Xavante seja conhecido como um clube do povo fundado
em 1911. Diversas sdo as passagens da HQ em que os personagens assistem atentos € emocionados
as partidas de futebol no estddio, demonstrando o sentimento de pertencimento aquele lugar, a
formacao de uma identidade, a resisténcia a diversos problemas e a mengdo ao tragico acidente
ocorrido com um 6nibus do clube que em 2009 tombou na BR 392, na cidade de Cangugu, onde
morreram trés pessoas entre elas o idolo do clube: o uruguaio Claudio Millar.

De uma forma que sensibiliza o leitor e que até emociona, a tragédia ¢ narrada aliada a
falta de protecao que naquele dia o clube ndo conseguiu obter, por falta de tempo, com a mae de
santo que os abengoava. O autor brinca com a temporalidade dos fatos, pois, reune eventos que
teriam se passado por volta dos anos de 1900, bem como em 2009. O que nao prejudica a construgao
do que esta sendo narrado.

Cada um dos fatos que escolhemos dar énfase serd abordado ao longo deste trabalho,
com a analise direta dos quadrinhos, relacionando e refletindo sobre questdes patrimoniais
trabalhadas pela Geografia, sobre a importancia destes bens, sejam eles materiais ou imateriais, e
sobre também, a possibilidade do trabalho com esse diferente objeto de estudo que ¢ uma HQ.

Percebemos ao longo da historia a possibilidade do trabalho e de identificacdo de
diversos conceitos que sdo trabalhados pela Geografia como o conceito de lugar, de espago
geografico, de paisagem, de territério ligado as diversas relagdes de poder que perpassam os
personagens, no entanto, o conceito que se mostra mais latente a possibilidade de andlise e
problematizacdo trata-se do conceito de patrimdnio, e aqui consideraremos a concepcdo de

patrimonio desenvolvido pela gedgrafa Maria Geralda de Almeida (2013).



leok  fevk i)

e R ICH

Se no campo geografico o trabalho com patrimonio € recente, em outras areas como a
Historia, o patrimonio ja possui um longo caminho de pesquisas e discussdes que fundamentam
este conceito e sdo essas discussdes que embasam também as reflexdes geograficas sobre ele. Com
isso, sabemos que por muito tempo, considerou-se patrimdnio, somente ¢ principalmente bens
materiais que representavam a historia de grupos de maior prestigio social. Com a evolucio da
nocao de patrimonio, atualmente este conceito que age como uma politica ptblica contempla bens
materiais e imateriais, € incorporou na sua definigdo e no¢do de preservacao inclusive lugares e
paisagens. Assim, as paisagens culturais abriram novas possibilidades de pesquisa e de nog¢ao
daquilo que precisa ser preservado.

Para Almeida (2018), a cultura estd imbuida da existéncia de uma manifesta¢do que ¢
geografica e assim, a cultura torna-se um objeto de representacdo geografica, ou seja, podemos
pensar no que estd expresso no quadrinho escolhido, sdo prédios, ritos, crengas, tudo que existe e
¢ formado em determinados lugares e que estdo presentes num territério, com isso, nao trata-se do
territorio em si, podemos pensar o territorio dos casardes, o territorio do campo de futebol, mas, as
experiéncias que ali acontecem, se manifestam, as condigdes existenciais dos atores com relagao a
estes espacos. Assim, para falarmos de patrimonio na concep¢do da autora citada, precisamos

considerar o bem cultural:

Bem cultural é ainda um produto de concepg¢do humana, dotado de um valor singular
qualquer ou porque constitui uma obra de arte, ou porque representa um testemunho,
um registro ou um documento da histéria do homem. O bem cultural é diverso e tinico.

(ALMEIDA.2018.p.273)

A partir desta defini¢do podemos considerar como patrimdnio brasileiro tanto os bens
materiais como prédios, como veremos na historia em quadrinhos, como as manifestagdes
religiosas, esportivas, as crengas e festas, bem como tudo aquilo que serve para reafirmar uma
identidade. E ¢ no sentido da conservacdo e da reafirmacdo de identidades que a geografia se
dedica ao estudo da patrimonializacdo, pois, o patrimonio reflete a historia de um determinado
povo, duas conquistas, suas lutas, suas crencas e valores. (ALMEIDA, 2018).

Desta forma, iniciamos a andlise da obra através da seguinte imagem, podemos perceber
a estagdo férrea de Pelotas e o didlogo de dois personagens, o protagonista Duda, que quando
crianga vende amendoins, mandolates nos jogos do Xavante e que neste quadro conversa com
seu amigo pedreiro e filho de pedreiro, um dos tltimos conhecedores do processo de criacdo e

confeccdo de escaiolas, mas que sonha com uma vida diferente da que leva.
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Imagem 1: Estacdo Férrea

UAV! TEM MUITA GENTE
HOJE! VAl DAR PRA
FAZER UMA BOA VENDA!

OLHA AQUELE PESSOAL!
DEVEM SER DA COMPANHIA!

OUVI DIZER QUE ESTAO
EéANDO DA EUROPA!

OLHA AQUELE DE 8AREA B I
E GENTE ESTRﬂNHﬁ MESMO:

(MACEDO, 2018.p. 33)
A imagem seguinte mostra um momento significativo da narrativa, no primeiro quadro
podemos perceber o Mercado central de Pelotas compondo a paisagem da cena, onde dezenas
de pessoas reunidas numa marcha, caminham rumo a um restaurante onde os negros eram

impedidos de entrar e frequentar, munidos de bandeiras com as cores do clube do futebol, logo
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tornaram-se centenas e assim, em conjunto, ousaram e ocuparam o espaco que os era relegado,

€ com este ato, sentiram a for¢a da unido em prol de uma causa.

Imagem 2: Mercado Central

0 SAPO SAIV CAMINHANDO PELA RUA NOS5A
SENHORA AFPARECIDA, EM DIRECAO AO CENTRO- 4

NGS5 SEGUIMOS ELE E ADS POUCOS TODO O BAIRRO
SIMOES LOPES ESTAVA CAMINHANDO COM A GENTE:

0 RISO HAVIA ESPALHADO A NOTICIA E,AD NOS VEREM |

CAMINHANDO, AS PESS0AS PERCEBERAM O QUE
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FOI A PRIMEIRA VEZ QUE SENTIMOS A FOR(A
%) DA QUANTIDADE E DA MOBILIZACAO- AQUELE
DIA FICOU MARCADO, EM NOS, PORQUE
APONTAVA UMA ATITUDE POSSIVEL PARA
MUDAR A REALIDADE:-

— =
AS BANDEIRAS QUE CARREGAVA-

\ MOS IDENTIFICARAM O NOSSO

CLUBE DE CORACAO-

£ NO5 JORNAIS FICOU REGISTRADO COMO O DIA “D* DE
UMA TORCIDA QUE LEVIANAMENTE INVADIA E PILHAVA &
) TUDO QUE ESTIVESSE NO SEU CAMINHO! i

05 JORNAIS NUNCA
o FALAM A VERDADE!
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(MACEDO, 2018.p. 87)
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A préxima imagem aqui destacada compde o que acreditamos ser uma das expressoes
i j icaca do povo
mais significativas da narrativas, ou seja, a dedicacdo ao futebol, ao Xavante povo,

i a s do de uma
percebemos a comog¢do, o sentimento que une, a emogdo ¢ até mesmo a formagdo
identidade.

Imagem 3: Futebol

0 QUE MOBILIZA £ DA IDENTIDADE A UM Povo $éo AS SUAS EXPERIENCIAS COMUNS. AS &
DORES E QUE DEFINEM 05 LACOS DE IRMANDADE, MAS E O CONTEXTO HISTORICO QUE FAZ
COM QUE ESSA MASSA FEERIL, ANSIOSA € CATARTICA

SE UNA EM TORNO DE CORES, DE
UMA CAMISA OU DE UM DISTICO-

=/ o AR M

= AR B jV= /
GRITAR PELO TIME ERA A REDENCAO COMPARTILHADA, SOFRER PELO Time ERA UNGIR

/(| E SANTIFICAR A DOR, ERAM A LIBERDADE £ A FOR

¢A RECUPERADAS - UMA FORCA OMITIDA
E SUBJUGADA A0 LONGO DOS ANGS -

' ERA DECISAC DO CAMPEONATO- SE P

ERDER E O INFERNO, SE GANHAR E 0 CEL.
O CENARIO PARA A PURGA :

CAO E PARA O APOCALIPSE ESTAVA MONTADO-

@

N monaE)

(MACEDO,2018.p.95)
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Ainda sobre o futebol, podemos destacar uma imagem que demonstra o sentimento de
unido, de pertencimento, de uma identidade, de algo que os une a todos e que ¢ localizado, esta

situado num lugar, a0 mesmo tempo em que pertence a um territorio.

Imagem 4: Significados do futebol

O CEU ESTRELADO PARE-
ClA TER CAIDO NO CHAO!

A TORCIDA COMECOU A CANTAR
A PLENOS PULMOES- CANTAVA
COM UMA ALEGRIA INFANTIL E
ANONIMA DE QUEM ERA FELIZ,
UNICA E EXCLUSIVAMENTE,

SE RECONHECER A0 LAD

¥ CANTAVA 0 SEU —3
CLECIO CONFEITEIRO! B

Um CANTO QUE VARRIA
O CONTINENTE E CON-
TAGIAVA O MUNDO!!

o BN

(MACEDO, 2018.p.245)

Na imagem acima, mesmo sem os dialogos, os quadro apresentam a capa do quadrinho

em que podemos perceber a forga da torcida e os significados atribuidos ao momento
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Conclusao

Em busca de uma necessaria concisdo, este trabalho busca concluir a partir das suas analises
que a HQ de André Macedo realiza um contraponto na pratica daquilo que teoricamente vem sendo debatido
nos ultimos 20 anos: a valorizagdo do patrimdnio cultural imaterial ¢ a valorizagao e patrimonializagdo de
bens populares. Neste sentido, Macedo consegue sair da dicotomia entre a glamuralizar um passado edilico
de pombas e opuléncias e desnudar os patrimdnios sufocadas da populagdo mais carente. Além, demonstra
como essas relagdes sdo fluidas, nas quais os lugares vao se territorializando e re-territorializando dependo
do seu uso, horario e interesse. Cabendo, desta forma concluir que a obra Carne Viva traz uma enorme
contribui¢do ao demonstrar que a opuléncia visivel do patriménio da cidade de Pelotas s6 foi possivel de
existir a partir do trabalho, sangue e¢ suor de muitos seres escravizados. Além disso, de forma clara e
emocionante o autor demonstra como a cultura popular se manifesta e constréi, de forma alternativa, seus

proprios patrimonios.
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